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1.500 ΔΡΧ. 
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ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1 



ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΛΥΣΕΙΣ ΒΑςκυρ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΟΡΓΑΝ 
ΓΡΑΦΕΙΟΥ 
ΜυΐΤΙ ΡυΝΟΤΙΟΝ ΣΥΣΚΕΥΕΣ 


I "ΗΟΜΕ" υΡ5 


























11 Λ3Κ4Μ.ΓΛΙ 


Το ΟΑΙΑ 8α σας καταπλήξει γιατί έχει ταλέντο στο να κάνει τους 
οπ-Ιίηθ χειρισμούς σας να μοιάζουν παιχνίδι... Γιατί μπορεί με την ίδια 
ευκολία να σας μεταφέρει - αυτόματα - σε μία ννβΒ σελίδα του 
ΙπίβΓΠθί ή να κάνει άοννηΐοαάίηε)! Αυτά όμως δεν είναι τίποτα, γιατί το 
ΟΑΙΑ δουλεύει για εσάς και οίί-Ιίηβ! Διαβάστε ή γράψτε νέα μηνύμα¬ 
τα του ητιαίΙ ή των διασκέψεων σας και στείλτε αυτόματα μόλις συνδε¬ 
θείτε. 


Ναι! Το Ο ΑΙΑ είναι το πιο πολυμήχανο ε^αρΗίεαΙ 
υδθτ ίηίθτίαεθ! 

Το 6ΑΙΑ σας δίνει ένα πλήκτρο για κάθε λειτουρ¬ 
γία, με αποτέλεσμα εσείς να διαχειρίζεστε τις υπη¬ 
ρεσίες της Οοιτιρυΐιηΐε ή να έχετε άμεση πρόσβα¬ 
ση στο Ιπίβιτιβί με τη μεγαλύτερη δυνατή ευκο¬ 
λία... 

Οι δυνατότητές του δεν σταματούν εδώ... 


Η αλήθεια είναι ότι χρειάζεται μεγάλο ταλέντο για να καταφέρεις όλα 
αυτά... Ομως, το 6ΑΙΑ το διαθέτει και με το παραπάνω. 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΟ 
ΚΑΕ ΚΑΝΤΕ ΤΑ 
ΠΑΝΤΑ ΜΕ ΜΙΑ 
ΚΙΝΗΣΗ! 




/δ 


% 


ϋΛ 


ΟαιιΝ* ° 


$ΟΡΤννΑΒΕ ^ 

χ ΙΝυΒίΟ 


ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΔΗΜΟΣΘΕΝΗ 
ΠΟΣΕΙΔΩΝΑ 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ ΤΟΥ 




ί^ΙΝΡ 0 ^ 3 .Ι 

ν/ΐΓΚ* 0 ν /5 * 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΙΗ: 

ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡΟΡΚΕ55 5υΡΡΟΡΤ ^ΕΝΤΕβ, Ιαυλτανη 17, Εξόρχεια, τηλ: 3801761, 3841095, ίαχ: 9242219 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αρ.στοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284804, 287610, ίαχ: 282663 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΟΑΙΑ 



Παρακαλώ συμπληρώστε τα δελτίο και ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: 

ΑΝϋΒΙΒ 50ΡΠΜΑΚΕ, Λ* ϊυγγρού 44, 117 42 Αθήνα 

[στην αναγραφόμενη τιμή συμηεριλαμθάνετοι ΦΠΑ 18%) 


ΩΝΟΜ/ΜΟ: ..... 

ΤΧ: ...* .ΠΟΛΗ: 

ΗΛΙΚΙΑ ............... 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ: ............ 

Α.ΦΜ.: ......,.... 


......... .ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.... 

......ΤΗΛΕΦΩΝΟ: ...... 

.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: ......Υπογραφή . 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: 

.............ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:....... 

.........ΛΟΎ.: ...... 

Το έξοδα αντικαταβολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 










































































-ΕΟΙΤΟΚΙΑΙ 


Λ 


Ε νας μήνας έφυγε, ένας καινούριος ήρθε. Διανύουμε τον τελευταίο μήνα του χειμώνα, το 
μήνα του Αγίου Βαλεντίνου και της Αποκριάς. Πιστοί όπως πάντα στο ραντεβού μας, είμα¬ 
στε έτοιμοι να σας προσφέρουμε μέσα από την πλούσια ύλη του περιοδικού μας ενημέρω¬ 
ση και ψυχαγωγία. Επειδή όμως τα πολλά λόγια είναι φτώχεια, περνάμε στην ουσία του 
πράγματος, ξεκινώντας από το αφιέρωμα του μήνα. 

Το 8έμα με το οποίο καταπιάνεται είναι τα προϊόντα 50Η0, Αν έχετε αποφασίσει ότι χρειάζεστε έ¬ 
να χώρο εργασίας στο σπίτι προκειμένου να γράφετε τα κείμενά σας, να υπολογίζετε τα οι¬ 
κονομικά της οικογένειας ή της μικρής επιχείρησης, να επικοινωνείτε με μακρινούς συνερ¬ 
γάτες και στα διαλείμματα να βλέπετε κάποιον ππυΐΗππΘεΙία τίτλο, τότε το εν λόγω αφιέρωμα 
σας αφορά. 

Στο δε δοίΐ^ΟΓθ Κθνίβν φιλοξενείται ένα νέο πρόγραμμα σχεδίασης της εταιρίας ΟογθΙ, το 
€θΓβΙΧΑΚΑ! Το εν λόγω πρόγραμμα καταφέρνει να συνδυάζει πολύ καλά τις δυνατότητες 
των νβείοτ 9ΓαρΗϊ€5 και των Βϊίηπσρ. 

Η θΐϋθ των ηαιχνιδιών που ακούει στα ονόματα ΝΛ/αΓεταΗ II, ΤΡΧ: ΕΕ2000, ΜΚίεΚανβη, δΗαηηατα, 
Μί$$ΐοη ΟίίίεαΙ γεμίζει τις υπόλοιπες σελίδες του περιοδικού και συμπληρώνει την πλούσια 
ύλη του τεύχους Φεβρουάριου, Αυτόν το μήνα έχουμε και τα αποτελέσματα του διαγωνι¬ 
σμού του Οκτωβρίου - βλέπω στα πρόσωπα μερικών η αγωνία να κορυφώνεται.» Επειδή εί¬ 
δαμε ότι ο διαγωνισμός του Οκτωβρίου είχε τεράστια επιτυχία, αποφασίσαμε να επαναλά¬ 
βουμε το εγχείρημα αυτόν το μήνα εις διπλούν. 

Σας αφήνω, όμως, να εξερευνήσετε μόνοι σας τις σελίδες του περιοδικού, ώστε να διαπιστώσετε 
του λόγου το αληθές. Μέχρι τον άλλο μήνα.,, σας εύχομαι να περνάτε καλά! 




ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1996 



ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


3 Σημείωμα Σύνταξης 
6 ΡΟ Νέα 
14 ΡΙα$Η 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


20 Μεταξύ μας *** 

Μία στήλη σχολιασμού των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

22 νΐι-υ$ Νθν /5 

Τα τελευταία νέα από το μέτωπο των ιών. 

24 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας με τους αναγνώστες 
του περιοδικού. 


80 ΑάνβπίυΓβ ΙΙράαίθ 

Ειδήσεις από το χώρο των αόνοπίυτθ ρατπβε. 

82 ΑάνβηίυΓβ 5.0.5. 

λύσεις για όλα τα αάνβπίυτβ που κυκλοφορούν. 

86 Μο$Ι ν/αηίβά 

Οι πιο "Μο$ί νέαηίβό" λύσεις αόνβηίυτβ. 

90 Ηίηί5 & Τίρ5 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια 
της αγοράς. 

98 ΟοητρυΙίηΙε 

Νέα από τη Βάση πληροφοριών. 

100 Μαδήματα 30 5ίικΚο 

Σκοπός της στήλης αυτής είναι να σας μυήσει στον 
κόσμο των εοτπρυΐθτ ρταρΗίεΒ με τη Βοήθεια του πιο 
ισχυρού για τη δουλειά αυτή εργαλείου, του 30 

δτυοιο. 

104 Πριν Αγοράσετε 

Ενημερωθείτε σωστά για τα διάφορα προϊόντα που 
κυκλοφορούν στην αγορά της Πληροφορικής. 

108 Ρτο9Γαιηηιίη9 

Μαθήματα προγραμματισμού για αρχάριους και μη. 

114 Ηον Ιο 

Ασχολείστε με τον προγραμματισμό και κολλήσατε 
κάπου; Μην πανικοβάλλεστε. Η στήλη Ήο\ν Ιο" 
είναι εδώ, έτοιμη να σας βοηθήσει. 


32 Ρ0 Εχρβπβικβ 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κάτι 
πολύ σημαντικό: Ρ€ εμπειρία. 


122 ΟΟ-ΚΟΜ Ρα9β5 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων 
της δισκέτας. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: 0θΜΡϋΡΚΕ55 Α.Ε., ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανονοος. ΔΙΕΥΘΥΝΤΉΣ: Μενέλαος Αασκολακης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Μιχόλης Ατάλιαλης, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ; Αγάπη Λαλιώτη. ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ; Βασίλης Πακαμάζης ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μιχόλης Τσελίκογλου ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ; Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία Τασμπλακου, 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ* Αργυρής Γιαγιάς, Κώστας Βααιλάκης, Ευάγγελος Κράτσας, Κοσμάς Μπενέκος, Τάκης Μιχαλόπουλας, Κώστας Ελευθεριάνος, Αντρέας Τααυρίνόκης. Κώστας Καρπούζης, 
Δημήτρης Χριστακϋπουλσς, Παναγιώτης Αν6ριανέσης. ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πορφυρή Δήμητρα, Μούρου Ελένη ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαννίδης - Παντόπικος. ΝΟΜΙΚΟΙ 
ΣΥΜΒΟΥΛΟΙ; Γιάννης Τζίφος, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ; Κώστας Ελευθέράκης ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ; Κστερίνο Παπούλια, Μαρία Ράπτη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζα Εύη 
Γραφεία Βορείου Ελλάδος: ΟΟΜΡϋΡΡί 55 ΑΣ, Αρτστστέλους 7, Θεσσαλονίκη, τηλ^ 284064,282663, ίαχ: 282063 
Το ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ εκδίδετοι με τις πιο σύγχρονες μεθόδους ΡγοΡ ^5 από την εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΚΕ55, Κ Συγγρού 44, 117 42, τηλ.; 9225520, 9238674-5, Ιοχ 9216047. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ; Ζοζεφ ΟίΧο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Σοφία Μαζαράκη, Κώστας Βασιλείου, ΟΕ5ΚΤΟΡ ΡΙΙΒ115ΗΙΝΘ: 
Βόοω Τοόρλαλη, Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Παποευθυμίσυ, Μαρία Παπαναστασίου ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Ιιξή Ηρώ Στσμπούλου, Ολγα Τυμπακιονόκη, 
ΟΑΤΑ ΕΝΤΒΥ: Ελένη Παπαδογιάννη, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Ηλ. ΙακωΒόκης, Π, Χατζηκυριάκου, Γ, Λαζαρίδης, I. Κάργιαννης ΕΚΤΥΠΩΣΗ: Δραγουνης δ Υιοί Α.Ε., ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Καββαδίας 
Η όλη αστού του τεύχους του "Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ" είναι διαθέσιμη μέσω της υπηρεσίας "Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη" ταυ αυστήμστος οπ-Ιίπε υπηρεσιών της εστηρυΐϊηλ, 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (11 Τεύχη): Ιδιώτες 14,800 6ρχ, Ν.ΠΑΑ 25,000 8ρχ,, ΔΙΕΤΗΣ: 20700 8ρχ, ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 1 3,200 δρχ, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ 
(11 Τεύχη) Ευρώπη - Κύηρος: 21,000 δρχ,, Αμερική 22,000 δμχ,, ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό Ρ€ ΜΑ57Η, Λ, Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 



















ΟΛΜΕ Κ Ε V I Ε \Λ/ 5 




ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


62 Κ.Ρ.Ο.: \Λ/ίΡ<Ηανβη 

Ενα από τα 
καλύτερα δείγματα 
της νέας γενιάς 
παιχνιδιών. 
Διατηρώντας 
σημαντικό στοιχεία 
τωνΗΡΟ&, το 
ν/ίίώανβπ είναι ένα 
παιχνίδι συνεχούς 
δράσης. Διαθέτει εντυπωσιακά για το είδος του 
γραφικό σε 5νθΑ και έχει αρκετά μεγάλη διάρκεια 
δράσης. 

66 ΑοΙνθηΡυΓβ: ΟηΐκαΙ ΜΪ55ΐοη 




Η ίβρβπάχτυπά την πρωτιά κυκλοφορώντας την 
πρώτη της παραγωγή που είναι βασισμένη στην 
τελευταία λέξη της τεχνολογίας. Εξαιρετικό σενάριο, 
φανταστικά νίόβο $βηυθπεθ5 και γραφικό υψηλής 
ανάλυσης συνθέτουν ένα σύνολο που ξεπερνά 
ακόμη και το "ΤΗθ Οϊρ". 


72 5ίηιυΙαΡΐοηΐ ΤΡΧ: ΕΡ2000 

Ενα αρκετά ενδιαφέρον ΗίρΗϊ είτηυΐαίοτμε πολύ 
ωραία γραφικά, που ρίχνει το Βάρος του κυρίως 
στον τομέα του ρεαλισμού. 


76 ΑϊΙνθηίυΓβ: $ΚαπηαΓα 

Το τρίπτυχο της επιτυχίας. Η ίβρβπά, ο συγγραφέας 
Τθπγ ΒγοοΙ<$ (κορυφαίος του είδους) και οι ίοτί και 
€οτβγ €οΙ& (μας έδωσαν τα Θυβ$ί (οτ ΐΗβ Οίοιγ της 
5ίβττα) δημιούργησαν ένα μοναδικό από κάθε 
πλευρά αάνβπίυτβ. 


92 $αβαηη6Γ 

94 ΙηοΙγεαΓ 2 

95 ΤίΙΡ 


δΟΡΤννΑΚΕ Κ Ε V I Ε \Ν 


52 ΟορθΙΧΑΚΑ! 



Το δοΤίψατβ Κβνϊβν/ αυτού του μήνα δοκιμάζει το 
νέο σχεδιαστικό πρόγραμμα της εταιρίας €ογθΙ και 
σας διαφωτίζει για το τι ακριβώς είναι και τι κάνει. 


5ΡΕ0ΙΑΙ Κ Ε V I Ε νν 


56 νΥακΓαί* II 



Με πολλές βελτιώσεις από το πρώτο νέατεταΒ, 
συνεχίζει επάξια το θρύλο του. Πρόκειται για ένα 
εθιστικό $ ίταίβργ που ποντάρει πολλά όχι μόνο στο 
δυνατό ραπίθρΙαγ αλλά και στην ατμόσφαιρα που 
καταφέρνει να δημιουργήσει τόσο με το 5 ίοργ όσο 
και με το γενικότερο σχεδίασμά του. 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


36 50Η0 

Με το τρέχον αφιέρωμα φιλοδοξούμε να σας 
παρουσιάσουμε μια ολοκληρωμένη πρόταση 
Πατάννατθ και $οΗν/ατθ, ώστε να στήσετε το δικό 
σας άνετο, λειτουργικό και ισχυρό "στρατηγείο" 
στο χώρο που γνωρίζετε καλύτερα από 
οποιονδήποτε άλλο: το ίδιο σας το σπίτι. 























ΗΡ νβοίτα ντ 6/150 
Ρθηίίυιη Ργο ΡΟ 


κόμα δ€ν 
κυκλοφόρησε ο 
καινούριος 
επεξεργαστής Ρεπίϊυιτι Ργο και 
ήδη έχουν εμφανιστεί 
υπολογιστές με κεντρικό 
επεξεργαστή το νέο εΗϊρ της 
ΙπΐθΙ, Η σειρά VI ό είναι η νέο 
σειρά που έχει ως στόχο το 
αγοραστικό κομμάτι που 


αναφέρεται στους ΡοΝνοΓ υ5βΓ$. 
Το γεγονός αυτό σημαίνει ότι 
τόσο οι δυνατότητες τους όσο 
και τα χαρακτηριστικά τους 
ανήκουν στην κατηγορία των 
ννοΓΐς5ϊαίΕοη5, αν και τίποτε δεν 
επιβεβαιώνει ότι πολύ σύντομα 
θα χαρακτηρίζονται ως 
ρθΓ5οπα! εοπΊρυίοΓδ (!)* 

Η μορφή του υπολογιστή είναι 
τύπου γπΕπϊ ϊον/θΓ αλλά με πολύ 
προσεγμένη και έξυπνη 
σχεδίαση. "Καρδιά" του 
συστήματος είναι ο Ρθπίΐυιπ 
Ργο στα 150ΜΗζ, ο 
μικρότερος δηλαδή της σειράς 
Ρϊπϋυ™ Ργο αλλά ο 
μεγαλύτερος μέχρι πρότινος 
όλης της γκάμας 
επεξεργαστών της εταιρίας 
ΙπΐθΙ. Η ΓΠΟίΗθΓίχΚΙΓά 
ακολουθεί τη φιλοσοφία αΙΙ-ίπ- 
οπβ, δηλαδή ενσωματώνει όλα 
εκείνα τα απαραίτητα 
ιπΐβΓίαεθ^ και υποσυστήματα 
που θα χρειαζόταν ο 
απαιτητικός επαγγελματίας 


χρήστης. Ο κεντρικός 
επεξεργαστής εκμεταλλεύεται 
ένα νέο όυ5 για τη, συνεργασία 
με τη μνήμη και τα άλλα 
υποσυστήματα, ονόματι ΟΤΙ 
και εύρους 1 28Ε>ϊί. Επίσης, η 
ΡΑΜ δεν αποτελείται από τα 
γνωστά σε όλους μας $ΙΜΜ$ 
αλλά από τα νέα τποάυΐβί 
(0ΙΜΜ$), τα οποία είναι 

ελάχιστα μεγαλύτερα σε 
μήκος και χρησιμοποιούν 
την τεχνολογία Ε(Χ 
(Εγτογ ΟθΓΓβο 1 ίπ 9 Οοάο). 
Η τελευταία παρέχει τη 
δυνατότητα για 
καλύτερο έλεγχο των 
δεδομένων που 
μεταφέρονται μεταξύ 
του επεξεργαστή και της 
μνήμης. Με τον τρόπο 
αυτόν αυξάνει η 
αξιοπιστία της λειτουργίας του 
υπολογιστή σε απαιτητικά 
περιβάλλοντα εργασίας που 
έχουν καθημερινό "βαρύ" 
φόρτο. Οπως ήδη γνωρίζετε, ο 
Β&ηΐϊυπτι Ργο ενσωματώνει 
250Κ8 ταχύτατης [1.1, ίουτ 
\ναγ, \νπΐβ ΒαεΙς) ϊπΙθΓπαΙ 
εαεΗθ. Ετσι, δεν καθίσταται 
επιτακτική η ανάγκη 
χρησιμοποίησης 
δευτερεύουσας εαεΗο για 
επιτάχυνση των επιδόσεων. 

Το υποσύστημα γραφικών 
βρίσκεται ενσωματωμένο 
επάνω στη πτοΐΗοΓόοατά και 
βασίζεται στο νεότερο 
επεξεργαστή γραφικών της 
Μαΐτοχ. Ουσιαστικά, είναι 
ακριβώς το ίδιο με την κάρτα 
Μαΐτοχ ΜιΙΙβπιυτη. Η μνήμη 
γραφικών ανέρχεται στα 2ΜΒ 
(επεκτάσιμο μέχρι τα 8ΜΒ), 
ενώ αναφέρεται ως Μ/ΚΑΜ 
αφού χρησιμοποιεί νέες 
τεχνικές αποθήκευσης και 
δια μεταγωγής δεδομένων, 




ώστε να αυξάνει η ταχύτητα 
μεταφοράς. Το υποσύστημα 
γραφικών αναβαθμίζεται 
εύκολα, προκειμένου να 
παρέχει μεγαλύτερες 
δυνατότητες νίάθο και 30 
απιπιαίίοη. 

Από πλευράς δικτύωσης, ο VI 


ενσωματώνει μία I 0 Βο5θ~Τ (β_Ι- 
45) θύρα και μία εοαχίαΙ, ενώ 
υπάρχουν δύο 5βπαΙ (9 ριπ) και 
μία βΐάΐΓσεϋοηαί ραταΙΙθΙ 
Επίσης, ενσωματωμένο είναι και 
το υποσύστημα ήχου με 
δυνατότητες 1όόίΐ/48ΚΗζ 
δειγματοληψίας. 


ΡυίυΓθΙαηά 

ΡυΙυΓβΙαηά άνοιξε ένα 
θαυμάσιο κατάστημα 
προϊόντων 
Πληροφορικής στην Αγία 
Παρασκευή. Επί της 
πολυσύχναστης οδού Αγ, 
Ιωάννου, στον πρώτο όροφο 
του εμπορικού κέντρου 
"νβπυ&", ένα καινούριο 
κατάστημα ήρθε νσ καλύψει με 
μοναδικό τρόπο τις ανάγκες 
των νέων και παλιών φίλων της 
Πληροφορικής, αλλά και των 
μη μυημένων ακόμη στα 
€θΓπρυ)0Γ5 νέων, γονέων και 
παιδιών που μένουν στα 
Βόρεια ■ ανατολικά προάστια 
της Αθήνας. Το πρώτο που θα 
διαπιστώσετε μπαίνοντας στο 
ευρύχωρο μαγαζί είναι το 
ευχάριστο και ζεστό 
περιβάλλον και η φιλική 
εξυπηρέτηση. Στο κατάστημα 
θα βρεθείτε ανάμεσα σε 
πολλές και όμορφες εκπλήξεις: 
- Πολύ μεγάλη ποικιλία τίτλων 
ΟΟ-ΚΟΜ (εκπαιδευτικό και 
παιδικά προγράμματα. 


προγράμματα που αφορούν 
στις καλές τέχνες και πλήθος 
ποιχνιδιών). 

- Ηστάν/αΓο (ρβΓ5οηα! 
εοΓηρυΐΕΉ, εξοπλισμός 
πιυΐίϊπταόϊα, ρππίβΓ5, |0γ5ίϊε(ς5). 

- Αναλώσιμα για εΟΓΠρυΐθΓί και 
ρπηϊθΓδ. 

- Περιοδικό και βιβλία 
Πληροφορικής. 

- Σύνδεση με το ΙηΐθΓΠθί. 

Στο τελευταίο θα σταθούμε 
ιδιαίτερα, γιατί αποτελεί τη 
μεγαλύτερη έκπληξη. Αν ακόμη 
δεν γνωρίζετε τι είναι το 
Ιπϊθγπθϊ ή δεν έχετε 
περιπλανηθεί στο νέο κόσμο 
που ανοίγεται, διαβείτε το 
κατώφλι της ΡυϊυΓθΙσπά και 
επιχειρήστε το εντελώς 
δωρεάν. 

Αν η Στουρνάρη και το κέντρο 
σας αγχώνει και σας κλέβει το 
χρόνο, τότε επισκεφθείτε τη 
ΕυΙυΓοίαπά, Αγ Ιωάννσυ 18-20, 
Εμπορικό Κέντρο νΕΝΙΙ5, 1ος 
όροφος, Αγ, Παρασκευή, τηλ,: 
6015535,0004221. 





























ΝΕΑ 


Ρ Ο 



Το πρώτο ΡΟϋηίθεΙία 
ΟοηηρυίΘΓ Ηου5β 




εταιρία ΡΟΙΙιηοάίο 
ιδρύθηκε το 1995 
από στελεχη με 
πολυετή εμπειρία στο χώρο 
της Πληροφορικής το 
ΓπυΙΐΪΓΠβ<1ϊο και την επικοινωνία 
(ηλεκτρονικά δίκτυα, τηλε- 
εργασία, τηλεσυνδισσκεψη, 


αναβαθμίσεις, υπηρεσίες ΡΤΡ 
και συμβουλευτική στήριξη για 
εκδόσεις απεριόριστη 
βοήθεια στους νέους χρήστες 
και επαγγελματίες και 
ολοκληρωμένες λύσεις για το 
ΙπίοΓΠοί (από τη σύνδεση για 
πρώτη φορά μέχρι την 


εξαγορσ-έκπληξπ της ΝβχΟεη από την ΑΜΟ αναμέ¬ 
νεται να αποτελέσει ίο έναυσμα για σοβαρές ανακα¬ 
τατάξεις στην αγορά των επεξεργασιών. Η ΑΜΟ, μη 
διαθέτοντας η ίδια επεξεργαστή πέμπτης γενιάς, θα μπορέσει 
τώρα να μπει δυναμικά στο παιχνίδι της αγοράς των 586, μια 
και η ΜθχΟθπ ήταν η πρώτη εταιρία που ανταγωνίστηκε τον 
Ρβητίυηι της ΙηΐθΙ, ενώ καθιέρωσε και συνεργασία με μεγά¬ 
λους κατασκευαστές Ρ€5 ίθοιτιρ3α 03 η, Ορυ5 κ.ά.ϊ. Η ΑΜΟ θα 
μπορέσει έτσι να υιοθετήσει και την αρχιτεκτονική επεξεργα¬ 
στών έκτης γενιάς ΐκβϊ που ήδη έχει αναπτύξει η ΝθχΟθπ, ελ¬ 
πίζοντας να ανταγωνιστεί επί ίσοις όροις τον δυναμικά επερ- 
χόμενο Ρβηΐΐυηι Ργο, 


εκδόσεις, Ιη^βΓηβί) και διατηρεί 
γραφείο επί της Πλατείας 
Κολωνακίου 2. Η άμεση 
δραστηριοποίησή της και η 
θετική ανταπόκριση του χώρου 
οδήγησαν στη δημιουργία του 
πρώτου ΡΟΙΙπιβεΙία Οοπτρυίβτ 
Ηου5θ στην ευρύτερη περιοχή 
της Πλατείας Συντάγματος το 
οποίο έρχεται να καλύψει το 
κενό που υπάρχει στην αγορά 
της Πληροφορικής σε αυτή τη 
μεγάλη γειτονιά της Αθήνας. 

Σε αυτόν το νέο χώρο, που 
φιλοδοξεί να γίνει το στέκι 
όλων των ασχολούμενων με 
την Πληροφορική, θα βρείτε 
φίλους που σας περιμένουν για 
να οας συμβουλέψουν και να 
σας προτείνουν λύσεις μέσο 
από την πολυετή εμπειρία τους 
και μία μεγάλη ποικιλία 
ηλεκτρονικών υπολογιστών, 
εκτυπωτών και περιφερειακών. 
Εκτός από το εμπορικό τμήμα 
της η εταιρία υπόσχεται 
εμπεριστατωμένες μελέτες 
μηχανογράφησης εγγυημένες 


κατασκευή σελίδων Υ/βό και 
την ένταξή τους σε κάποιον 
5βΓνβΓ), 

Στο ΟοτηρυϊθΓ Ηου5α της 
ΡΟΙίΓτιβόία θα βρείτε όλους 
τους γνωστούς οίκους 
ηλεκτρονικών υπολογιστών 
όπως Ηβ^Ιβϊί Ραοΐςαιχ], 
ΟοΓπραη, ΟΙίνβΐίί, Αΐϊβε 
αλλά και συναρμολογούμενα 
Ρ€$, οθόνες 5οπγ, ΑΟΙ, ΟΙϊνβίίι 
κ.ά., εκτυπωτές ΗΡ, Οαηοπ, 
Ρυ|ίί5υ, Ραπα$οηίε και 
περιφερειακά όλων των οίκων 
και των τύπων, σε τιμές που 
φιλοδοξούν να κάνουν την 
τεχνολογία και την εξέλιξη 
προσιτή σε όλους τους 
χρήστες από τον απλό Κοητιβ’ 
υ^βΓ μέχρι τον επαγγελματΐα. 
Οι ειδικοί της ΡΟίΙπίΘεΙία σας 
περιμένουν στο κατάστημα της 
οδού Σκούφου 3 και 
Απόλλωνος (στο Σύνταγμα, 
όπισθεν Υπουργείου Παιδείας) 
και στα τηλέφωνα 3642992, 
3624385,3312914, 
3236769. 


ροβλήματα αντιμετωπίζει η ΜίεπΉΟϊΐ με την κυκλο¬ 
φορία της ΑίΧ6$5 95. Οπως είναι γνωστό, το πρό¬ 
γραμμα δεν ήταν έτοιμο για κυκλοφορία ταυτόχρονα 
με την έλευση των ννΐηάοννε 95, γι' αυτό η ΜΙατσεοη ουμπε- 
ριέλαβε την Ααβ$5 2 στο ΟΓίίςο Ργο, δίνοντας μαζί ένα κου¬ 
πόνι για υρ9Γ3άθ στη νβΓ5ίοη 95 μόλις αυτή γίνει διαθέσιμη. 
Ομως, ενώ το πακέτο του Οίτιεβ ργο ισχυρίζεται πως όλες οι 
εφαρμογές τρέχουν με 8ΜΒ μνήμης, οι ΡείΒ ΐθ5ΐβΓ5 πίεσαν 
τη Μΐ€Γ05σίΐ νσ παραδεχτεί όη η Αεοθ55 95 απαιτεί τουλάχι¬ 
στον 12ΜΒ, 

Επειδή, όμως, οι περισσότεροι χρήστες δεν έχουν αυτό το 
ποσό μνήμης, οι δε Ρβηΐίυιηε δέχονται μόνο συνδυασμούς 
των 8ΜΒ η Μίσοεοίτ αναγκάστηκε να επιστρέφει ένα ποσά 
χρημάτων στους νόμιμους κατόχους του ΟΤλοβ Ργο, εφόσον 
δεν μπορούν να τρεξουν την Αςςβ$5 95. Οι ζημίες αναμένο¬ 
νται σημαντικές, καθώς υπολογίζεται πως τουλάχιστον 2 ε- 
κστ. πακέτα του ΟΠίεθ 95 έχουν ως τώρα πουληθεί ηαγκο- 
αμιως. Ποιος είπε πως τα Φ\ ρ$ δεν... εκδικούνται; 


Π έσσερις επεξεργαστές της νέος σειράς των ΡβηΐίυΓη 
Ργο ΙΡ6) αναμένεται νσ κάνουν δυναμικά την εμφάνι- 
σή τους μέσα στο 1996 από την ιηΐβΙ. Η πρώτη έκδο¬ 
ση, που ηδη έχει κυκλοφορήσει, λειτουργεί στα 150ΜΗΖ με 
256Κ8 €3€ήθ και προορίζεται για άθ$ί<ΐορ Ρ05 και ννοικ- 
5ί3ΐίοη5. Το πρώτο τέταρτο του 1996 αναμένεται η έκδοση για 
5θΓνθΓ5 ατα 166ΜΗζ με 512ΚΒ ε^ςήβ, ενω για το δεύτερο τέ¬ 
ταρτο της χρονιάς έχουν ανακοινωθεί οι Ρβηΐίυτη Ργο των 180 
και 200ΜΗΖ. Και οι δύο θα έχουν 256ΚΒ ς3€ήθ και, όπως και το 
αδελφάκι' τους των 166ΜΗΖ, θα είναι βασισμένοι στη νέα 
κατασκευαστική τεχνολογία των 0.35 γπΙογοπ. 

Λίγο αργότερα θα είναι έτοιμος και ο Ργο ίων 200ΜΗΖ με 
512Κ8 €3€ήθ, ο οποίος αναμένεται να ανταγωνιστεί τους ε¬ 
πεξεργαστές ΡΙ50 των μεγάλων ννοΠ<5ΐ3ΐίοη5. Βέβαια, η 
προσπάθεια της ΙηΐβΙ νσ κυριαρχήσει σε αυτόν το χώρο θσ 
είναι μάλλον δύσκολη, αφού οι κύριοι ανταγωνιστές της - 
019(01,501 και ΗΡ - είναι σχεδόν σίγουρο πως θο κυκλοφο¬ 
ρήσουν ισχυρότερα ςηίρ$ από τον Ρβηΐϊυηι Ργο μέσα στο 
1996. Ιδωμεν... 


Ρ€ Μο^θγ 7 
















00 Βογπ Iϋ6 Αΐ3ρί, 2 15.000 δρχ. 

00 Βοηι Ρ3Π3£οηϊ€ Ιύβ Αΐ3ρί, 4 Βρεει! 29.700 δρχ. 

00 Βογπ IIϊπβχ, 4 $ρ6&ίΙ 30.600 δρχ. 

00 Βατή Το$Ιιϊ&3, 4 Βρθθύ 31.800 δρχ. 

00 Βοηι Με3Γηβ$$, 5 $ρββί) 42.900 δρχ. 


5ΟΙΙΝ0 ΟΑΒ03 

16 Βϋ δΙβΓ&ο 5 Β Ργο ΟοΓτιρ. 12 . 

ΟρΙί Μβνε Τ3ϋΙε Ορ9Γ3(1β ϋο&τό 16. 

δουηΰ ΒΙ3516Γ16 (161)ΐ151βΓβ·ο+00 Πογπ ΟοϊΙΙγ) 28, 

δαυπιί ΒΙεδΙετ Αμο 32 48. 

ΡΒΙΝΤΕΒ5 

θ3ποη ΒϋΟ 70 ΟοΙογ ΙηΜβΙ 
03ηαη Βϋ 200 ΕΧ Μοπο ΙηΙΐΜ 
ϋ3παη ΒϋΟ 4000 ΟοΙογ ΙηΚϋεΙ 
ΗεννΙεΙΙ ΡηεΙογεΙ 6600 ΟοΙογ 600x600 ΕηΙϋεΙ 
ΐ6χπΐ3Γΐΐ Υι/ίπν/πΙδΓ 200 300 ύρι 4 ρρχη ΐ 3 $βΓ 


88 
68 
101 
105 
93. 

5νθΑ ΟΟΙΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒδ 

14" ΟοΙογ ΙΒ 55, 

14" ΟοΙογ ΝΪΙΒΜΡΒΙΙ 62. 

15 Η ΟοΙογ Ν1 ΙΒ ΜΡΗΙΙ 95. 

15“ ΟοΙογ 5οηγ ΤΓϊιχϊίΓοη 155Ρ2 050 125 

15" ΟοΙογ Εϊ50 Ρ351Τ 135 


5ν0Α ΟΗΑΡΗΙΟ 0ΑΒ03 
Τπϋεπί 9000 512 Κϋ 256 ΟοΙογϊ Ι3Α 
Τπϋβηΐ 9440 1 ΜΙ) ΟΗΑΜ ΡΟΙ 
Οϊ ΓΓΙΙ8 Ιοςιο 5430 1 Μ6 ΟΒΑΜ ΡΟΙ 
ΟΪΓΓυκ Ιοαΐα 5434 1 ΜΟ ΟΒΑΜ ΡΟΙ 
Οί3πιοη(ϊ 5ΐθ3ίΙΙι 5Ε 1 Μβ 0 γ 3Π1 ΡΟΙ 
§3 Τπο 64 1 Μ6 0Γ3Π1 ΡΟΙ 
Οίδπιαηο $Ιβ3ΐίη (53 Τπο 64) 1 Μ6 Ογβπγι ΡΟϊ 
Ο ΐΒΐΐΐαηΰ $Ιε 3]ΙΗ 968 2 Μ6 νΓ 3 Γπ ΡΟΙ 


11 

19. 

20 

26 

24 


71 


.100 δρχ. 
.500 δρχ. 
.600 δρχ. 
.300 δρχ. 

,000 δρχ. 
.200 δρχ. 
200 δρχ. 
.600 δρχ. 
000 δρχ, 

000 δρχ, 
500 δρχ. 
000 δρχ. 
,000 δρχ. 
,000 δρχ. 

000 δρχ 
.800 δρχ 
900 δρ' 
400 δ& 
800 δρχ 

» Μ 

000 δρχ 


Δωρεάν Τοποθέτηση δουπΰ Οοτάε και 00 Βοηι!!! 


Δεκάδες τίτλοι με Οΰ Κογπ Οαιηοδ · ΕάυοαϋοπαΙ! 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ!! 


ι:ιί γλ«ρι:>: >:γ: «:ι» ιεοαΙΙ 


ΑΤΟΚΟΣ διακανονισμός 

(30% προκαταβολή & 2 δόσεις) 

ΕΝΤΟΚΟΣ διακανονισμός 

(3, 4, 6, 8 δόσεις) 


256 Κ6. ΟΐΟι« 4 ΡΟ, Ζϊί. Ογ^βπ. 4 ΜΕ> Ηϋ γπ.Ρ□ I 1/0 ΕI□ Ε. $νθΑ ΡΟΙ € 3 ΓΕ | 1 Μ( 3 . $ν@Α 
□ οIο γ Μοπϊ'ογ 14' ΝΙ ΙΑ, ΓΟΟ 3-5' ΗΟ. ΗΟΟ 850 Μ6. ΜίπΙ Τομβγ Κβ^Ειο^γϊ], Μοιιεβ 


ΡΕΝΤΙϋΜ 75 ΜΙΐζ 

288.500 

δρχ. 

π 

5 

X 

63.200 

δρχ. 

ΡΕΝΊΊΙΙΜ 90 Μήζ 

307,500 

δρχ. 

η 

5 

X 

67.100 

δρχ. 

ΡΕΝΤΙϋΜ 100 ΜΙ12 

315.000 

δρχ. 

ο 

5 

X 

69.000 

δρχ. 

ΡΕΝΤΙϋΜ 120 ΜΗΖ 

332.000 

δρχ. 

0 

6 

X 

62.000 

δρχ. 

ΡΕΝΤΙϋΜ 133 Μίιζ 

352,000 

δρχ- 

η 

6 

X 

65,200 

δρχ. 

ΡΕΝΤΙϋΜ 150 Μίιζ 

388,000 

δρχ. 

Π 

6 

X 

72.000 

δρχ. 


256 Κ6. Ζΐΐη* 4 ΡΟΙ, Ζίί, ΞΓ5ΒΠ . 6 Μϋ Λβγτι .ΡΕΙ1/0 ΕΙ0£. $νβΑ ΡΟΙ ΟίΓΰ 1 μ& $νόΑ 
ΟοΙογ Μοπϊϊογ 14 # ΝΙΙΒ.Ρ00 3.5 1 ΗΟ. ΗΟΟ 850 Μίι. ΜΙηΙ Τοκτηγ Κι^οιγΙ Μοβίβ 


486 0X2-80 ΜΗΖ 225.000 δρχ. ΐ)4χ 61.000 δρχ. 

486 0X4-100 ΜΗΖ 235.000 δρχ, Π 4 χ 63.500 δρχ. 

486 0X4-120 ΜΗΖ 240.000 δρχ. Π 4 χ 65.000 δρχ 

Χ5-133ΜΗΖ 245.000 δρχ. η 4 χ 66.200 δρχ. 


ΙΕ 0 ΟΕΚ 

ΟΟΜΡυΤΕί ?5 


Τέρμα τα γκάζια 


ο κλασικό γποΓογΒϊ^ 
όβαΓβίπ υρΛααπ9 
90 ΓΠΘ της 300, το 
Ροαά βα$Η, κατέφθασε και σ€ 
έκδοση για τα Είναι 
γνωστή εξάλλου η τακτική της 
Είθείτοηίε Αγϊ$ να μεταφέρει 
τους 32-ϋίί τίτλους της για την 
300 σε ΡΟ ίοττπαί 
(χαρακτηριστικά παραδείγματα 
μεταξύ άλλων τα ΝοβεΙ ίοΓ 
$ρεοά, ΗΡΑ Ιπ!βπιαΙιοηαΙ 
$Ο 0 εοτ κΑπ ). Αν κρίνουμε από 


την έκδοση για 300, αυτό που 
πρέπει να αναμένουμε από τα 
βοαά ΚαϊΗ είναι εξαιρετικό 
9 απτθρΙαγ ευΗεεηε^ που 
πράγματι προσθέτουν στη 
συνολική εμπειρία, καθώς και 
μουσικά κομμάτια αλλά και 
νίάθ05 ειδικά γυρισμένα για το 
παιχνίδι, από μεγάλα ονόματα 
του εναλλακτικού κχΑ (όπως 
ΤΗοΓαργ 5 ουη 090 Γ 0 βπ και 
5>ναΓνβ0ΓΐνβΓ). Σίγουρα το 
αναμένουμε με αγωνία. 



ϋθδεθηί 2 


Β να από τα λίγα 

παιχνίδια που, παρ' 
ότι ανήκε στην 
κατηγορία των Οοοιτι εΐοπα, 
ξεχώρισε αμέσως για το 
πρωτότυπα 0 αΓΠθρΙαγ του ήταν 
το ΟθΚθπί 2 , καθώς ήτον το 
μοναδικό μέχρι εκείνη τη 
στιγμή παιχνίδι του είδους που 
έδινε τη δυνατότητα κίνησης 
προς οποιαδήποτε κατεύθυνση 
(3ό0 μοίρες], ενώ και ο χώρος 
κίνησης ήταν πράγματι 
τρισδιάστατος. 

Ενα χρόνο μετά είναι έτοιμο να 
κυκλοφορήσει το 0 &$οβηΙ 2 , το 
οποίο αναμένεται αρκετά 
Βελτιωμένο. Πιο συγκεκριμένα, 
θα υπάρχουν 30 νέα ΙβνβΙ$ 
όπου θα βρούμε πολλά νέα 
Γοόοί 5 και τα διπλάσια όπλα. 

Τα νέα όπλα είναι δέκα, αλλά 


υπάρχουν και πολλά νέα 
βοηθήματα όπως προβολείς, 
μετά καύση, ενεργειακή ασπίδα 
κ.ά. Επίσης, στο νέο παιχνίδι 
υπάρχουν και πολλά στοιχεία 
Γπίπθ καθώς σε αρκετά σημεία 
θα πρέπει να λύσετε κάποιο 
ρυζζΐθ για να ξεκλειδώσετε μια 
πόρτα. 

Ενα από τα σημεία στα οποία 
διαφοροποιείται το νέο 
παιχνίδι είναι η πλήρης 
ελευθερία, καθώς τώρα 
μπορούμε να πυροβολήσουμε 
προς οποιοδήποτε σημείο (π,χ,, 
μπορούμε να σπάσουμε τα 
φώτα ή να ανοιγοκλείσουμε 
διακόπτες], αλλά και να 
κινηθούμε προς οποιοδήποτε 
σημείο. 

Τέλος, μεγάλη Βελτίωση έχει 
σημειωθεί και στον τομέα του 
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ηηυΙφΙαγΕΓ, μια και το Οε^εθηΙ· 
2 υποστηρίζει πλήρως το 
περιβάλλον δικτύου όπου 
υποστηρίζονται πολλοί 
παίκτες. Εκεί, δε, 8α βρούμε 
και πολλών ειδών παιχνίδια, 
καθώς μπορούμε να ορίσουμε 
ένα συγκεκριμένο αριθμό από 
ΙοΙΙ* για να τελειώσει ένα ΙβνβΙ 
ή να ορίσουμε ένα χρονικό 
όριο. Ειδικότερα, σε παιχνίδι 
δικτύου μπορεί να *μπεΓ κάθε 
νέος παίκτης στέλνοντας ένα 
μήνυμα στον 5υροΓνΪ5θΓ ο 
οποίος, εάν θέλει, θα του 
επιτρέπει την είσοδο στο 


παιχνίδι. Η νέα έκδοση του 
Οθ^εβπϊ αναμένεται να 
κυκλοφορήσει μόνο σε ^Ο¬ 
ΒΟΛΑ, αφού εκτός από τα 
ανωτέρω θα υπάρχει και 
όαεΙ^ΓΟυπά μουσική σε μορφή 
αυόίο, κάτι που κάνει 
υποχρεωτική τη χρήση €0" 
ΒΟΜ. Μέχρι αυτή τη στιγμή 
δεν έχει ανακοινωθεί επίσημα 
η ημέρα κυκλοφορίας του 
παιχνιδιού, ωστόσο σύμφωνο 
με πληροφορίες Θα 
κυκλοφορήσει νωρίτερα από 
το αναμενόμενο (ίσως και 
μέσα στο μήνα). 


ΒβηπυεΙα δγηείΓΟΓηβ 



ετά τη συντριβή του 
αεροσκάφους ΒΊ7, 
οδηγείτε τον ϋαείί Τ 
ΤΗοΓπρ$οη μέσα από 
εκατοντάδες πίστες με δνΟΑ 
γραφικά, στα οποία τρέχετε, 
πυροβολείτε, κολυμπάτε, 
μονομαχείτε με δεινόσαυρους 
και πολλά άλλα. Ταυτόχρονα, 
όμως, μπορείτε να 
τηλεμεταφερθείτε σε τέσσερις 
διαφορετικούς κόσμους. 

Το Βοσηυόα δγπάΐΌπτιβ είναι 
ένα ΟΓεοάσ ρΐαΐίοιτη παιχνίδι 
το οποίο έχει πάρα πολλές 
ομοιότητες ως προς το 
9 αιπθρΙαγ με το ΡΙα^ΗΒαεΙς 


καθώς εκτός από την 
ομοιότητα ως προς τη 
σχεδίαση των ΙβνβΙ5 μοιάζει 
πάρα πολύ τόσο στην κίνηση 
όσο και στο χειριομό του 
ηρώα. Μάλιστα, στο ΒβΓΓπυάα 
δγπάΓοπιβ υπάρχει πλήθος 
Ιβνβΐ5 όπου κυριαρχούν τα 
καλοσχεδιοσμένσ 5Υ3Α 
γραφικά, ενώ και το απίπτιαίίοπ 
των χαρακτήρων και κυρίως 
του ήρωα είναι εξαιρετικό και 
ομαλό με αποτέλεσμα να 
δείχνει κυρίως πολύ φυσικό. 

Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει 
κατά πόσα πιθανότητα μόνο 
σε έκδοση για \νίηάονν5 και 



ΡΟΙΛηβάΪΒ 

ρ ΟοιηρυΙεΓ Ηοαβε 

Β3ΚΞΪΕ ΟΟΜΡΑα ΑΙΤΕΟΒ/ 
αΙΙνβΙΙΙ Ραηαβοηίο ΟβΠΟΙΙ 


ΟΚΕΛΤίνΕ 


ΜυΊ ΐΐ ηιβάΐ & 

486ϋΧ4 133ΜΗΖ, 8ΜΒ ΡΑΜ, Ηϋϋ 850ΜΒ 
δνΟΑ 1ΜΒ ΡΟΙ, 166Κ \0Ε Ι/Ρ δουηό ΟβΓό, 
5ρβ3ΐίβΓ3 15 \Λ/3ίΙ ΟθεΚΙορ ΜίοΓορΗοηθ^ 

14" ΟοΙογ ΜοηίίΟΓ Ν/Ι Ι/Ρ 
ΟΟ-ΡΟΜ 4Χ ΙΟΕ 


ΜυΙΐιηΐβΓηβΐ 

4860X4 133ΜΗΖ, 8ΜΒ ΡΑΜ, Ηϋϋ 850ΜΒ 
5νθΑ 1ΜΒ ΡΟΙ, 16όίΙ ΙΟΕ 1/Ρ δουηό 03Γ0, 
5ρθ3ΚθΓ3 15 \Λ/3ΪΙ ΟβδΜορ ΜίοΓορήοηθ, 

14" ΟοΙογ ΜοπιΙογ Ν/Ι II Ρ, ΟΟ-ΡΟΜ 4Χ ΙϋΕ 
ΙηΐβΓΠβΙ νοίοβ/Ρθχ/Μοάβίη 14.400 6ρδ_ 

600 ώρες πρόσβαση στο 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ από το 
Καπα-Τει. 


50 Η 0 δγΐΐβΙΠ 

ΡΟ 486ΡΧ4 133ΜΗΖ, 8ΜΒ ΡΑΜ 850ΜΒ ΗΟΏ ΟοΙογ 14" 
86 ΑυόΙο ΤβΙβρΙιοπγ 2000 <ΐ6^ίτ Ξου^α 03 γ<ι 14.400 

ΡΑΧ/ΜσάβΓπ, Αυτόματος τηλεφωνητής, Τηλέφωνο ανοικτής 
ακρόασης, ΙΟΕ Ι/Ρ για ΟΟ-ΡΟΜ, ακουστκά, μικρόφωνο και εοή^βΓβ) 

ΡΓίπΙβΓ ΗΡ 0β3ΐί]6ΐ 8500 / ΗΡ ίβββ^βΐ 51 
Οϋ-ΡΟΜ 4Χ ΙΟΕ, ΟοΙΟΓθόο ϋΐίπιόο 350, 
υρβ ρονν 400νΑ + ΑνΡ 
Μ8 ννίπόοννε 95 - Μ8 
Μ5 ΟίίΙοβ 95 ΡΡΟ 

Ακόμη... 

ΜοπΚοΓβ 

ΑΟΙ ΡΓονίδΐΗ 4ν 15" 110.000 

5οπγ ΤπγπΙιόπ 15 3Χ 122.000 

ΡΓΐηΐΘΓβ 

ΗΡ ϋβδΚΙβΙ 600 ϋίδηβγ 85.000 

ΗΡ ϋ65Κ|βί 6600 Ρίδηθγ 105.000 

Οβηοη ΒϋΟ 70 87.900 

Οβηοη ΒϋΟ 610 150.000 

ΟΟ-ΡΟΜ 

Ρβηβδοηίο ΟΡ 581 4Χ 29.000 

Τοδήί63 ΧΜ-5302Β 4Χ 33.000 

\Λ/ΕΑΡΝΕ8 ΟΟΡ-620 6Χ 40.000 


Ολες οι τιμές είναι μετρητοίς κσι δεν περιλαμβάνουν Φ,ΠΑ 18% 


ιΟ> 


. 0 ^ 


Σκούφου 3 & Απόλλωνος 
Σύνταγμα 

3642992 - 3624385 
3312914-3236769 / 
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θα είναι ιδιαίτερα 
προσαρμοσμένο για ννϊηάον* 
95. Αν και δεν προέρχεται και 
κάποια εταιρία-μεγαθήριο του 
χώρου (έχει δημιουργηθεί από 


την ΒΜΟ ΙπϊΘΓαεΙίνβ], 
αναμένεται να έχει 
επιτυχία, μια και * 
συνήθως ■ αυτού του 
είδους τα παιχνίδια 
παρουσιάζουν μεγάλο 
ενδιαφέρον, κάτι το 
εμφανές και από τη 
μεγάλη επιτυχία του 
ΗαιΗθαείί, το οποίο 
ουσιαστικά διαδέχεται. 
Περισσότερες 
πληροφορίες για το 
παιχνίδι καθώς και διάφορα 
5εΓθβΠ5Κοί$ μπορείτε να 
αναζητήσετε μέσω ΙηΙβΓπεί στη 
διεύθυνση 

Ηηρ://^νΛν.πΊυ5ίεραΓίεοπι/ 


πόλεις υπάρχουν και 
κανονικές ενώ, σε αντίθεση με 
το νϊιΐυσΐ Κατΐ5, μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε και το 
πληκτρολόγιο ως μέσο 
χειρισμού του λαιΐ, κάτι για το 


οποίο το νϊιΐυαΙ Καιΐ5 έχει 
δεχθεί πολλά αρνητικά 
σχόλια. 

Το Μαπίε Κατί* αναμένεται να 
κυκλοφορήσει μέσα στους 
επόμενους δύο μήνες. 


$ρθθά Ηα$ίβ 

οιος είπε ότι τααπ 9 
$ΪΓπυΙαίίση 

κυκλοφορούν μόνον 
από τις ΜίέΓορΓθ5θ και 
Βζιργτυ^; Μία ισπανική εταιρία 
θέλει να εισέλθει στο χώρο και 
να διεκδικήσει μερίδιο από την 
αγορά. Το παιχνίδι που Θα 
κυκλοφορήσει φέρει τον τίτλο 


παιχνιδιού δεν μπρρσύν καν να 
πλησιάσουν τα επίπεδα 
ποιότητας της ΜίαυρΓΟίβ ή της 
Ραργπίδ. Ωστόσο, το παιχνίδι 
δεν είναι καθόλου άσχημο, εάν 
σκεφτεί κανείς άτι προέρχεται 
από μία εταιρία με ελάχιστη 
εμπειρία και μακριά από την 
αμερικανική ή τη βρετανική 


Μαπίε Κατίδ 


Π ο νίΓίυαΙ ΚαιΤ* είναι 
σίγουρα τα καλύτερο 
παιχνίδι του είδους, 



ωστόσο οι ανταγωνιστές της 
ΜΐεΓορτοχ© φαίνεται να μη 
συμφωνούν με αυτό και έτσι 
ετοιμάζουν τις απαντήσεις 
τους. Μία από αυτές είναι και 


το Μαπίε Καιΐδ που θα 
κυκλοφορήσει από τη νίι^ίπ. 
Διαθέτει πολύ καλά γραφικά 
αλλά και εξαιρετικά γρήγορη 
κίνηση αυτών, με αποτέλεσμα 
ορισμένες φορές να μην 
είμαστε σε θέση να 
οδηγήσουμε άνετο το όχημα - 
σίγουρα, όμως, κάτι τέτοιο δεν 
μπορεί να θεωρηθεί 
μειονέκτημα. Ουσιαστικά, το 
παιχνίδι είναι ο διάδοχος του 
δυροΓ^ΟΓίδ, ωστόσο ελάχιστα 
είναι τα κοινά στοιχεία του με 
αυτό, αφού είναι ανώτερο του 
ως προς τα γραφικά αλλά 
κυρίως ως προς το ^ππορίαγ. 
Εκτός από τις πίστες μέσα σε 



δραοά Κα5ίβ και ουσιαστικά 
αναπαριστά τους αγώνες 
ηο5€ατ, αν και αυτά δεν 
αναφέρεται πουθενά 
προφανώς λόγω μη Ιιεοπεο της 
εταιρίας. Σίγουρα, τα γραφικά, 
ο ήχος και το 90 ΓΠθρΙαγ του 


αγορά. Οι Ισπανοί, λοιπόν, 
□ποδεικνυουν ότι, εάν υπάρχει 
θέληση, και άλλες χώρες είναι 
σε θέση να παράγουν παιχνίδια 
ικανά να σταθούν στην 
ευρωπαϊκή ή την παγκόσμια 
αγορά. 



Ργο ΡίπΒαΙΙ: ΤΗθ νν©Β 


Β ον τελευταίο καιρό 
υπάρχει ένα κύμα 
νέων κυκλοφοριών 
στον τομέα των παιχνιδιών 
ίΐϊρρβτ. Αλλωστε, ένα από τα 
καλύτερα παρουσιάζουμε 
αυτόν το μήνα, το ΤίΙί. 
Ωστόσο, ήδη κυκλοφορεί 
ένας νέος τίτλος του είδους 
από την ΕπτρίΓα με τίτλο Ργο 


ΡίηόαΙΙ: ΤΗο ννόά που 
φιλοδοξεί να πάρει τα 
σκήπτρα σε αυτόπ τον τομέα 
παιχνιδιών. 

Πρόκειται για το πρώτο ίσως 
παιχνίδι που βασίζεται σε 
πραγματικό τραπέζ; ίΐίρρατ και 
τα αναπαριστά καλύτερα ίσως 
από οποιοδήποτε άλλο του 
είδους. Εχει ένα σημαντικό 


10 Ρ€ Μο$ϊθγ 
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μειονέκτημα για ορισμένους: 
περιέχει μόνο ένα τραπέζι 
Ωστόσο, αυτό μπορούμε να το 
δούμε από έξι διαφορετικές 
γωνίες, ώστε ο καδένας να 


είναι σε θέση να βρει τον 
τρόπο απεικόνισης που τον 
εξυπηρετεί καλύτερα. 

Το Ργο ΡϊπόαΙΙ: ΤΗο νΥοδ είναι 
ένα από τα λίγα παιχνίδια που 
εκμεταλλεύονται στο έπακρο 
τις δυνατότητες της 
ακριβοπληρωμένης σας 
κάρτας γραφικών, μια και 
υποστηρίζει ανάλυση μέχρι 
1024x708 αλλά και μέχρι 
32,000 χρώματα. Από το 


γεγονός αυτό, λοιπόν, 
αντιλαμβάνεστε ότι η ποιότητα 
των γραφικών αγγίζει το 
τέλειο και ότι σε αυτό τον 
τομέα το παιχνίδι σίγουρα 
είναι εκτός 
συναγωνισμού. Αυτό 
δε που αναμένεται να 
έλξει τους 

περισσότερους είναι ο 
υψηλός βαθμός 
ρεαλισμού του 
παιχνιδιού, καθώς η 
κίνηση της μπάλας 
είναι πανομοιότυπη με 
αυτήν της κανονικής και - 
κυρίως - δεν εμφανίζεται 
κανένα "σπάσιμο" στην κίνησή 
της, με αποτέλεσμα το παιχνίδι 
να είναι ένα πραγματικός 
εξομοιωτής. Το Ργο ΡϊηόαΙΙ: ΤΙίθ 
ήδη βρίσκεται στα 
καταστήματα πώλησης 
εοπρυΙθΓ 9απτΐθ$ και πιθανόν 
σύντομα θα φιλοξενηθεί 
παρουσίασή του στις σελίδες 
του περιοδικού μας. 
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Οοογπ '96 


μανία του Οοογπ 
φαίνεται πως 
δύσκολα θα 
κοπάσει... Να, λοιπόν, που η ΟΤ 
ΙπΙοΓαεΜνο κυκλοφόρησε το 
Οοογπ: ΤΗθ ΜοκΙθγ ίονοΐδ, το 
οπαίο περιλαμβάνει ■ ούτε λίγο 
ούτε πολύ - 20 ολοκαίνουρια 


ΙονβΙί για το Οοογπ 2 
σχεδιασμένα από την ϊΡ, 
300ΜΒ Οοοτπ \νΑΡ5 από 
ερασιτέχνες και 90 ^ 5 , και 4 
νέα ΙβνβΙ* φτιαγμένα από τον 
Αγγλο πρωταθλητή του 
άβαίΚιηαίεΚ Συλλέκτες ΙανοΙδ 
του Ροογπ,., λάβετε θέσεις! 




«$Α. 


Π ο νεο παιχνίδι της Αςςοί3άθ ανήκει στο χώρο των 
5ϋΓ3ΐβ3ν 93Γηβ5 κοι φέρει τον τίτλο (προσωρινό 
μάλλον) ΧβηοέρήθΓβ. το παιχνίδι περιγράφεται ως 
ένας συνδυασμός των ανίΐβθίίοη και 5ΐΓπαΐν. Σύμφωνο με 
το σενάριο, κάποια όντα στο γαλαξία ξεκινούν πόλεμο για 
την αποίκιση όλων των κατοικήσιμων πλανητών του ηλιακού 
αυστήμοτος. 

Συνειδητοποιώντας, όμως, πως με τον πόλεμο καταστρέφουν 
τους προς αποίκιση πλανήτες, το όντα αποφασίζουν να προ- 
6ούν σε μία συμφωνία: όποιος κατορθώσει πρώτος να δημι¬ 
ουργήσει πέντε πόλεις οτον πλανήτη, γίνεται κυρίαρχός του, 
ενώ οι υπόλοιποι υποχρεούνται να φύγουν, 

0 παίκτης, λοιπόν, προσπαθεί να κατασκευάσει την πόλη του, 
εκμεταλλευόμενος τις ηλουτοπαραγωγικές πηγές και επεν¬ 
δύοντας στην ανάπτυξη νέας τεχνολογίας προκειμένου να ε¬ 
πιταχύνει την πρόοδο της πόλης του. Η κυκλοφορία του παι¬ 
χνιδιού αναμένεται γύρω στα μέσα του 1996. 


Η Οςθδη ετοιμάζει σε συνεργασία με την Τβθίτι 17 το 
ννοΓΓηε, το οποίο έχει αρκετό κοινά στοιχεία με τα 
ΐθηιηιίηθί. 0 παίκτης ελέγχει μία ομάδα πάνο¬ 
πλων... σκουληκιών με σκοπό την εξόντωση όλων των άλ¬ 
λων ομάδων. 

Το παιχνίδι διεξάγεται σε γύρους, σε καθέναν από τους οποί¬ 
ους κινείται ενσ σκουλήκι από κάθε ομαδα. Κατά τη διάρκεια 
του γύρου, το σκουλήκι μπορεί να εκτελέσει μία κίνηση και να 
πυροβολήσει με κάποιο από τα πολλά όπλο που διαθέτει (πα¬ 
ράγοντες όπως ο άνεμος και η βαρύτητα επιδρούν στο αποτέ¬ 
λεσμα). Επίσης, τα ννοιτηε διαθέτουν ένα πλήθος εργαλείων 
με τα οποία μπορούν να σκάμουν, να περάσουν πάνω από χά¬ 
σματα, να κστεβουν από επιφάνειες που βρίσκονται σε μεγάλο 
υμόμετρο κ.λπ, 

θα υπάρχει επίσης και ΓηυΐίΐρΐργβΓ ηιοάε ενώ, από τις ρθόνες 
που έχουμε δει, τα γραφικά του φαίνονται,διασκεδαστικό και 
με αρκετή δόση χιούμορ. 

έοι ενδιαφέροντες τίτλοι κυκλοφορούν αυτόν τον 
καιρό και από την Βρεοτεμπι Ηοΐοόγιε. Το 5Τ3Γ τγοΚ: 
ΟθηεΓβτιοηϊ είναι βασισμένο στην ομώνυμη ταινία και 
κυκλοφορεί γιο την πλατφόρμα των ΥΥίηαονι/5 95. Η εταιρία υ¬ 
πόσχεται πως θα περιέχει τις φωνές όλων των ηθοποιών της 
ταινίας, συμπεριλαμβανομένων και των ΡεττίςΚ 5ΐενν3Π και 
ννϋΙΟΓΠ 5 Ϊ 13 ΤΠΘΓ. 



Π ο ατίζβηε ανήκει στο χώρο των σύγχρονων ϊϊγθιθου 
93Γηβ5, ενώ το 5υρετ ΗβΓοβε θα είναι πιο φουτουρι¬ 
στικό, αφού η δράση του εκτυλίσσεται το 2091. Σε 
αυτό θα καθοδηγείτε μία ομάδα υπερ-ηρώων ενάντιο στις 
δυνάμεις του κακού (τι πρωτότυποί) και θα μπορείτε να δημι¬ 
ουργήσετε το δικό σας ήρωο ή να τον διαλέξετε μέσα απο 24 
προκαθορισμένους τύπους. 


ΡΟ ΜαδΙθΓ 11 
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λάτε στο θαυμαστό κόσμο της ΜυΙΙίίδηό. Απαντήστε στις ερωτήσεις 
του διαγωνισμού, αποκτήστε ΔΩΡΕΑΝ το πρόγραμμα ζωγραφικής ΛΙΝΙΟΗ 
ΡΑΙΝΤ* και πάρτε μέρος στην κλήρωση για να κερδίσετε πλούσια 
δώρα από την ΑΙΤΕΟ και την Πληροφορική Τεχνογνωσία. (Ο πρώτος 
τυχερός κερδίζει 1 υπολογιστή ΑΙΤΕΟ Ην95 ΜυΙΙϊπιβάία και 5 
ακόμη τυχεροί κερδίζουν από 3 εκπαιδευτικά προγράμματα 
της επιλογής τους από την ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ). 

* όϋΝΙΟΒ ΡΑΙΝΤ 

Πρόγραμμα ζωγραφικής με μια μοναδική 
παλέττα για να σχεδιάζετε τα δικά σας 
έργα όχι μόνο με χρώματα αλλά 
και με σχήματα, ήχους και 
μελωδίες, ήρωες και 
κινούμενα 
σχέδια, 











I Σ Μ Ο Σ 



Στείλτε τα κουπόνια σας στην ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ, 

Κονίτσης 116, 15125 Μαρούσι, Τηλ. 6125880, Ρεχ, 6125682 μέχρι τις 29 Φεβρουάριου 1996. 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

1. Πώς αποδίδεται στα Ελληνικά η λέξη Μϋίίίπιβάίσ.. 

2. Η λέξη ίΟΟΟ είναι Ελληνική και σημαίνει. 

3. Ο κόσμος της ΜυΙίίΙεηά είναι.,... 


ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΔΙΑΓ ΩΝΙΖ ΟΜΕΝΟ Υ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ........ 

Τ.Κ... ΠΟΛΗ.... ΤΗΛ. ΗΛΙΚΙΑ 

Παρακαλούμε σημειώστε τον τρόπο πληρωμής για τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής, βάζοντας X στο ανάλογο τετράγωνο 

Παρακαλώ να μου σταλεί με αντικαταβολή 


Εσωκλείεται ταχυδρομική επιταγή 
































νοοάοο 

Ιουη§θ 

Το παλιό καλό κρασί σε 
σύγχρονη συσκευασία 


του Βαγγέλη Κράτσα 

Να, λοιπόν, που ακόμα 
και οι γερόλυκοι του 
ροκ, οι αειθαλείς ΚοΙΙΐπ 0 
5ίοπ65 / δεν μπόρεσαν να 
μείνουν έξω από το χορό 
Γΐ ϊ5 τεχνολογίας. Ετσι, αν 
και η μουσική τους 
συνεχίζει πάντα να είναι 
αυθεντική και ομή, ο 
εκσυγχρονισμός (που, 
ναι, αγγίζει ακόμα και 
τους θρύλους) ήρθε και 
λέγεται Υοοάσο ίουπ^β 
€ΜΟΜ. 


ο νοοάοο Ιουπ9θ 
διαδραματίζεται 
σε ένα παλιό αρ¬ 
χοντικό της Λουι- 
ζ|άνα. Σκοτεινά, ατμοσφαιρικά 
δωμάτια δίνουν έναν επιβλητι¬ 
κό τόνο και μία έντονη αίσθη¬ 
ση ρεαλισμού στην εξερεύνη¬ 



σή μας. Ψάχνοντας λοιπόν 
στα δωμάτια, θα ονακαλύ- 
ψουμε σιγά σιγά τις εκπλήξεις 
που μας επιφυλάσσει το πρό¬ 
γραμμα. 

Η πρώτη έκπληξη εδρεύει 
στο μπαρ, το οποίο Βρίσκεται 
οκριδώς μπροστά μας καθώς 
ξεκινάμε το νσοάοο Ιουπ9β, 
και είναι το νοοάοοβανβΓ. 
Πρόκειται για ένα εντυπωσια¬ 
κό " κάδρο", όπου προβάλλο¬ 
νται, σε συνδυασμούς που ε¬ 
μείς επιλέγουμε, διάφορα ψυ¬ 
χεδελικά καλλιτεχνικά σχήμα¬ 
τα και χαρακτήρες εμπνευσμέ¬ 
νοι από τα τραγούδια των 
5ίοηθ$. Ταυτόχρονα, μπορού¬ 
με να εναλλασσόμαστε μετα¬ 
ξύ τεσσά¬ 
ρων ίυΙΙ- 
ΙοπςμΗ αυ- 
άίο ΙταεΙζί 


μοποιούνται εδώ ως ηχητικό 
όαε!< 9 ΓουηεΙ (φυσικά, καθόλη 
τη διάρκεια της περιπλάνησής 
μας στον κόσμο του νάσάοσ 
ίουπ9σ ακούμε διάφορα απο¬ 
σπάσματα από κομμάτια των 
5ίοπ&$), 

Στο Μιχογ ΟοδΙς, που θα α- 
νακαλύψαυμε εύκολα, αντι- 
στοιχίζουμε τίτλους τραγου¬ 
διών με κάποια από τα δωμά¬ 
τια του αρχοντικού. Ετσι, όταν 
αργότερα επισκεφτούμε τα 
δωμάτια αυτά, θα ακούμε τη 
μουσική που έχουμε διαλέξει 
για αυτά. Ακόμα, γυρνώντας 
εδώ και εκεί μέσα στο αρχο¬ 
ντικό, θα συναντήσουμε πολ¬ 
λές συντροφιές (συχνά με ε- 
ρωτική διάθεση) και, βέβαια, 
τους ίδιους τους 5ίοπβ$, Κά¬ 
νοντας κλικ σε κάποιο χαρα¬ 
κτήρα, συνήθως ακούμε μία 
συνομιλία του, ίσως όμως να 
συμβούν και πιο ενδιαφέρο¬ 
ντα πράγματα (για παράδειγ¬ 
μα, μπορεί να δούμε τον 
Μαοά να παίζει ακουστική κι¬ 
θάρα, με μία θαυμάστρια κα¬ 
θισμένη στα πόδια του), Ο 
κέρσορας πάντως αλλάζει, ό¬ 
ταν υπάρχει κάποιο Κοί &ροί ή 




όταν σημαδεύει μία έξοδο (α¬ 
ντιστοιχεί διαφορετικό σχήμα 
σε κάθε περίπτωση). 

Μεγάλο ενδιαφέρον πα¬ 
ρουσιάζουν τα νίάθο νναΙ$, τα 
οποία δα βρείτε διάσπαρτα 
σε αρκετά από τα δωμάτια. Σε 
αυτά δα παρακολουθήσετε 
συνεντεύξεις των τεσσάρων 
$Ιοηθ5, σκηνές από συναυλίες 
και ηχογραφήσεις τους, κα¬ 


θώς και νίάοο ε!ίρ$. Προσοχή 
εδώί Κάθε νίάβο νναΙΙ μπορεί 
να έχει πολύ περισσότερα του 
ενός νίάεα Γι' αυτό, συνεχίστε 
να κάνετε κλικ, μέχρι να εξα¬ 
ντληθούν όλα, και μετά προ¬ 
χωρήστε στο επόμενο. Υπάρ¬ 
χουν και κάποια δωμάτια όπου 
δεν έχετε από την αρχή πρό¬ 
σβαση, αλλά χρειάζεται να α¬ 
νακαλύψετε κάποια αντικείμε¬ 
να, τα οποία θα σας επιτρέ¬ 
ψουν την είσοδο. Πατώντας 
το πλήκτρο "Μ", εμφανίζεται 
ένας χάρτης, μέσω του οποίου 
έχετε και τη δυνατότητα να 
μετακινηθείτε. Εναλλακτικά, η 
κίνησή σας γίνεται με δεξί και 
αριστερό 5αοΙΙίπ9 της οθόνης 
ή, βέβαια, με επιλογή μίας ε¬ 
ξόδου. 

Η δουλειά που έγινε στο 
νοοάοο Ιουπςίβ ^I>I?ΟΜ μας 
εντυπώσιασε. Φωτορεαλιστι- 
κά γραφικά υψηλής ανάλυ¬ 
σης, σριστη ποιότητα ήχου και 
ϊροοεΗ, ενδιαφέροντες χαρα¬ 
κτήρες, αρκετή δόση μυστηρί¬ 
ου και χιούμορ και, βέβαια, 
πλούσιο οπτικοακουστικό υλι¬ 
κό από τους Κο!Ιίη9 δ!οηβ£. 
Σίγουρα, είναι ένα 00 το ο¬ 
ποίο δεν ενδιαφέρει μόνο 
τους ίαπϊ του συγκροτήματος 
αλλά και όλους όσοι αναζη^ 
τούν έναν καλοφτιαγμένο τίτ* 
λο για την ψυχαγωγία τους. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

νίτ9ΐπ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

486/66, 8ΜΒ ΚΑΜ, δΥΟΑ 
640x480x256, \νϊπάο*5 3.1 
και άνω, άουόΙο-δρσβεΙ €0- 
ΚΟΜ, 9ΜΒ Η0,5ουπεΐΒΐα5ίθΓ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Παπασωτηρίου, Στουρνάρη 
35 & Τζωρτζ, τηλ,: 3841826 

ΤΙΜΗ 

11.000 δρχ. 


14 Ρ^ Μα$ΐ0Γ 
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Ρ Ο 


Ενα πρωτότυπο 
σουρεαλιστικό 
καλειδοσκόπιο 


του Βαγγέλη Κράτσσ 

0 Βπαη Ιηο βναι ένας 
από τους 
σημαντικότερους 
καλλιτέχνες τον 
τελευταίων δεκαετίαν και 
έχει συνεργαστεί, ος 
μουσικό; ή ως 
παραγωγός, με ονόματα 
όπως οι ΚοχγΜυ$ί<, οι 
ΤαΙΙείημ Ηβαώ, οι 112, ο 
ΰανίά Βο\νΐ$, η ίαυτίβ 
ΑπεΙοποπ και με 
πολλούς άλλους. 
Τελευταία ααχολείται με 
τη δημιουργία 
οπτικοακουστικόν 
θεαμάτων, ένα από τα 
οποία είναι και το 00· 
ϋΟΜ Ηβαάζαηάγ, με το 
οποίο θα ασχοληθούμε 
σε αυτό το άρθρο, 

ο νίΓΐυαΙ Ιαπά- 
δεαρθ* σίγουρο 
8α έχουν απασχο¬ 
λήσω κάποια στιγ¬ 
μή όσους ασχολούνται με την 
€θππρυϊβΓ ατί. Το ΗθσάΟαπάγ 
μάλλον 8α μπορούσε να κα¬ 
ταταχτεί σε αυτή την κατηγο¬ 
ρία, καθώς συνδυάζει τους 
αητθίβπϊ ηλεκτρονικούς ή¬ 
χους του Βπαη Εηο (συνεργά¬ 
ζεται μαζί του και ο βοόθΐϊ 
Ρπρρ) με μια σειρά πολύχρω¬ 
μων καλειδοσκοπικών αηί- 



Γπαίίοη». Από την πλευρά της 
μουσικής, περιλαμβάνονται 5 
κομμάτια, ειδικά γραμμένα 
για αυτό το ΘΟ-ΚΟΜ (κάτι 
που σπάνια βλέπουμε να γίνε¬ 
ται^ συνολικής διάρκειας με¬ 
γαλύτερης των 35 λεπτών, τα 
οποία μπορούν να παιχτούν 
και από αυάίο ρίαγβΐΈ. Κι¬ 
νούνται στο γνώριμο κλίμα 
του Εηο, με έντονο, υπνωτικό 
ρυθμό και απόκοσμους, τε- 
χνοκρατικούς ήχους. Καθένα 
από το κομμό- 
τια αντιστοιχεί 
και σε ένα δια- ^ I λ 
φορετικό, αλ- 
λά πάντα ψυ¬ 
χεδελικό, κα¬ 
λειδοσκόπιο, 
δημιουργώ¬ 
ντας έτσι ένα 
αδιάσπαστο 
σύνολο ηχητι¬ 
κής και οπτικής εμπειρίας. 

Το καλύτερο βέβαια το α¬ 
φήσαμε για το τέλος. Μέσα 
στο πακέτα του Ηεαόεαπόγ 
8α βρείτε και δύο ζευγάρια 
πρισματικών γυαλιών και αν 
τα φορέσετε αυτά κατά τη 
διάρκεια προβολής των κα¬ 
λειδοσκοπίων στην οθόνη 
σας, θα αυξήσετε κατά πολύ 
την απόλαυση του νίΓΐυαΙ τα¬ 
ξιδιού σας, Συνιστούμε, μάλι¬ 
στα, όταν φοράτε τα γυαλιά, 
να υπάρχει απόλυτο σκοτάδι 
στο δωμάτιο και να βρίσκε¬ 
στε σε αρκετή απόσταση από 


την οθόνη (αν πειραματιστεί¬ 
τε για λίγο, θα βρείτε την κα¬ 
τάλληλη απόσταση, ανάλογα 
με το μέγεθος και τη φωτεινό- 
τητα της οθόνης σας], επειδή 
με τον τρόπο αυτόν θα αυξή¬ 
σετε σημαντικό την ποσότητα 
αλλά και την ευκρίνεια των ει¬ 
κόνων που θα βλέπετε. Σε κά¬ 
ποια σχήματα, θα σας δημι- 
ουργηθεί μάλιστα η ψευδαί¬ 
σθηση της τρίτης διάστασης, 
ενώ, εάν έχετε φίλους στο 
σπίτι, θα σας δοθεί μία μονα¬ 
δική ευκαιρία να τους εντυ¬ 
πωσιάσετε. Ολα τα ίππαε^* 
φαίνονται πάντως και χωρίς 
τα πρισματικά γυαλιά, αλλά η 
διαφορά ασφαλώς είναι τε¬ 
ράστια. Μετά την εγκατάστα¬ 
ση, δημιουργούνται δύο δια¬ 
φορετικά εκτελέσιμα αρχεία 
του προγράμματος, ένα σε 
ίυΙΙ και ένα σε ΗαΙί 5εΓ0θπ. 
Προτιμήστε το πρώτο, μόνον 
εάν έχετε έναν ισχυρό Ρεπίί- 



υπι με μπόλικη μνήμη, καθώς 
διαφορετικά θα έχετε πολύ 
αργό απϊπιαΗοη. Επίσης, ε¬ 
γκαθίσταται και ένας αυ- 
άίο ρΙαγθΓ, τον οποίον μπο¬ 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε 
στην περίπτωση που θελήσε- 
τε να ακούσετε μόνο τα αυ- 
άΐο ίΓαοΙ^ΐ. Με δυο λόγια, αν 
κρύβετε - έστω και βαθιά * έ* 
ναν ΐ 0 εΗπο-ίΓ 8 α 1 ( μέσα σας, 
το ΗοαάΟαηάγ θα σας εν¬ 
θουσιάσει. Είναι ένας πραγ¬ 
ματικά πρωτότυπος τίτλος, 
που ίσως δεν απευθύνεται σε 
όλους, αλλά σίγουρα θα υ¬ 
πάρξουν πολλοί που θα τον 
λατρέψουν. Ενα "πί υδϊ" για τα 
πάρτι του 21ου αιώνα. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙΟΝ 

ΑΠΑΙΤΗΙΙΙΙ 

486 5Χ/25,8 ΜΒ ΚΑΜ, 
ννίηεΙο*5 3.1 και άνω, 3 ΜΒ 
ΗΡ,$νθΑ 640x480x250, 
5ουπάΒΐα5ϊ0Γ, εΙουΒΙθ-δρβοεΙ 

ΟΟΚΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

νοιίίςρ, Μπόταση 6, 
τηλ: 3824536 

ΤΙΜΗ 

19,500% 



Ρ0 ΜαδίβΓ 15 













χουμε αναφερθεί 
και άλλη φορά 
όταν ουσιαστικά 
θετικό ρόλο που 
παίζουν οι ΓΠυΙίΐΓΤΊ^άϊα παρα¬ 
γωγές, όταν καταφέρνουν να 
συνδυάζουν την ψυχαγωγία 
με την ενημέρωση, δίνοντας 
τροφή τόσο στις αισθήσεις ό¬ 
σο και στη σκέψη μας. Το 


ματιές του είδους και κάτω α¬ 
πό δύσκολες συνθήκες, αφού 
πραγματοποιήθηκαν στο βυ¬ 
θό της θάλασσας, όπου κατέ¬ 
γραψαν τα πλέον ενδιαφέρο¬ 
ντα στιγμιότυπα της υδρόβιας 
δραστηριότητας. Επισημαίνου¬ 
με πως το πρόγραμμα είναι 
παραθυρικά και εκτελεί όλες 
τις λειτουργίες του μέσω κα- 
λοσχεδιασμένων εικονιδίων, ε¬ 
νώ κάθε οθόνη διαθέτει πανέ- 
μορφα σχέδια για ΒαεΙΐ- 
9 Γουηά. Από το κεντρικό με¬ 
νού μπορούμε να επιλέξουμε 
τον τρόπο πρόσβασης στα θέ¬ 
ματα, τα οποία έχει να μας 
προσφέρει το ΟογοΙ βεβίΐ Μία 
δυνατότητα που έχουμε είναι 
να επιλέξουμε μία συγκεκριμέ¬ 
νη οικολογική κοινότητα και 
να τη μελετήσουμε, παρακο¬ 


ΟοΓηΙ Κθθΐ! 


Ενας κόσμος που χάνεται 

του Βαγγέλη Κράτσα 


Οι υΒότινοι Βιότοπο» τον 
κοραλλιογενών νήσον 
αποτελούν το αντικείμενο 
του €0 που 
παρουσιάζουμε μέσο 
αυτής της στήλης . Εναι 
ενά θέμα που σίγουρα 
ευαισθητοποιώ πολλούς 
από εμάς, καθώς 
πρόκειται για ενα 
υπεροχο κομμάτι του 
πλανήτη μας, το οποίο 
δυστυχώς απειλείται σε 
μεγάλο Βαθμό με 
εξαφάνιση . 


€οτα\ βθβί! είναι ένας τίτλος 
που σίγουρα συμβάλλει στο 
δίπτυχο αυτό κοι αποτελεί μία 
αληθινή εμπειρία για όποιον 
θελήσει να ασχοληθεί μαζί 
του. 60 λεπτά νϊείσο, 600 φω¬ 
τογραφίες και περισσότερες 
από δυάμιση ώρες Γ^ων, μου¬ 
σικής και αφήγησης, συνθέ¬ 
τουν ένα ιδιαίτερα πλούσιο σε 
υλικό Ζ0. Οι περισσότερες κι¬ 
νηματογραφήσεις και φωτο¬ 
γραφήσεις έχουν γίνει μάλι¬ 
στα από κορυφαίους επαγγελ- 



λουθώντας οπτικό υλικό και 
ακούγοντας αφηγήσεις. Μπο¬ 
ρούμε ακόμα να παρακολου¬ 
θήσουμε ΓπυΙίίπιβεΙία ΙουΓ$ και 
εξερευνήσεις [υπάρχουν πε¬ 
ρισσότερες από 40, πολλές ο¬ 
πό τις οποίες είναι ιδιαίτερα 
μεγάλες σε διάρκεια και σε 
πλήθος πληροφοριών) ή να 
δούμε ένα προς ένα τσ άρ¬ 
θρα, τις φωτογραφίες τα απί- 
Γπαίίσπ5 και τα νίάθϋ, με αλ¬ 
φαβητική σειρά, μπαίνοντας 
στη ΓπεεΙΐα ΙίόΐΌτγ, Τέλος, υ¬ 
πάρχει και επιλογή αναζήτη¬ 


σης με λέξη-κλειδί, θεματική 
ενότητα ή ΓΠθάία ίγρε. Επειδή 
μπορεί κάποιος να χαθεί εύ¬ 
κολα μέσα στις πλούσιες λει¬ 
τουργίες του €οτα\ ϋββίΙ, πο¬ 
λύ χρήσιμο είναι το ΒαεΙςίΓα<& 
Βυίίοη, το οπαίο δείχνει σε 
μορφή ίΝυπηθηαίΙί τις τελευ¬ 
ταίες 20 οθόνες που επισκε- 
φθήκαμε, ενώ μας επιτρέπει 
να μεταβούμε σε όποια από 
αυτές θελήσουμε με ένα απλό 
κλικ. Επίσης, συχνό θα συνα¬ 
ντάτε ΙΐπΙί5, που οδηγούν σε 
θέματα συγγενή με αυτά που 
ήδη παρακολουθείτε και τα ο¬ 
ποία μπορείτε να δείτε είτε με¬ 
τά πηδώντας στη φυσική τους 
θέση είτε φέρνοντας τα στην 
ενότητα που εξετάζετε. Το πε¬ 
ριβάλλον του προγράμματος 
είναι από τα πιο φιλικά που έ¬ 
χουμε συναντήσει και δεν α¬ 
ναμένεται να σας δημιουργή¬ 
σει την παραμικρή δυσκολία 
κατά την περιήγησή σας. Πι* 
στεύω ότι το ΟοταΙ Ρθβί! 8α 
σας ενθουσιάσει, καθώς θα 
σας δώσει την ευκαιρία να τα¬ 
ξιδέψετε σε μέρη, τα οποία εί¬ 
ναι μάλλον απίθανο να έχετε 
κάποτε την τύχη να γνωρίσετε 
από κοντά. Θα σας κάνει να 
αισθανθείτε περισσότερο από 
ποτέ πως είστε κομμάτι της 
φύσης και να προβληματιστεί¬ 
τε για το μέλλον της - το δικό 
σας και δικό μας μέλλον. 

ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΑπΊΟνπίΖ $ίΌ0ίθ5 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

386,4 Μ81?ΑΜ, ν^ίηάο*^ 
(τουλάχιστον) 3.1, $νΘΑ 
640x480x256, ΟΟΚΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

νβΓΐ^ο, Μπόταση 6, 
τηλ: 3824536 

ΤΙΜΗ 

12.000 δρχ. 


16 Ρ€ ΜακϊβΓ 
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ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ5 
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?! Η 1 *ϋΒ 


Οιιτ ΕατίΗ 


Γνωρι 


ιιστε τον κοσμο 
γύρω σας 


του Βαγγέλη Κράτσα 


Η ΝαϊιοηαΙ ΟβοςταρΗΐε 
δοάβϊγ, ιδιαίτερα γνωστή 
από τις εκδόσεις της και 
τις τηλεοπτικές 
παραγωγές της με 
θέματα που αφορούν στη 
φύση, τις παραδόσεις 
των λαών, το περιβάλλον 
και την οικολογία, 
εισήλθε δυναμικά στο 
χώρο των ΟΟ-ΚΟΜί, 
παρουσιάζοντας μία 
σειρά τίτλων που 
απευθύνονται στα 
παιδιά. 


ι εν λόγω τίτλοι έ¬ 
χουν αντικείμενο 
το ζωικό και το φυ¬ 
τικό Βασίλειο, το 
ανθρώπινο σώμα, τις εποχές, 
το ηλιακό μας σύστημα και τη 


0 


Γη. Αυτό το τελευταίο, δηλαδή 
η Γη, είναι και το θέμα του €0 
που 8α μας απασχολήσει εδώ. 

Αφού εγκαταστήσου με λοι¬ 
πόν το πρόγραμμα, 8α διαπι¬ 
στώσουμε πως μας δίνεται η 
ευκαιρία να επιλέξουμε ανά¬ 
μεσα σε τέσσερα πιυΐίίηηβοΐία 
ΒοοΙκί; Το πρώτο, που ονομά¬ 
ζεται "\νΗαί Αίτ εαη άο", εξη¬ 
γεί τι είναι ο αέρας, ποιες μορ¬ 
φές μπορεί να πάρει, ποιες συ¬ 
νέπειες έχει η κίνησή του και 
σε τι μας χρησιμεύει Το δεύτε¬ 
ρο, με τίτλο 'ΟϋΓ 
Ρΐαπθϊ ΕαίΐΗ", εξη¬ 
γεί από τι αποτε¬ 
λεί τα ι η Γη, ποιες 
μορφές ζωής υ¬ 
πάρχουν πάνω της 
και ποια είναι η 
σχέση της με τον 
ήλιο. Το τρίτο, ονά- 
ματι "0ί5εσνοππ9 


Μαρ5", δείχνει στα παιδιά τη 
χρησιμότητα του χάρτη, τα 
σύμβολα και τη σημασία τους, 
ενώ εξηγεί επίσης πώς προσα¬ 
νατολιζόμαστε όταν διαθέ¬ 
τουμε ένα χάρτη. Τέλος, το τέ¬ 
ταρτο, με τον τίτλο "\νΗγ 
άοο5 ίί Γαίπ?", απαντά σε ερω¬ 
τήματα, όπως "γιατί βρέχει", 
"πού καταλήγει το νερά της 
βροχής" και "με ποιον τρόπο 
χρησιμεύει η βροχή στα οικο¬ 
συστήματα". Η ΓτιυΙίίηηβάίσ 
μορφή αυτών των βιβλίων εί¬ 
ναι πολύ προσεγμένη, καθώς 
διαθέτουν απλά και κατανοη¬ 
τά από τα μικρά παιδιά, στα ο¬ 
ποία απευθύνεται η εφαρμο¬ 
γή, κείμενα, φωτογραφίες υ¬ 
ψηλής ανάλυσης σε κάθε σε¬ 
λίδα (όπου με κλικ σε κάποιο 
σημείο τους, μπορεί το παιδί 
να δει και να ακούσει πώς λέ¬ 
γεται το αντικείμενο που υ- 
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παρχει εκεί] και, επίσης, αφή¬ 
γηση και μουσική παράλληλα 
με τα κείμενα. Από τα μενού 
των ΒοοΙ<ηηαιΊ« (στην περίπτω¬ 
ση αυτή πρόκειται στην κυριο¬ 
λεξία για σελιδοδείκτες), πα¬ 
ρέχεται η δυνατότητα να σώ¬ 
σουμε τη θέση μας, ώστε την 
επόμενη φορά που θα τρέξου- 
με το πρόγραμμα, νο αρχίσου¬ 
με από το σημείο όπου είχαμε 
σταματήσει την ανάγνωση. 
Εάν μάλιστα ενεργοποιήσουμε 
την επιλογή "Αυϊο 5ανο Βοοίί- 
ιπαΓίί", η διαδικασία αυτή 8α 
γίνεται αυτόματα. Ακόμα, στο 
€0 περιλαμβάνονται "αείίνϊίγ 


9υίάθ5", που απευθύνονται σε 
γονείς και δασκάλους (η ε¬ 
φαρμογή είναι κατάλληλη και 
για διδασκαλία σε ομάδες μι¬ 
κρών παιδιών) και προτείνουν 
τρόπους κατανομής της ύλης 
των βιβλίων σε μορφή μαθη¬ 
μάτων, καθώς και επέκτασής 
της, ώστε να καλυφθούν και 
άλλα παρεμφερή θέματα Στο 
πακέτο του ΟυΓ ΕαΓίή θα βρεί¬ 
τε μάλιστα και σε έντυπη μορ¬ 
φή, καλαίσθητη και με όλες 
τις έγχρωμες φωτογραφίες 
που υπάρχουν και στο 00, τα 
τέσσερα βιβλία που αναφέρα¬ 
με πιο πάνω. Πρόκειται για πο¬ 
λύ καλή ιδέα, αφού έτσι τα 
παιδιά θα μπορούν νο τα συμ¬ 
βουλεύονται και να προσφεύ¬ 
γουν σε αυτά, ακόμα και όταν 
δεν βρίσκονται μπροστά σε υ¬ 
πολογιστή. Ελπίζουμε κάποια 
στιγμή να μεταφραστούν αυ¬ 
τοί οι τόσο χρήσιμοι 
για την εκπαίδευση 
των μικρών παιδιών 
τίτλοι και στα ελληνι¬ 
κά, ώστε να αποτελό¬ 


σουν εναν πράγματι 
ανεκτίμητο οδηγό 
γνώσης για τις ευαί¬ 
σθητες μονοψήφιες 
ηλικίες και στη χώρα 

μας- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΝαϋοπαΙ Οθο^αρΗιε 
5 οα0ίγ/Οί$α$ Κησ^νΙσά^ 
ϋΘ^βατεΚ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; 


ΜΡ€, 4 ΜΒ ΚΑΜ,δνΘΑ 
640x480x250, ννίηεΙον/5 3.1 
και άνω, 00-ΕΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ; 


Παπααωτηρίου, Στουρνάρη 
35 και Τζωρτζ, τηλ; 
3841826 


ΤΙΜΗ; 


19.700 δρχ. 


18 Ρ€ Μα$ϊθΓ 
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Με αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα & και Κύπρο 

Στις τιμές περιλαμβάνεται ο ΦΠΑ 18%. 
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ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ... ... τ.κ. : . ΤΗΛ, : 


ΟΝΟΜΑΤ/ΝΥΜΟ :.. ... ΠΟΛΗ : 


ΒΙΜΕΤΡΟΝ 


Ν ΒΑΜΜ(Ρ0η>Β° Μ) ¥{ 

ΤΙΜΗ: 13.000 Δρχ. ; || (ΡΟ 00 ΡΟΜ) 

ΤΙΜΗ: 14.000 Δρχ. 


ΤΟυΟΗΕ (ΡΟ ΟΩ ΡΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 11.000 Δρχ. 


8Τ0ΝΚΕΕΡ (ΡΟ 00 ΡΟΜ) 


ΤΙΜΗ: 15.000 Δρχ. 




ΟίνΝΕΤ (ΡΟ 00 ρ0Μ ^ 
ΤΙΜΗ: 11.000 Δρχ· 


$ΗΐνΕΡ8 (ΡΟ 00 Ρ0Μ ) 
ΤΙΜΗ: 12.500 Δρχ. 


ΗΜΚε 


ΤΟΡΡΙΝ8 ΡΑ83Α0Ε 
(ΡΟ 00 ΡΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 12.500 Δρχ. 


0ΑΕ5ΑΚ.ΙΙ 


ΟΑΕ3ΑΡII (ΡΟ Οΰ ΡΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 12.000 Δρχ. 


ρΕΰδΗΙΡΤ 2 (ΡΟ ΟΩ Η0Μ ^ 
ΤΙΜΗ: 17.500 Δρχ. 


ννίΝΟ 00ΜΜΑΝ0ΕΒ IV 0ΑΙ.Ι 
ΟΑΒΒΙΕΙ. ΚΝΙΟΗΤ ΟΑΙ_Ι_ 
ϋΝϋΕΒ Α ΚΙ 1.1.1 ΝΟ ΜΟΟΝ 12.000 


„_ 


1\96· 

ε ΝΟΑΡΙΤΑ 96 (Κ 00 η0Μ) 
ΤΙΜΗ: 14.500 ΔρΧ· 


ΤΡΧ ΕΡ 2000(ΡΟ 00 ΡΟΜ) 
ΤΙΜΗ: 16.000 ΔρΧ· 


Αωε0 ^ 
ΡΟ Οΰ ΡΟΜ) 

ΤΙΜΗ: 13.000 ΔρΧ- 


; τε 


ΟΟΜΜΑΝΡ & ΟΟΝΟυΕΒ 10.900 
ΜΟΒΤΑί. ΟΟΜΒΑΤ 3 14.000 
ΡϋΟΗΤδΙΜυΐΑΤΟΒ 5.1 16.000 


ρουαε ουεδτ 5 δν/ΑΤ ΐ3.οοο 
ΑΝνίί ΟΡ ΟΑννΝ 14.000 
ΤΙΕ ΡΙΟΗΤΕΒ ΟΟΙΙΕΟΤΙΟΝ (Οϋ ΒΟΜ) 16.000 


ι ποπποι η < λ < λώ \ τιτπαι 


ΤΙΤΛΟΣ 















































Η ΕΘΝΙΚΗ ΜΑΣ 
ΜΟΝΑΞΙΑ 

Ασχετο, θα μου πείτε. Ισως. 
Αδιάφορο όμως; 

Γ νωρίζω πολύ καλό ότι το 
συγκεκριμένο δέμα 
(πιστεύω ότι όλοι έχετε 
καταλάβει περί τίνος πρόκειται) 
δεν σπτεται άμεσα ούτε του 
ενδιαφέροντος της στήλης 
αυτής ούτε -πολύ περισσότερο- 
των δρώμενων της ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής. Την ώρα 
όμως που γράφονται αυτές οι 
γραμμές, τα συναισθήματα είναι 
τόσο έντονα, ώστε οποιοδήποτε 
άλλο θέμα φαντάζει ανεπίκαιρο 
και ανούσιο. Γνωρίζω πολύ καλά 
επίσης ότι, όταν θα διαβάζετε 
αυτές τις γραμμές, ίσως το 
μείζον εθνικό αυτό θέμα να έχει 
ήδη ξεχαστεί ή να έχει 
ξεθωριάσει (πράγμα που δεν το 
πιστεύω βέβαια). Στην 
περίπτωση αυτή, σκοπός μου 
είναι να σας... επαναφέρω εις 
την τάξιν. 

Τι να γράψει όμως κανείς για 
ένα τόσο σοβαρό ζήτημα, για το 
οποίο έχουν ήδη γραφτεί και 
ακουστεί πολλά; Το μεγαλύτερο 
πρόβλημα είναι ότι αδυνατώ να 
σατιρίσω ή να αστειευτώ. Γι' 
αυτό άλλωστε και δεν θα 
μακρηγορήσω. 

Πόλεμος λοιπόν, ειρήνη, ή μη- 
πόλεμος (νέο φρούτο}; Κατά την 
προσωπική μου άποψη, κανένας 
δεν θέλει πραγματικά μια γενική 
σύρραξη, ακόμα και οι πλέον 
εθνικιστές και.,, πολεμόχαροι 
της ελληνικής φυλής. Προτιμάμε 
την ειρήνη, καθώς είμαστε 
ιδιαίτερα συναισθηματικοί και 
δεν αντέχουμε στην απώλεια 
των προσφιλών μας προσώπων. 
Από την άλλη μεριά όμως, ως 
λαός, είμαστε ιδιαίτερα 
υπερήφανοι. Δεν αντέχουμε τον 
εξευτελισμό και την ταπείνωση. 


Γι' αυτό το λόγο η "τεχνική" του 
μη-πολέμου θα πρέπει να 
εφαρμόζεται σωστά, ώστε να 
έχει τα επιθυμητά 
αποτελέσματα. Η τεχνική, ή 
πολιτική αν θέλετε, του μη- 
πολέμου δεν θα πρέπει να 
σημαίνει ότι είμαστε 
υποχωρητικοί στα εθνικά μας 
ζητήματα, μην τυχόν και οι 
γείτονες μας "μας την πέσουν". 
Εφόσον δεν υπάρχει άλλος 
τρόπος για την εξασφάλιση της 
ειρήνης και της εθνικής μας 
κυριαρχίας, ίσως θα έπρεπε να 
ακολουθείται η πολιτική αυτή, 
επιθετικό, μέχρι τα όριά της. 
Οταν όμως τα γεγονότα 


"άρχοντες" αυτού του τόπου, 
για να υπερασπίζουν πρώτιστος 
τα εθνικά μας συμφέροντα. 
Οπως ακριβώς η δική μου 
δουλειά είναι να γράφω για τα 
στραβά και αστεία της αγοράς 
Πληροφορικής, Ετσι ακριβώς. 

ΣΗΡΙΑΛ 

Το νέο επιτυχημένο 
σήριαλ ιης ελληνικής 
αγοράς Πληροφορικής 
ονομάζεται - πώς αλλιώς; - 
\Ρϊη<ίσΈν3 95! 

Π ώς αλλάζουν οι καιροί... 
Μέχρι πριν από λίγες 
ημέρες αναθεμάτιζα τα 
τηλεοπτικά κανάλια διότι 
ασχολούνται με ένα θέμα, 


Ως λαός, είμαστε ιδιαίτερα 
υπερήφανοι. Δεν αντέχουμε τον 
εξευτελισμό και την ταπείνωση. 


ξεφεύγουν από τα όρια αυτής 
της πολιτικής, τότε, δυστυχώς, οι 
λύσεις που απομένουν είναι 
περιορισμένες. 

Δεν μιλάω για πόλεμο. Οχι. 
Αυτή είναι η έσχατη λύση. 
Εσχατη μεν, λύση δε. Μιλάω γΓ 
αυτό ακριβώς που κάνουν οι 
γείτονες μας. Αν επεκτείνετε τα 
όρια στα 12 μίλια, πόλεμος. Αν 
ξαναβάλετε ελληνική σημαία 
στις βραχονησίδες, πόλεμος. 

Και αφήνουν εμάς να βγάλουμε 
το φίδι από την τρύπα, κάτι που 
είναι απείρως δυσκολότερο από 
μερικά παχιά λόγια. 

Το πώς θα το καταφέρουν οι 
πολιτικοί μας, αυτό είναι δικό 
τους θέμα. Γι 1 αυτό το λόγο 
άλλωστε αποτελούν τους 


σημαντικό ή και ασήμαντο, και 
το κάνουν σήριαλ, αισχίστου 
είδους. Και να που οι 
καταστάσεις αναγκάζουν και 
εμένα να "δημιουργήσω" ένα 
νέο σήριαλ, σαν νέος 
Φώσκολος, με τίτλο που θα 
μπορούσε να ήταν "Η Λάμψη 
των ννίπάο *5 95"(!). 

Θέμα του σημερινού 
ΟΟΧνίΙΙ επεισοδίου "η 
φιλικότητα των \νίπάο^5 95". 
Αφορμή για τη δημιουργία του 
επεισοδίου αυτού αποτελούν 
διάφορες επιστολές 
αναγνωστών προς το περιοδικό 
[προς τη στήλη της 
Αλληλογραφίας), καθώς και 
δημοσιεύσεις σε ξένα και 
ελληνικά περιοδικά (ανάμεσα 


στα οποία και το ΡΟ ΜαδίοΓ, 
μην κάνουμε και διακρίσεις, 
έτσι;), σπς οποίες 
επαναλαμβάνεται μετά μανίας 
η λέξη φιλικότητα. Η 
πλειοψηφΐα των περιοδικών 
αλλά και των αναγνωστών 
συμφωνούν ότι τα \νίπάο^$ 95 
προσφέρουν ένα φιλικό και 
εύχρηστο περιβάλλον. Εδώ θα 
μου επιτρέψετε να διατυπώσω 
τις απορίες μου. 

Και ερωτώ: Από πότε ο 
εξαναγκασμός σε έναν 
συγκεκριμένο τρόπο εργασίας 
ονομάζεται φιλικότητα; Από 
πότε ο περιορισμός της 
ελεύθερης επιλογής 
ονομάζεται ευχρηστία; Μην τα 
παραλέμε κιόλας! 

Ενας από τους λόγους που 
είχα αντιπαθήσει τα ΜααπίοδΗ 
[όχι τον ΑρρΙε II κλπ., να 
'ξηγιόμαστε) ήταν το γεγονός 
ότι ο χρήστης ήταν 
αναγκασμένος να δουλεύει με 
έναν συγκεκριμένο τρόπο. Δεν 
υπήρχαν εναλλακτικά 
περιβάλλοντα για να επιλέξει. 
Αγόραζες το Υ/οιά, το 
ννοΓάΡβΓίβεί, το "ννοΓόκάτΓ' και 
ήταν όλα πανομοιότυπα, καμία 
διαφορά μεταξύ τους. Και αν 
εμένα δεν μου άρεσαν ο 
τρόπος λειτουργίας με το 
ποντίκι, τα πτθπυ* και τα 
παράθυρα, κανένας δε με 
ρώτησε. Δεν μπορούσα να 
κάνω αλλιώς. Επρεπε να 
προσαρμοστώ στον τρόπο 
λειτουργίας του Μαείηϊο$Η, 
θέλοντας και μη. 

Και ύστερα απορεί ο 
καθένας γιατί επικράτησαν τα 
Ρ€$, Και όμως, ήταν λογικό να 
γίνει κάτι τέτοιο. Το \νοΓ0, το 
ννόιάδίαη το Ρ€ \νπ^β, το 
ν/οΓεΙΡθΓίβε!, το νοΙΙτϊΜπίθΓ και 
τόσα άλλα ήταν προγράμματα 
με προσωπικότητα. Είναι 
περιττό να αναφέρω βέβαια ότι 
ακόμα χρησιμοποιώ έναν 005 
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ννόιτΙ Ργο€Θ550Γ. Ω, πόσο πίσω 
είμαι.» Δεν είχαν όλα τις ίδιες 
δυνατότητες, δεν είχαν όλα το 
ίδιο περιβάλλον εργασίας. 
Οποιο σου άρεσε, το 
αγόραζες. Διαλεχτέ και πάρτε. 
Αυτό ναι, 8α μπορούσα να το 
πω φιλικότητα και ευχρηστία. 

Αυτό που θέλω να πω είναι 
ότι, τελικά, η φιλικότητα είναι 
μια έννοια σχετική. Αυτό που σ' 
εμένα φαίνεται φιλικό, στον 
άλλο μπορεί να φαίνεται 
απαίσιο και αντιαισθητικό. Και 
έρχονται τα ννίηάο*$ 95 να 
καταστρέφουν το πλεονέκτημα 
που είχαν τα ΡΟ μια φορά κι 
έναν καιρό. Θα μου πείτε ότι τα 
ν/ίηάο^5 95 επιτρέπουν στο 
χρήστη να βγει και σε 
περιβάλλον 005 και να έχει τις 
εφαρμογές που επιθυμεί. Ναι, 
αλλά μέχρι πότε; Κάποια στιγμή 
8 α σταματήσουν να 
παράγονται προϊόντα για το 
περιβάλλον του 005 και η 
ΜίεΓΟδοίϊ 8α θεωρήσει ότι η 
διατήρηση της συμβατότητας 
με το παλιό αυτό λειτουργικό 
8 α είναι ανώφελη. Γιατί; Γιατί οι 
περισσότεροι χρήστες 8α 
έχουν συμβιβαστεί (ναι, 
συμβιβαστεί] με τον τρόπο 
λειτουργίας των νΥίηάθ*5 και 
οι περισσότεροι δεν 8α θέλουν 
πια να ακούσουν για το 005. 

Αναμφισβήτητα το 005 είχε 
πολλά αδύνατα σημεία, πολλά 
ελαττώματα. Αναμφισβήτητα 
όμως είχε και πολλά 
πλεονεκτήματα. Θα θεωρούσα 
πιο λογικό η κατασκευάστρια 
εταιρία να διατηρήσει τα 
πλεονεκτήματα και να εστιάσει 
την προσοχή της στον 
εκμηδενισμό των ελαττωμάτων, 
παρά να στραφεί ολόκληρο το 
ενδιαφέρον της στην 
κατασκευή ενός νέου 
λειτουργικού, το οποίο θα είχε, 
αναπόφευκτα, άλλα 
μειονεκτήματα και άλλα 


ΜΕΤΑΙΥ ΜΑΣ 


πλεονεκτήματα. Πιθανότατα 
μάλιστα, εφόσον πρόκειται για 
νέο προϊόν, τα μειονεκτήματα 
να υπερτερούν των 
πλεονεκτημάτων! 

Ουφ! Τα είπα και ξεθύμανα. 
Οταν την επόμενη φορά 
ακούσετε τη λέξη φιλικότητα, 
σκεφτείτε πώς θα θέλατε ΕΣΕΙΣ 
να λειτουργούν τα ννίηάονκ κι 
όχι πώς τα ννίηάον* θέλουν να 
λειτουργείτε εσείς». 

ΑΝΑΠΤΥΣΣΟΜΕΝΟΙ 
Ή ΤΡΙΤΟΚΟΣΜΙΚΟΙ; 

Τελικά ιι είμαστε; 
Αναπτυγμένοι, 
αναπτυσσόμενοι, 
υπανάπτυκτοι ή 
τριτοκοσμικοί; 


Ε ίδατε; Πάλι με έπιασαν τα 
υπαρξιακά μου. Είχε δεν 
είχε η πολιτεία, για μια ακόμη 
φορά μου έδωσε έτοιμη "πάσα 
για κάρφωμα". Ευτυχώς, στην 
περίπτωση αυτή το θέμα είναι 
πιο "ελαφρύ", σπάτε και δεν 
θα "με πάρει αποκάτω". 

Ποιο είναι το επίμαχο θέμα; 
Οι τσόντες! Οι γνωστές 
αναπαραστάσεις ερωτικών 
περιπτύξεων βρίσκονται για 
άλλη μια φορά στο στόχαστρο 
του ηθικού κράτους και, πιο 
συγκεκριμένα, των 
τελωνειακών αρχών. 

Ηταν μια φορά κι ένσν 
καιρό, που λέτε, μια εταιρία 
της οποίας η βασική ασχολία 
ήταν (και είναι) η εισαγωγή 


τίτλων 00 από το εξωτερικό 
και κυρίως από τις Ηνωμένες 
Πολιτείες. Η εταιρία αυτή στο 
παρελθόν ουδέποτε είχε 
ασχοληθεί με την εισαγωγή 
"πονηρών" τίτλων. Βλέποντας 
λοιπόν ότι οι τίτλοι αυτοί 
ενδιαφέρουν τον κοσμάκη (και 
γιατί όχι άλλωστε], αποφάσισε 
εν έτει 1995 να 
πραγματοποιήσει μια 
δοκιμαστική εισαγωγή τέτοιων 
τίτλων, με απώτερο σκοπό να 
αυξήσει, ως εμπορική εταιρία 
που είναι, τον τζίρο της και, 
κατ' επέκταση, τα κέρδη της. 

Εγινε λοιπόν η παραγγελία 
και έφθασε το "προϊόν" στο 
τελωνείο. Μέχρι εκεί, όλα 
πήγαν κατ' ευχήν. Οταν όμως 
ήρθε η στιγμή του 


εκτελωνισμού, ο υπεύθυνος 
είχε διαφορετική γνώμη. Τσ 
προϊόντα κατασχέθηκαν (!) 
διότι ήταν παράνομα (!) 
σύμφωνα με νόμο που 
ψηφίστηκε τη δεκαετία του '30 
(!), Α, αυτό ήταν καλό! Ενα 
πλήρες μέλος της Ευρωπαϊκής 
Κοινότητας απαγορεύει ρητώς 
και διά ροπάλου την εισαγωγή 
ενός προϊόντος που 
κυκλοφορεί ευρέως και 
νομίμως σε όλες τις υπόλοιπες 
χώρες της Κοινότητας! Μμμ, 
καλό, πολύ καλό! 

Υπ' όψιν ότι η απαγόρευση 
αυτή ισχύει για οποιοδήποτε 
προϊόν επιδεικνύει εμφανώς 
την ερωτική πράξη, σε 
οποισδήποτε μορφή κι αν είναι 


αυτό: ταινία, κασέτα νίάοο, 
περιοδικό ή ΟΟ-ΚΟΜ, Εν 
ολίγοις, τσ τσοντάδικα, τσ 
νίάβο ο(υΒ$ και οι 
περιπτεράδες της Ομονοίας 
είναι παράνομοι! Ω, λα, λα, 
στριμωξίδι που έχει να πέσει 
στον Κορυδαλλό! 

Ιο γεγονός αυτό θορύβησε, 
όπως ήταν λογικό, όλους τους 
εισαγωγείς παρόμοιων 00$, οι 
οποίοι στην αρχή "πάγωσαν" 
τις παραγγελίες τους. Και 
τώρα; Χωρίς τσόντα θα 
μείνουμε; Ναι, σιγά μη 
"μασήσει" το ελληνικό 
δαιμόνια. 

Κύριε τελωνειακέ, μας 
απαγορεύετε να Βάλουμε τα 
προϊόντα αυτά από την πόρτα; 
Δεν πειράζει, θα τα Βάλουμε 
από το παράθυρο. Το ρόλο 
του "παραθύρου" στην 
περίπτωση αυτή ανέλαβε να 
παίξει η Ευρωπαϊκή Κοινότητα. 

Αντί να εισάγουμε προϊόντα 
από τις Ηνωμένες Πολιτείες, 
τσ οποία υπόκεινται σε 
τελωνειακό έλεγχα, εισάγουμε 
το ίδια προϊόντα από χώρες 
της Ευρωπαϊκής Ενωσης για τα 
οποία, ως γνωστόν, ισχύει το 
καθεστώς της Τελωνειακής 
Ενώσεως. Εδώ σε θέλω 
κάβουρα, να περπατάς στα 
κάρβουνα... 

Να, κάτι τέτοια με κάνουν 
και αναρωτιέμαι τι είμαστε 
τελικά εμείς οι Ελληνες. 
Αναπτυγμένοι, 
αναπτυσσόμενοι, 
υ π σ να π τυ κτοι ή τρ ι τοκοσμ ι κο ί; 
Την απάντηση μου έδωσε ο 
αρχισυντάκτης: 

Ολα τα ανωτέρω μαζί. Σαν 
το νίάαΙ 5α5θοπ, ας πούμε... 

Αν σας απασχολεί τίποτ' 
άλλο νσ μου το πείτε , ε; Γράψτε 
μου στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού ... 

Μα^θί 


Από πότε ο Εξαναγκασμός σε έναν 
συγκεκριμένο τρόπο εργασίας 
ονομάζεται φιλικότητα; 
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Τελικά, οι νϊτυ$θ$ τον 
Ρ^5 (και όχι μόνο) 
βρίσκονται πάντοτε 
στην επικαιρότητα. 

Η στήλη έχει ως 
σκοπό να σας 
ενημερώνει κάβε 
μήνα για το τι 
συμβαίνει στον 
κόσμο γύρω από τους 
νίτυ5θ5 και τι κάνει ο 
κόσμος για αυτούς. 
Τϊρ5, καινούριες 
κυκλοφορίες νίτυ$ο$, 
γεγονότα και 
διάφορα άλλα, πολύ 
ενδιαφέροντα και 
ενημερωτικά. 


νΪΓυ& ΑΙογΗ 


Οι ειδήσεις που ακολουθούν 
προέρχονται από την ννοό 
ρο^β της $&$ ΙπΙθΓπαίίοπαΙ 
(Ηίίρ://\νγν\ν.ό Γ5οΙοπποη,€οπι ), 

Οι πληροφορίες που θα 
διαβάσετε στη συνέχεια 
παρέχονται όχι μόνο στους 
χρήστες του πακέτου Ργ 
$οΙογποπ $ ΑΜ-νιτυ$ ΤοοΙΙυί, 
άλλα και σε όλους όσοι 
επισκέπτονται τη συγκεκριμένη 
νν©ό ρα 0 θ. Στις πρώτες δύο 
περιπτώσεις πρόκειται για ιούς 
για τους οποίους έχουμε 
μιλήσει και στο παρελθόν, Η 
τρίτη περίπτωση ■ ευτυχώς - δεν 
αφορά σε ιό, καθώς ο 
0 οοάίΪΓΠθ 5 δεν είναι παρά μια 


κόστισε μονο σε χρονο, αφού, 
στην προσπάθεια μας να 
επικοινωνήσουμε με τους 
ανθρώπους που διέδωσαν την 
είδηση, από το Α$ 5 οααΗοπ οί 
ΙπίοΓπβ! ϋ$θΓ$ δεν καταφέραμε 
να πάρουμε καμία απολύτως 
απάντηση. 


ννϊπννοκΐ 0>ηεαρί 


Η Μίσο 5 θίί έχει διανείμει [στη 
Μ. Βρετανία μόνο, ευτυχώς) 
€0-ΚΟΜ που περιέχει τον ιό 
Οοτκορί, Το 00 ονομάζεται 
"ΤΗ© Μϊετο 5 θίί ΟΕίιεθ από 
ννίπάονν 5 95 Βυ$ϊπθ 55 Ουΐάσ" 
και ο ιός βρίσκεται στο 
\οίί ίεο95\ανίάβικ:β\ΗθΙρεΐ05 ί 
άοε. Η Μίσοϊοίί έχει ήδη 
ειδοποιηθεί. Το μολυσμένο 
αρχείο έχει ημερομηνία 17 
Αυγούστου 1995καψέγεΒος 
121,856 όγΐβδ, Ευτυχώς, τα 
ΟΏδ που έχουν κυκλοφορήσει 
στις άλλες χώρες είναι καθαρά. 


10) ΟοΓά Οαηΐ£$ ΟΟ ΚΟΜ 


Το 0Ρ αυτό περιέχει τον ιό 
Ταΐραπ όόό ή ΟοΙάόυε}. Μέχρι 
στιγμής δεν έχουμε 
κατορθώσει να 
επικοινωνήσουμε με τους 
εκδότες Ραννβτδοίί ΜυΙίΪΓΠθάία 
ϋ5Α, γιατί δεν διαθέτουμε 
επαρκή στοιχεία. Το 00, το 
εξώφυλλο του οποίου 
αναδημοσιεύουμε, περιέχει 
διάφορα παιχνίδια τράπουλας. 



ΤΗ© Α5$ο<ία!ΐαπ 

1 Ί 11 11 ί ίι'ΡΓΓ, 

Οί ΙπίθΓΤΤΟί ΙΙ&&Γ5 

Ι· ...!1·.!·Τ 



νίθί£ ΑΙ©ΓΪ3. 
Ιβϋΐ Οβ£βιϊΐϊ>©Γ 1995 


ΜκιηοΑ -λ ΊΛβ ΟρποβοΙ «λ οπ λ α>ΗΟΜ π ΙΙπβ ΐκ Τϊυ ύ·* 

- -Λβα Τ&® ΟΑή* 96 βιύ νΐίίτΛ»» % κιά Ιπβ «τι* 


«Μ^ΙοΟ ίίΐτπ ίο ιπβ ρτϋΟατη. Τί* ίύβ ΟβΝ) > 17Β\ +Μ&. ί *· 

&£Β ® 1^1,456 &/*&&. Λ κ & νβ &Τ* **ογγγ>™, ϋΚ £Ι> όο Πβιτ Ιγ*. νίνΦΜ 

ί^. αΟν Οϋ «ορρ ϋί ίι» Νβ. 

«1 Ο») Ώητμη ΐΧ>·ΚθΜ 

Τί^ΟΜΟΜ «π» Ι·ΒΒΒ»9&£.Ηϊα. Αβ κΐ< τ» 

"Ο* Κ5 Ε0Π|3ΕΙ Ιπβ ραβΜΛβΓ, ΐΑβ Ρ*ίΙίβ ΐίΐΒ 

'έτ«4 ΕΟνβΓ Οί Ιί» 0&+40Μ, «Η*»ΓΒ, 3 τΛ 

εοπνϋΐβ' ελγο ί^ιπτϋ;. ΤΝ» οοττν&νη Η -3& &μγ ΐγ 

ΡοΐΛΊίΛ ποΰϋΐ υ.δ.Α, 1^® χβ -* «Μ 

οηίτ« Ροα. 



Ιιην εικόνα αυτή φανεται τα εξώφυλλα του ίΟ που 
περιέχει το Τσιραη όόό ή ΟοΙόδυ^. 


□ναφέρεται σε ιό, αλλά απλώς 
σε φάρσα. Βλέπετε, η 
διαφήμιση αναφέρεται σε έναν 
ιό "ασυναγώνιστα 
καταστροφικό", τον 
αποκαλούμενο ΘοοΑίπιβδ. Η 
ιστορία αυτή επανέρχεται κάδε 
2-3 μήνες προκειμένου να 
σπείρει την ανησυχία στον 
κόσμο που δεν έχει ακούσει 
ξανά για τη φάρσα αυτή. 


Ανέκδοτοι Ιοί ή Ιοί Ανέκδοτο 


Μια και ο λόγος για νϊιτυΒ 
Αίβιΐδ, παραθέτουμε μία 
επιλογή από περιγραφές "ιών" 
που ανακαλύψαμε εντελώς 
τυχαία στο ΙπίοΓποΙ 
υπό τον τίτλο "Νβννίγ 
0ί5εονθΓθά νΐΓυ505", 

Πρόκειται, μάλλον, 
απλώς για αμερικανική 
φάρσα [δεν τους 
βρήκαμε στη βάση 
δεδομένων μας 
τουλάχιστον με τα 
ονόματα που 
δίνονται). Δυστυχώς, 
όμως, όλοι όσοι 
ασχολούμαστε με τον 
τομέα των ιών μάθαμε 
να είμαστε μονίμως καχύποπτοι 
και τίποτα να μη θεωρούμε 
αστείο γύρω από το 
συγκεκριμένο θέμα. Αν, λοιπόν, 
αναγνωρίσετε τη δράση 
οποιοσδήποτε από τους 
ακόλουθους ιούς, "φτιάξτε" 
ένα δείγμα και στείλτε τό μας 
με τους εξής τρόπους: 

- Ρστπια! α:/5 για ιούς 
ΒοοΤ/ραιΙίΗοη 

- Οοργ ίίΙσηαΓηβ,εχβ για ιούς 
που μολύνουν αρχεία 
Ιεκινάμε, λοιπόν, Ο 
υπολογιστή σας πάσχει από 
τον ιό„. 

ΒοΚ?Βΐί: ...όταν αποκόπτει 
"ζωτικά" κομμάτια 
πληροφοριών από το δίσκο 
σας και τα επανασυγκολλά, 
αλλά δεν εργάζονται πια. 
ΟρταΗ ΜΗπΐΐ'βγ: ,,.όταν ο 
δίσκος σας συρρικνώνεται από 
200ΜΒ σε 80ΜΒ και κατόπιν 
διοστέλλεται σιγά-σιγά στο 
κανονικό του μέγεθος. 

ΑΤ&Τ; .„όταν κάθε 3 λεπτό 
εγκωμιάζει τις καλές υπηρεσίες 
που μας προσφέρει. 

ΜθΓευτγ ΟοππΓηυηϊεαϋοηί: 
.,,όταν κάθε 3 λεπτό μάς 
θυμίζει πόσο πληρώνουμε στην 
ΑΤ&Τ, 

ΡοΙίΐκαΙΙγ ΟοΐΎθεί: . + ,όταν 


οντί για ιός αυτοαποκαλείται 
"ηλεκτρονικός 
μ ικροοργανισμός ”, 

Κι^Ηΐ ίο ΙιΙβ: ...όταν δεν σας 
αφήνει να διαγράψετε ένα 


αρχείο όσο παλιό και ον είναι. 
Οταν μάλιστα το επιχειρήσετε, 
σας ζητά να συμβουλευτείτε 
ψυχολόγο για εναλλακτικές 
λύσεις, 

Τ©<1 Τυιτιβη ...όταν η 
μονόχρωμη οθόνη σας γίνεται 
ξαφνικά "έγχρωμη"! 

ΑγποΙΘ 5ςΚ\ναπ0Πθ99 €Γ: 

,,.όταν ο ιός αρχίσει να 
εξολοθρεύει τα αρχεία σας, 
μένει στη μνήμη και 
επανέρχεται με τη 
χαρακτηριστική φράση του 
ΤοππίπαΙοΓ ΤΒΒθ Θαε1<!". 
ΟαΙΙυρ: ...όταν 60% των 
μολυσμένων υπολογιστών θα 
χάσουν το 30% των 
πληροφοριών τους σε 14% των 
περιπτώσεων, 

ϊθχοή ...όταν φροντίζει να 
είναι πάντα το μεγαλύτερο 
αρχείο στον υπολογιστή σας. 
Αάαπι & Εν©: ...όταν 
δαγκώνει τον Αρρ!ο σας, 

Εΐνι$: ,,.όταν ο υπολογιστής 
σας χοντραίνει, γίνεται αργός, 
οκνηρός και 
α υτοκαταστρέφετα ι, 
ΟονοΙαπά Ιπάϊαηί: ,,.όταν 
κάνει υπολογιστές 480/50 να 
τρέχουν σαν 286, 



Η διαφήμιση α να φέρεται σε έναν ιό 
"ασυναγώνιστα καταστροφικό". 


22 Ρ0 Μα 5ίοτ 





























ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ & Α.Ε.Ο. 

ΒΡΕΙΤΕ ΤΟΥΣ... ΙΟΥΣ 



Οι ιοί των υπολογιστών, που συχνά σας ταλαιπωρούν, αυτή τη φορά αντί για προβλή¬ 
ματα σας φέρνουν όμορφα δώρα. 

Παρακάτω θα βρείτε το οπτικό αποτέλεσμα τεσσάρων ιών. Επιλέξτε με χ τη σωστή ονο¬ 
μασία κάθε ιού (ανάμεσα από τις τρεις εκδοχές που σας δίνονται) και στείλτε το 
συμπληρωμένο κουπόνι στα γραφεία του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ (Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα). 
Ολες οι σωστές απαντήσεις θα συμμετάσχουν σε κλήρωση για την ανάδειξη των νικη¬ 
τών, ενώ όλες ανεξαιρέτως θα κερδίσουν ένα ϋτ δοΐοτηοη'β Απίι-νίτυε ΙηίοπτιβΙίοη ΡοοΚ 
(συμπεριλαμβάνει ένα ημερολόγιο ιών, νίτυβ ΤυϊοπαΙ ϋίδΙίβΙΙθ και την Ελβίρα - τη 
μασκότ του ϋτ δοΐοτηοη’ε - με αυτοκόλλητη βάση). 





Ικιΐ (ννιηαοννβ η 
Γου νικητή) 




ΗΡ 


γραφεία : Μέγαρο Ακάμια, Λεωφ. Γρ. Αυξεντίου 1, Λάρνακα, Κύπρος, 
τηλ.: 00357-4-656108, 626422, 650137, ί&χ: 00357-4-658972 


ΑΜΕΤΟΧΗΣ 

; θα διαρκέσει1 μήνα (τεύχος Φεβρουάριου). Ολα τα συμπληρωμένα δελτία με τη σωστή απάντηση θα λάβουν μέρος 
, η οποία θα πραγματοποιηθεί στα γραφεία του ΡΟ ΜΑ3ΊΓΕΒ στις 16 Απριλίου. Οι σωστές απαντήσεις έχουν ήδη 
ί στο συμβολαιογράφο Αθηνών, κ. Μαυσογιάννη. Από την κλήρωση θα αναδειχθούν 20 νικητές. Ολα τα δώρα είναι πρα- 
ι της εταιρίας Α.Ε.Ο. ϋΰπευΙΐΒηΐε, Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής μέχρι 10 Απριλίου (σφραγίδα 
υ), στους οποίους θα αναγράφονται τα πλήρη στοιχεία του διαγωνιζόμενου. Τα ονόματα των νικητών θα δημοσιευτούν 
στο τεύχος Μαιου. Οι νικητές 8α παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία του ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ (Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα) μέχρι 
και τις 28/6/96. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα, Σε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν 
παραλάβει το δώρο του μέχρι τις 28/6/96, θα έχουν ήδη κληρωθεί είκοσι επιλαχόντες. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβο¬ 
λής των παραπάνω ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντι¬ 
κειμενικής αδυναμίας. 



\Μη\Λ/θΓά ΟοποθρΙ 

ΒΐρρθΓ 

ΑΙΡ0Π3 



□ ΒυΙΙθΐ 
ϋ ΡγοΡο 
υ Τ@ςυίΙΐ3 


ΘίΤθίίθ 
δίοπθοί 
ϋθΓϋ53ΐθηη 

ϋ ΟβνίΙ'3 0ΘΠ€β 


ΟΞΝ ζυκ 


□ 3ΚυΙΙ 

□ ϋθηζυΐί 


Επώνυμο:... 

Ονομα: .. 

Διεύθυνση: ... 

Πόλη:.. Τ.Κ.:- 

Τηλέφωνο: ..... 

Επάγγελμα/Ιδιότητα:. 

Ημ/νία Γέννησης:. 

Ημερομηνία:. 

Ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ, Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα 






























Η στήλη αυτή 
αποτελεί μια ανοικτή 
γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες 
του Ρ^ Μα$1εη 
Είμαστε ανοικτοί σε 
προτάσεις καν 
απορίες, παράπονα 
και παρατηρήσεις» 

Και μην ξεχνάτε; 
Απαντάμε σε ΟΛΑ 
σας τα γράμματα, 
εύκολα ή δύσκολα, 
φιλικά ή 

εχθρικά, έξυπνα ή 
κοινότοπα. Μην το 
σκέφτεστε. 

Γράψτε μας. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ & 
ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 

□ γαηητό 
Ρ€ ΜαίίΘΓ, 

£ψαι ένας παλιός α¬ 
ναγνώστης σου και θέλω να 
σε συγχαρώ για τη νέα και 
πλούσια ύλη σου* Ομολογώ 
πως η στήλη Μ05Τ ΥίΑΝΤΕΟ 
και οι λύσεις του δοτΙοεΙε 
ΗοΙηιο5 στη δισκέτα του τεύ¬ 
χους 66 ήταν πολύ ωραία 
κίνηση. Πολύ ωραία παιχνί¬ 
δια βάζεις και στο Ρ0- 
ΟΑΜΕ5. Καλό 8α ήταν να 
βάζετε στη δισκέτα προ¬ 
γράμματα, όπως το Νοτίοη 
ΙίΗΙίΗΦΜ 7*0, που πιάνουν 
τρεις δισκέτες, σε μία δισκέ¬ 
τα κάθε μήνα* 

Ας περάσω στα ερωτήματα 
μου**, 

α) Εχω έναν Η/Υ 
3860Χ/40 και έκανα ένα 
συγκριτικό τεστ του Νογϊοπ, 
της ταχύτητας του επεξεργα¬ 
στή μου , με έναν 3Β60Χ/33 
και δείχνει ότι η ταχύτητά 
μου είναι αρκετά μικρότερη 
από του 386/33* Πήγα τον 


υπολογιστή μου στην εται¬ 
ρία από όπου τον αγόρασα 
και μου είπαν πως το πρό¬ 
βλημα προέρχεται από το 
5Θίυρ, αλλά δεν μπόρεσαν 
να κάνουν τίποτα* Μήπως 
μπορείς να μου πεις τι πρέ¬ 
πει να κάνω / 

8} Αν έχω έναν 3865Χ/33 
για να γίνει ΟΧ πρέπει να 
αλλάξω ολόκληρο τον επε¬ 
ξεργαστή; 

γ) Πως μπορώ να καταλά¬ 
βω τι ανάλυση έχει η οθόνη 
μου; 

Ευχαριστώ, 

Γούσιος Γεώργιος, 

Θεσσαλονίκη 

ΥΓ* Αντε και εις ανώτερα,*. 

Αγαπητέ φίλε Γιώργο, 
Καταρχήν, σε ευχαρι- 
στούμε για τα καλά σου λόγια. 
Φυσικά και δεν μπορεί να γίνει 
αυτό που ζητάς [όσον αφορά 
στα Νοιίοη ΙΙΙίΙϋίβΐ) διότι δεν 
είναι 5παινθΓ6, ή /Γοε^ατθ ή, 
τέλος πάντων, κάτι που μπορεί 
να διανεμηθεί ελεύθερα χωρίς 
να αντιμετωπίσουμε τις συνέ- 
πειες του νόμου!! 

α) Οι παράμετροι του $Θίυρ 
παίζουν σημαντικό ρόλο στις ε- 
πιδόσεις ενός μηχανήματος. Η 
περίπτωση που αναφέρεις μπο¬ 
ρεί να προ κύψει όταν συ μ 6α ί- 
νουν τα εξής δύο: Πρώτον, οι 
ρυθμίσεις του δθίυρ να μη χρη¬ 
σιμοποιούν σωστά τις μέγιστες 
δυνατότητες της μητρικής και, 
δεύτερον, η μητρική να μην έχει 
μεγάλες επιδόσεις. Αλλωστε, 
είναι γνωστό ότι στην αγορά 
μπορείς να βρεις πολλές ποιό¬ 
τητες μητρικών και η κάθε μ ία 
να δίνει διαφορετικούς δείκτες 
απόδοσης. 

Στην πρώτη περίπτωση θα 
πρέπει να ελέγξεις τις ρυθμί¬ 
σεις στο 5θίυρ που αφορούν 
στην επικοινωνία του επεξεργα¬ 
στή με τη μνήμη (ΟΚΑΜ νΥπΐε 
ν/5, ΟΚΑΜ ν/πία 0Α5), στην 


ταχύτητα με την οποία δουλεύ¬ 
ουν οι κάρτες (ΑΙ Βϋ5 ΟΐοοΙς), 
ενώ τέλος μία σημαντική λεπτο¬ 
μέρεια είναι να περάσεις το 
ΒΙ05 του συστήματος από τις 
αργές μνήμες ΚΟΜ στη γρήγο¬ 
ρη μνήμη !£ΑΜ ($γ5ίθηπ 5Ηαά- 
ο^, νϊάβο δΚαάονν). Επειδή δεν 
γνωρίζω ακριβώς τις παραμέ¬ 
τρους του ΒΙ05 που έχει το μη¬ 
χάνημά σου, μπορείς να δοκι¬ 
μάσεις να τις αλλάξεις, συμ- 
βουλευόμενος και το εγχειρί¬ 
διο της μητρικής. Κάθε φορά, 
δε, που τις αλλάζεις, να περνάς 
το μηχάνημά σου από το συ¬ 
γκριτικό τεστ του ΝογΙοπ. Κάθε 
ρύθμιση δεν έχει πολλές τιμές. 

β) Η αναβάθμισή του εξαρ- 
τάται από την αρχιτεκτονική 
του υπολογιστή σου. Συνήθως 
αρκεί η αλλαγή μόνο του επε¬ 
ξεργαστή, σε άλλες περιπτώ¬ 
σεις όμως πρέπει να αλλάξει ο¬ 
λόκληρη η μητρική. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες μπορείς 
να απευθυνθείς στην αντιπρο- 
σωπία του συγκεκριμένου μη¬ 
χανήματος. 

γ) Ενας γρήγορος και ασφα¬ 
λής τρόπος είναι να διαβάσεις 
το ππαπυαΙ της, 

ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 

γαηητό ΡΟ ΜοιΜγ, 
Συγχαρητήρια πρώτον 
στον κύριο Τσουρινά- 
κη, δεύτερον στον κύριο Πα¬ 
τρικό και μετά σε όλους τους 
υπόλοιπους συντάκτες και 
μη, που απαρτίζουν το πε¬ 
ριοδικό, Ομολογουμένως, 
μέχρι τώρα δεν μου άρεσαν 
τα Γποάοιπί και η €οτη- 
ρυίίπΐε λόγω της χαμηλής 
ταχύτητας στα πρώτα και 
του 005 ΙΟεο ίπίοτΕιιεβ στο 
δεύτερο. Ομως εντυπωσιά¬ 
στηκα, όταν σε ένα φίλο μου 
είδα το ΙπΙοπιθΙ σε ΥΥίηάοτνί 
και έτσι αποφάσισα να πάρω 
ένα πιοάοηι στα 14*400* 


α) Αν συνδεθώ με την 
ΟοπτρυίίηΙε, θα μπορώ να 
μπω στο ΙηϊθτηβΤ; 

β) Εχει περιβάλλον κάτω 
από I Μΐηάοννε η ΟοπιρυίΐηΙζ; 

γ) Το Ρ€ μου είναι ένα 
4860Χ 120 ΜΗς, Οιαπτοπά 
968 2ΜΒ νΚΑΜ και 8ΜΒ 
ΚΑΜ* Το ΟγθοΓπίαβΟ δεν 
παίζει ούτε σε ΥΟΑ ούτε σε 
5Υ0Α (Μοπιοτγ αΙΙοεαίίοπ 
βγγογ). Τι φταίει; (Εχω 603ΚΒ 
θα*β και 7408ΚΒ ΧΜ5 ή 
ΕΜ5}* 

6) Εχω αγοράσει 2 παιχνί¬ 
δια σε 5ΥΟΑ, το \ίΥίπβ €οπτ- 
πιαηάβΓ ί!Ι και το ΡΗαηίαε- 
ηηα^οηα. Λοιπόν, και τα 
6ύο πάνε χάλια. Φταίει το 
ΡΟ μου ή ο προγραμματι¬ 
σμός των συγκεκριμένων; 
(Φοβάμαι να πάω να ξανα- 
γοράσο παιχνίδι που είναι 
για 5ΥΟΑ,) Το Ηί-Οείαπο θα 
πηγαίνει καλά; 

ε) ΜΑΒΝΙΝβΗΙ Το ΡΗαπ- 
Ια5ΐπα$οηα ΛΕΝ παίζει σε 
ΡαπαΜοπίε 2χ ΟΟ-ΚΟΜε πέ¬ 
ρα από το πέμπτο 00* Δοκι¬ 
μάστε το* (Εγώ το έκανα σε 
3 ΟΟ-ΒΟΜί,) 

Ευχαριστώ προκαταβολι¬ 
κά για τη δημοσίευση, 
Δημήτρης Μενούνος 

ΥΓ* 1$ Δεν ξέρω αν είμαι ε¬ 
ξαίρεση, αλλά πάντως το 
ΑίΓνναηίοτ δεν μου αρέσει* 

ΥΓ, 2: Καλή η εικόνα; (αν 
έφτασε ζωντανή) 

Φίλε Δημήτρη, 

Οι ρυθμοί ανάπτυξης 
του ΙηίοΓπβί είναι αλματώδεις, 
και κάτι που δεν σε έλκει οε αυ¬ 
τό σήμερα θα σε κερδίσει αύ¬ 
ριο. Η ΟθΓηρυΙίπ!< στην τροχιά 
αυτών των εξελίξεων προσπα¬ 
θεί πάντα για το καλύτερο και 
το έχει καταφέρει αρκετές φο- 

ρ^ς- 

α) Φυσικά, με την επιλογή της 
απαραίτητης συνδρομής που 
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Αλληλογραφία 


8 α καλύπτει και την υπηρεσία 
του ΙηίβιτίθΙ. 

β] Αν εννοείς πρόγραμμα για 
να συνδεΒείς, έχει την Οσια, 
Πρόκειται για ένα πολύτιμο ερ¬ 
γαλείο κατασκευασμένο απο¬ 
κλειστικά για την ΟοπαρυίιπΙε, 

Αν τώρα εννοείς σελίδα στον 
ννόό, και βέβαια έχει, 
γ) Συνήθως πολλά παιχνίδια 
δεν θέλουν να έχεις την ΕΜ$ ε¬ 
νεργοποιημένη. Χρησιμοποίησε 
την παράμετρο ΝΟΕΜ5 ή κάνε 
ΚΕΜ την εντολή για να την απε- 
νεργοηοιήσεις. Τώρα, αν η ΕΜ5 
σου είναι απενεργοποιημένη, 
τότε Βρίσκεσαι στην περίπτωση 
των παιχνιδιών που θέλουν 
ΕΜδ, γΓ αυτό φρόντισε να την 
ενεργοποιήσεις. 

δ) Δυστυχώς, φίλε Δημήτρη, 
τα υψηλής ανάλυσης γραφικά 
απαιτούν και πολύ γρήγορα μη¬ 
χανήματα, Ρόηίίυηι για παρά¬ 
δειγμα. Η κατασκευάστρια εται¬ 
ρία του Ηι-Οείαη© προτείνει, 
προκειμένσυ να τρέξει καλά το 
παιχνίδι, ΡβηίιυΓΠ μηχανήματα, 
ε) ΤΝαπΙί$!:) 

ΥΓ, 1. Εμμμ! Γούστα είναι αυτά! 
ΥΓ, 2. Πολύ καλή. Ευχαρι¬ 
στούμε και μπράβο!!!! 


ΠΕΠΑΛΑΙΩΜΕΝΑ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

0ΟΓ Ρζ Μα$*0Γ, 
Διαβάζοντας το πε¬ 
ριοδικό φανατικά εδώ 
και τρία χρόνια είναι η πρώ¬ 
τη φορά που έχω παράπονα 
γι' αυτό και σου γράφω. 

§χω έναν ΙΒΜ 3Β6/25ΜΗζ 
με 2ΜΒ ΒΑΜ, Ϊ30ΜΒΗΟ 
και έγχρωμη οθόνη νΟΑ . Σί¬ 
γουρα κάπως πεπαλαιωμένο 
σύστημα, αλλά αυτό σηκώ- 
ν€ΐ η τοέπη μου και αυτό 
μπορώ να έχω* Για αναβάθ¬ 
μιση ούτε λόγος, €κτός κι 
αν.κερδίσω στο ΛΟΤΤΟ* 

Ας φτάσω, επιτέλους, στο 



παράπονό μου, Αν λοιπόν το 
π€ριοδικό που αγαπάω και 
διαβάζω κάνα συνεχώς πα- 
ρουσιάσας παιχνιδιών που 
απαιτούν 486 €0-άπνο, 

8ΜΒ ΒΑΜ και 500ΜΒ σκλη¬ 
ρό δίσκο, €γώ από πού θα 
μάθω για τα παιχνίδια που 
τρέχουν στο σύστημά μου; 
Εντάξει, μπορώ να πάρω κά¬ 
ποια παλαιότ€ρα παιχνίδια, 
αλλά μη μου πεις ότι δεν 
βγαίνουν καινούρια που να 
τρέχουν στο σύστημά μου* 
Αν όντως βγαίνουν, καλό 
θα ήταν να γινόταν πού και 
πού η παρουσίαση κάποιου, 
έτσι ώστε να μείνουν ευχαρι¬ 
στημένοι όλοι οι αναγνώ¬ 
στες, γιατί πιστεύω ότι υπάρ¬ 
χουν πολλοί σαν κι εμένα, 
Αν πάλι δεν κυκλοφορούν 
καινούρια παιχνίδια που να 
τρέχουν στο σύστημά μου, 
τότε θα μπορούσες να κά¬ 
νεις την παρουσίαση κάποι¬ 
ων αξιόλογων παλιών παι- 
χνιδιών , ώστε να βοηθήσεις 
και εμάς τους φτωχούς α¬ 
δελφούς των ΡοπΙΐυπι και 
Ησχίυτη (?!?!} 

Αυτά για να γίνεται συνε¬ 
χώς καλύτερο το ΜοζΙογ 
και να παραμένει πάντα 
πρώτο. 

Με εκτίμηση, 

Γραματόγλου Κώστας 


▼ Αγαπητέ Κώστα, 

Χαίρομαι που μου δίνεις 
την ευκαιρία να διευκρινιστεί έ¬ 
να θέμα που ενδεχομένως 8α 
ήθελαν να θίξουν και άλλοι α¬ 
ναγνώστες. 

Το περιοδικό θα επιθυμούσε 
να βοηθήσει όλους τους ανα¬ 
γνώστες. Υπό τις συγκεκριμένες 
συνθήκες, όμως, αυτό είναι α¬ 
δύνατο! Τα παιχνίδια που γίνο¬ 
νται Γβνίθν είναι αυτά που οι 
διάφοροι αντιπρόσωποι μας πα¬ 
ραχωρούν για το σκοπό αυτόν. 
Από ό,τι 8α έχεις καταλάβει, οι 


διάφορες εταιρίες 5 οΓ^ογθ έ¬ 
χουν αρχίσει να παραγκωνίζουν 
μηχανήματα όπως και το δικό 
σου. Λυπούμαστε, αλλά δεν 
μπορούμε να κάνουμε τίποτε 
περισσότερο, διότι στην αγορά 
δύσκολα βρίσκεις παιχνίδια και 
προγράμματα που τρέχουν στο 
δικό σου υπολογιστή. Αν οι κα- 
τσσκευσστριες εταιρίες δεν 
σταματήσουν να προγραμματί¬ 
ζουν σε ΒΑ5Ι€, τα πράγματα 
θα παραμείνουν ως έχουν, εν¬ 
δεχομένως και να χειροτερεύ- 
σουν (σε λίγο ούτε ο ΡβηΗυπι 
δα είναι αρκετός). Κλείνοντας, 
8 α ήθελα να ξέρεις ότι και ε¬ 
μείς είμαστε θύματα αυτής της 
κατάστασης και μας πονάει εξί¬ 
σου με εσένα 

ΑΠΟΡΙΕΣ ΓΕΝΙΚΑ 

γαπητό Κ Μαείοτ, 
Είμαι καινούριος ατο 
χώρο των υπολογι¬ 
στών και έχω πολλές απο¬ 
ρίες, γι' αυτό ας μπούμε κα¬ 
τευθείαν στις ερωτήσεις μου, 

α) Πώς μπορώ να μεγαλώ¬ 
σω τη μνήμη ή τη χωρητικό¬ 
τητα του σκληρού μου δί¬ 
σκου και τι συνέπειες θα εί¬ 
χε αυτό; 

β) Θα ήθελα να μου πείτε 
μερικά καλό και μεσαία €0- 
ΒΟΜ$ 2χ, 4χ και 6χ ταχύτη¬ 
τας, τις τιμές τους και, τέ¬ 
λος, αν αγοράσω ένα παιχνί¬ 
δι που είναι σε €ϋ-ΒΟΜ και 
το βάζω σε ζΟ-ΒΟΜ 2χ, 4χ 
ή 6κ θα παίζει κανονικά; 

γ) Μπορείτε να μου πείτε 
πώς μπορώ: 

1, Να γράψω από δισκέτα 
σε σκληρό; 

2, Να αντιγράψω από 
σκληρό σε Βισκέτα; 

3, Να αντιγράψω (εφόσον 
έχω πύργο) από Βισκέτα ΗΟ 
σε δισκέτα Πορργ 0ί*1ε και 
αντίθετα; 

4, Να σβήνω προγράμμα¬ 


τα ΐ} παιχνίδια από το σκλη¬ 
ρό ή από δισκέτες; 

6) Θα ήθελα να μσυ πείτε 
μερικές λύσεις και κωδικούς 
για τα παιχνίδια Οοοπι I, Ρο- 
Ιίεβ Θυο$Ι1, II, III (όχι απα¬ 
ραίτητα για το ΡοΙίεο 
ΟυσεΙ), 

ε) Πείτε μου μερικές τιμές 
για κάρτες ήχου και 300, 
στ) Ποια είναι η τιμή των 
\Υίπάονη 95; 

ζ) //νέτοι να μεταφέρω α¬ 
πό €0 σε δισκέτες ή από €0 
σε σκληρό δίσκο; 

η) Τέλος, θα ήθελα να μου 
εξηγήσετε τι είναι το €γάβΓ 
θοχ και το ΙηΙΟΓηοΚ 
Φιλικά, 

Αρης Παντελάτος 

ΥΓ, 1: Συγγνώμη για την 
πολλή κούραση, 

ΥΓ, 2: Κββρ υρ ΐΗο £θσά 
ι νοτΙε* 


Φίλε Αρη, 

σ) Για να αυξήσεις τη 
χωρητικότητα του σκληρού σου 
δίσκου 8α πρέπει να αγορά¬ 
σεις κάποιον μεγαλύτερης. Η 
πράξη αυτή δεν θα είχε καμία 
συνέπεια στον υπολογιστή σου, 
πέρα από την αύξηση της χωρη¬ 
τικότητας του συγκεκριμένου 
αποθηκευτικού μέσου. Για να 
αυξήσεις τη μνήμη ΚΑΜ θα 
πρέπει να αγοράσεις και άλλα 
δΙΜΜδ, Η αύξηση της μνήμης 
ΡΑΜ Βελτιώνει τις επιδόσεις 





?€ Μαίΐβί 25 




του υπολογιστή σου κυρίως στο 
περιβάλλον των ννίπάσννδ. 

6) Τι εννοείς με τον όρο "με¬ 
σαία"; Δεν μπορούμε να σου 
προτείνουμε κάτι συγκεκριμέ¬ 
νο, μια και δεν γνωρίζουμε τις 
απαιτήσεις σου. Πάντως, για τα 
σημερινά δεδομένα ένα 4χ 
κρίνεται ικανοποιητικό. Αν βέ¬ 
βαια έχεις τη δυνατότητα αγο¬ 
ράς ενός μεγαλύτερου, ακόμα 
καλύτερα. Γιο περισσότερες 
πληροφορίες μπορείς να απευ¬ 
θυνθείς σε κάποιο από τα κα¬ 
ταστήματα που διαφημίζονται 
στο περιοδικό μας. 

Επίσης, μια βόλτα στην αγο¬ 
ρά θα σε βοηθήσει να επιλέ¬ 
γεις το καλύτερο, ανάλογα φυ¬ 
σικά με τις οικονομικές σου 
δυνατότητες. Σαφώς και θα 
"παίζει" κανονικά. 

γ) Η αντιγραφή έχει πάντοτε 


τη μορφή: Οοργ <πηγή> <προ- 
ορισμός>. Ετσι; 

Αν βρίσκεσαι στον οδηγό 
Α: (Οδηγός δισκέτας) θα αντι¬ 
γράψεις όλα τα αρχεία στο 
σκληρό σου δίσκο δίνοντας: 
οοργ V Ο 

2. Για να αντιγράψεις κάποιο 
αρχείο από το σκληρό σου δί¬ 
σκο σε δισκέτα θσ πρέπει να 
δώσεις: εοργ 0\όνσμα αρχεί¬ 
ου Α: 

3. Ο τύπος του υπολογιστή 
δεν παίζει ρόλο στην αντιγρα¬ 
φή!! Ετσι, ανεξάρτητα από το αν 
έχεις πύργο, μπορείς να κάνεις 
αντιγραφή από δισκέτα 1 Λ4 σε 
Κ22 με τη μόνη προϋπόθεση 
να έχεις και τους δύο τύπους. 
Αυτό μπορεί να γίνει δίνοντας: 
εοργ Α;\* * Β: 

4. Μπορείς να απαλλαγείς α¬ 
πό κάποια ανεπιθύμητα αρχεία 


με τη χρήση της εντολής ά&Ιθίσ, 
Πρόσεχε, όμως, γιατί η άσκοπη 
χρήση αυτής της εντολής μπο¬ 
ρεί να αποβεί καταστροφική. 

Για να σβήσεις μια ολόκληρη 
δισκέτα δώσε: άβΐ Α:\*.* ενώ 
για να σβήσεις ένα αρχείο από 
τη δισκέτα δώσε: άθΙ Α:\πτιγ- 
ίίΙοΜ. Πρόσεχε όμως! Δίνο¬ 
ντας άβ\ V από το σκληρό δι¬ 
άκο η εντολή αυτή θα σου δια¬ 
γράψει όλα τα αρχεία!! Προσε¬ 
κτικό, λοιπόν, και με μέτρο.. 

6) Οι ερωτήσεις σου έχουν 
δοθεί στα αρμόδια τμήματα του 
περιοδικού. 

ε) Οι τιμές για κάρτες ήχου 
8Βΐί αρχίζουν από 10,000 δρχ. 
και των 1 όδϊί από 20.000 δρχ. 
Η τιμή της 300 είναι 99.000 
δρχ. με ΦΠΑ. 

οτ) Η τιμή των νΥίηάο\ν 5 95 
είναι 24.000 δρχ. με ΦΠΑ, 


ζ) Ναι, με τη διάφορό ότι 
στην περίπτωση των δισκετών 
θα χρειαστείς πάρα πολλές. 

η) Το ΙπίοΓποί είναι ένα πα¬ 
γκόσμιο δίκτυο στο οποίο μπο¬ 
ρεί να συνδεθεί ο καθένας μας, 
αρκεί να έχει λογαριασμό σε 
κάποιο σύστημα (όπως η Οογπ- 
ρυΐϊηλ] που προσφέρει τις υπη¬ 
ρεσίες του. 

Στο δίκτυο αυτό θα βρεις ο¬ 
ποί αδήποτε πληροφορία ψά¬ 
χνεις, θα γνωρίσεις διάφορους 
χρήστες μέσω της αλληλογρα¬ 
φίας, θα μιλήσεις μαζί τους μέ¬ 
σω κάποιων ειδικών κα να λ ιών, 
θα πάρεις το άοπιο κάποιου νέ¬ 
ου παιχνιδιού και πολλά άλλα 
που ο χώρος δεν μας επιτρέπει 
να αναφέρουμε. Το <Ζγ0ΘΓ0οχ 
είναι ένα πακέτο που προσφέ¬ 
ρει η ΟοητιρυΙιπΙΐ, το οποίο περι¬ 
λαμβάνει τη δημιουργία λογα- 


□Οδ 


δΟΙΟΜΟΝ'δ 


ΑηΙι«νιι*ϋ$ ΤοοΙΙίΐΙ 

ΤΩΡΑ ΜΕ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΓΙΑ 
ννΐπάονν$ 3.x - ννίπάοννς 95 - 05/2 - ΝθΙ^γθ 
νΥιηάσννε ΝΤ - 500 ϋηίχ - Μ^απΙοεΤι 


Το Ογ δοΐοηιοη'ε Αηϊί-νίΓυε ΤοοΙΚϊί έχει καθιερωθεί ως το 
πρώτο αντιβιοτικό πρόγραμμα στον κόσμο. Ο ανιχνευτής 
ΡίηάνίΓυε εντοπίζει και αψαιρεί περισσότερους από 7.500 
ιούς, με ταχύτητα άνευ προηγουμένου, ενώ ο συνδυασμός 
νίΓυεΟυ^Γό/ννίπΟυδΓό προστατεύουν σαν άγρυπνοι φρου¬ 
ροί τις πληροφορίες σας. Με τακτικές ανανεώσεις και 
άμεση τεχνική υποστήριξη είναι σίγουρα η καλύτερη επέν¬ 
δυση για τον υπολογιστή σας. 

Επιακεφτείτε το ννβό δίΐβ μας στο ΗΗρ ://νννννν.άΓδθ!ο γποπ. ςοππ 
και δοκιμάστε το 30-Οπγ Ριπάνιαίδ εντελώς δωρεάν. 

Η έκδοση ννϊη95 προσφέρεται για περιορι¬ 
σμένο χρονικό διάστημα στην τιμή των 40.000 
δρχ. μόνα, με ανανεώσεις για ένα χρόνο. 
Ολες οι παραγγελίες προπληρώνονται με πιστωτικές κάρτες ή 
ταχυδρομική επιταγή. Δωρεάν αποστολή σε όλη την Ελλάδα. 

Τηλ,: +357-4-656108/626422/650137, Ρ3χ: +357-4-658972 
θ-ιπθιΙΙ: 3θθ_€οη3@$ρϊς|©Γ6η0ΐχοιπ.€γ 

Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι για Ελλάδα και Κύπρο 

Ζητούνται συνεργάτες και μεταπωλητές σε 
όλη την Ελλάδα 




ΓΡΑΜΜΕΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ 


ΠΡΟΣΒΑΣΗ 24 ΩΡΕΣ ΤΗΝ ΗΜΕΡΑ 
και σύντομα Η ΤΑΧΥΤΕΡΗ ΔΙΑΣΥΝΔΕΣΗ 

(256 ΙΔρ!) μέσω ΙΒΜ ΔΙΟΒΑΙΝΕΤ10ΑΚ 

Το Δίκτυο ΟοΓηρυϋηΙί κάνει τώρα τη σύνδεσή σας 
παιχνίδι με συνολικά 205 γραμμές σύνδεοης. 


ΓΙΑ ΕΥΚΟΛΗ ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΙΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΤΗΣ ΟΟΜΡΙΙΙΙΝΚ 
ΚΑΙ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΑΣ 
ΜΕ ΤΟΥΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥΣ ΚΟΜΒΟΥΣ 



Λ6ΗΚΑ: Λ Ιυγγρού 44, 117 42, τηλ.; 9227447. 9228447, 9229128. ΐακ: 9242219 ΘΕΕΙΑΛΟΝΙΚΝ: 
Αρ*ΡΤύτ6Αους 7. 546 24, τηλ.: 284864. 287610. ίο*: 282662 ΠΑΤΡΑ: (ίοροιοκιύκη 36. 262 21. τηλ: 225323. 
623600, ίαχ 225323 ΗΡΑΚΛΕΙΟ Ζωγράφου 2; 858 00, τηΑ^ 341414-5. ίαχ: 222804 ΡΟΛΟΙ: ΒΕνετακλέων 48. 

85Τ ΟΟ τηλ: 34589. ία*; 37663 ΚΑΡΜΑ, Ηπείρου 52,412 22. τηλ; 621752, Ταχ: 621003 ΐκηα Πμκγκ. Χρκττκρώροΐί § 
8,621 22, τηλ: 20551. Ιφχ: 20552 ΚΟΖΑΝΗ: ΠΑ. Γύλδοση 7 ,501 00. τηΜΐΚ: 29210 ΑΛΕΙ/ΊΙΟΛΗ: 8ιζ86ζη 50, 

681 00. τηλ: 33146, ία* 33130 ΙΟΑΝΗίΗΛ: ΠυραινΕλΑη 14. 4$3 34, τηλ; 73775, ίΟκ 73776 


β-ιηαΐΙ: ΓηαΓαοΓπ@οοηηρμΙΙηΚ.9Γ 
ννβ& 5βΓνβτ 003Μ05: ΠΤΤρ://νννννν,οοΓηρυΙίηΙ<. 9 Γ 















Αλληλογραφία 


ριασμού στο σύστημα και τη δυ¬ 
νατότητα πρόσβασης στο Ιπίστ- 
πθϊ, δύο βιβλία με οδηγίες για 
το Ιπ^Γπβΐ, ετήσια συνδρομή 
στο περιοδικό Ό Κόσμος του 
Ιπίβπιβί", προγράμματα επικοι¬ 
νωνίας του συστήματος σου με 
την ΟοπιρυΙίηΙί καθώς και όλα 
τα εργαλεία που 8α σου χρεια¬ 
στούν προκειμενου να εργα¬ 
στείς με το ΙηίβΓΠθϊ. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες μπορείς 
να τηλεφωνήσεις στο: 
9238672-5, 

τν ΤυΝΕΚ ΑΠΟΡΙΕΣ 

□ γαπητό περιοδικό, 

Με λένε Νίκο και έχω 
έναν 486/66 . Θο ήθε- 
λα να οου κάνω μερικές €- 
ρωτήσεις σχετικά με μια 
κάρτα ΤΥ ΤυηβΓ. 


α) Μπορεί να ψέξει σε 
286 - ασπρόμαυρο πτοπιϋογ 
νΟΑ 14" με ανάλυση 
640x480 - και κάρτα 512ΚΒ 
οθόνης; 

β) Υπάρχει τσιπάκι μνήμης 
των 4ΜΒ 30Ρ σε ένα; ΝΑΙ ή 
ΟΧΙ; 

γ) Θα ήθελα να μου πεις 
για τη διαφορά ΙΟΕ και £/£>£. 

δ) Πόσα χρώματα μπορεί 
να αποδώσει μια κάρτα οθό¬ 
νης 512ΚΒ σε 640x480; 

ε) Γο ιποηίϊοτ έχει πρόβλη¬ 
μα, ανά 7 δευτερόλεπτα πε¬ 
ρίπου κουνάει την εικόνα 
για λίγο. Από τι να είναι; 

Μπράβο σας που κάνατε 
το περιοδικό "2 σε 1", 
Μπράβο σας που κάνατε 
τη δισκέτα 1,44, 

Λάθος σας που δεν κάνα¬ 


τε τη δισκέτα €0-Κ0Μ. 

Τέλος ...χαιρετίσματα σε ό¬ 
λο τον κόσμο των Ρ€$! 

Με αγάπη, 

Νίκος (Ν.Τ.Ο.) 

Αγαπητέ φίλε Νίκο, 
Τελικά, ό,τι εύχεστε γίνε- 
ται πραγματικότητα και ήδη εί¬ 
μαστε στο τρίτο 00\\ 
α] Μπορεί νσ τρέξει, αρκεί η 
οθόνη να έχει 50Ηζ κατακόρυ- 
φη συχνότητα ανανέωσης της 
οθόνης, 
β) Ναι, υπάρχει, 
γ] Πριν σπό μερικά χρόνια, οι 
επιδόσεις του κανονικού ΙΟΕ σε 
Ι5Α Βυ5 ήταν ικανοποιητικές για 
τις περισσότερες εφαρμογές, Η 
τεχνολογία όμως προχώρησε 
και η αυξημένη ταχύτητα του Ιο- 
εαΙ όυ$ [ΥΙΒ ή ΡΟ), που εμφανί¬ 
στηκε για να καλύψει τις απαι¬ 


τήσεις των εφαρμογών, έμενε 
σχετικά ανεκμετάλλευτη στον 
τομέα της επικοινωνίας των δί¬ 
σκων. Επίσης, αυξήθηκαν οι α¬ 
παιτήσεις σε χωρητικότητα, κά¬ 
νοντας το φράγμα των 504ΜΒ 
ολοένα πιο αισθητό, Προκειμέ- 
νου να συμβαδίσει το σύστημα 
των δίσκων με τις απαιτήσεις 
των εφαρμογών, αναπτύχθηκε 
από την ννόδίαιτι Οί^ϊαΙ το πρό¬ 
τυπο ΕηΗαηοσά ΙΟΕ (ΕΙΟΕ), το ο¬ 
ποίο επιτρέπει αυξημένη ταχύτη¬ 
τα και χωρητικότητα, ενώ πα¬ 
ράλληλα παρέχει τη δυνατότη¬ 
τα σύνδεσης πολλών διαφορε¬ 
τικών συσκευών στον ίδιο 
αάαρϊβΓ, 

δ] Μια κάρτα τέτοιου τύπου 
μπορεί νσ αποδώσει 25ό χρώ¬ 
ματα, 

ε) Αν ο γιατρός δεν εξετάσει 
τον ασθενή, δεν βγάζει ποτέ 




Αφήστε τους άλλους να ψάχνουν την», τύχη τους. 
Εσείς μπορείτε σήμερα 


να αποκτήσετε τον πιο 
έξυπνο σύμβουλο, να 
αξιοποιήσετε τις δυνα¬ 
τότητες του και να επι¬ 
τύχετε το στόχο σας. 
Με λίγη τύχη και το 
5υρθΓ Ηλεκτρονικό 
13αρι μπορεί να είστε ε* 
σείς ο επόμενος δυροτ 
τυχερός του ΠΡΟ-ΠΟ. 


ΔΩΡΟ! 

Το Βιβλίο- 
ούμβουλος 
"ΠΡΟ-ΠΟ και 
ΛΟΤΤΟ μί 
ΟοιηρυίβΓ" 


'Ρ' Δυνατότητα Εισαγωγής άπορων όρων. 

^ Οικονομία μέχρι 99,9%, χωρίς να μειώνονται οι πιθα¬ 
νότητες για 13άρι! 

>0π -Ιΐπβ ΗβΙρ και αναλυτικό εγχειρίδιο οδηγιών. 

V Εκτυπώσεις στα νέα μηχανογραφικά δελτία του 
ΟΠΑΠ, σε όλους τους εκτυπωτές ακίδαν και ΐπΙε|βϊ, 


Γιο τις παραγγελίες σας επικοινωνήστε με τα τηλέφωνα: 
ΑΘΗΝΑ: 3801761, 3841095, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: 284864, 287610 


Τιμή! 

15.000 δρχ. 


ΓΡΗΓΟΡΟ 

ΕΥΕΛΙΚΤΟ 

ΕΡΓΟΝΟΜΙΚΟ 


ΒΟΡΤννΑΒΕ Π 

/ ΙΙΜυΒίΟ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡϋΡΡΕδδ δϋΡΡΟΡΤ 0ΕΝΤΕΠ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ,; 3801761,3841095, *3χ: 9242219 
ΘΕΣΝΙΚΗ: Αριστατέλους 7,546 24, τηλ.: 284664,287610, ίεχ: 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤδ, Λ. Ακροπάλεως 45, Λευκωσία, τηλ,: 317471, Ιίχ: 317470 

























συμπεράσματα* Το καλύτερο 
που έχεις να κάνεις είναι να το 
πας σε κάποιον ηλεκτρονικό. 

ΝΟΤ ΕΝΟυΟΗ 
ΜΕΜΟΚΥ 

γαπητό Ρ€ Μα5/βΓ, 
Πολλοί φίλοι μου μού 
έλεγαν για το περιοδι¬ 
κό και έτσι το αγόρασα! Τα 
ερωτήματα μου είναι τα ε- 

έκ·* 

σ) Είμαι κάτοχος ενός 
4860Χ/ϊ ΟΟΜΗς με 4ΜΒ 
ΚΑΜ και 850 ΗΟ. Στη δισκέ¬ 
τα του τεύχους 67 το παιχνί¬ 
δι ΕπΊρίτο Βοεεστ το έκανα ε¬ 
γκατάσταση και όταν πάω 
να το τρέξω από την εοπτ- 
πιαηά Ιίησ, μου βγάζει το 
παιχνίδι αλλά δεν μπορώ να 
το τρέξω. Τι μπορώ να κάνω 
σε αυτή την περίπτωση; 

8) Είμαι επίσης φανατικός 
των γρήγορων παιχνιδιών . 

Το βρήκα στο περιοδικό 
ΜυΙϊίτηβάία και €0-Β0Μ. 
Ολοκλήρωσα την εγκατά¬ 
σταση , αλλά στον τρέχω το 
παιχνίδι, αυτό δεν τρέχει και 
μου εμφανίζει το μήνυμα 
"Νοί ΕπουρΗ Μοπιοτγ". Πώς 
μπορώ να διορθώσω το πρό¬ 
βλημα; 

Με αγάπη, 

Παντελής Φλούδας 

ΥΓ. ϊ; Ελπίζω αυτά που έ¬ 
γραψα να μην είναι πολλά. 

ΥΓ 2: Θα ήθελα αναλυτι¬ 
κές οδηγίες για τη δεύτερη 
ερώτηση. 

ΥΓ. 3: Παρακαλώ για όσο 
πιο γρήγορη δημοσίευση. 

Αγαπητέ φίλε Παντελή, 
Δεν μας είπες πώς σου 
φάνηκε το περιοδικό μας. Περι¬ 
μένουμε σχόλια οε επόμενο 
γράμμα σου. 

α) Καλό είναι να τηλεφωνή¬ 
σεις (9238672*5} και να μας 


πεις λεπτομερώς τι ακριβώς 
συμβαίνει, όταν "τρέχεις" το 
παιχνίδι. Οταν ένα παιχνίδι δεν 
"τρέχει", υπάρχουν ένα σωρό 
λόγοι. 

β) Καταρχήν δεν μας λες για 
ποιο παιχνίδι πρόκειται, ώστε 
να εξακριβώσουμε τις συγκε¬ 
κριμένες απαιτήσεις του σε 
μνήμη. Πάντως, για να τρέξεις 
το παιχνίδι, εφόσον έχεις πρό¬ 
βλημα μνήμης, σου προτείνου¬ 
με να δημιουργήσεις μια όοοί 
δισκέτα και να επανεκκινήσεις 
τον υπολογιστή σου από αυτή. 
Το βήματα που θα ακολουθή¬ 
σεις για να κάνεις τη δισκέτα 
ΒσοϊαΒΙβ είναι τα εξής: 

- ΡοΓΓπαΙ α:/υ/$ 

- Κατόπιν δημιουργείς το 
Οοπίΐ9*5γ5 με τις εξής εντολές: 

ΟΕΥΙΟΕ = 0:\005\ΗΙΜΕΜ.5Υ$ 
005=υΜΒ,ΗΙ0Η 
οπνιοΕ ^ ο \οοκομ οει νεκ. 5 Υ5 
(ΟΟΚΟΜΟΕΙV ΕΗ=0 Βενίοε 
ΟτίνεΓ του ΟΟ-ΒΟΜ που χρησι¬ 
μοποιείς) 

- Στη συνέχεια δημιουργείς 
το Αυίοοχβοόαί με τις εξής ε¬ 
ντολές: 

ΡΑΤΗ=ΟΛϋϋ$ 

€:^05\Μ5α0ΕΧ.ΕΧΕ ίΌ:ΙΌ /V 
/Μ; 15 {10 = Κωδικός αΟ-ΚΟΜ). 
Ο 

ΥΓ1 :Χεχε! Οχι* 

ΥΓ. 2: Ελπίζω να σε ικανοποι¬ 
ούν* 

ΥΓ. 3: Ε φτάσε εεεεί 

ΑΠΟΡΙΕΣ, ΑΠΟΡΙΕΣ 

γαπητό Ρζ Μαίίοτ, 
Είμαι ένας καινούριος 
αναγνώστης σου και 
πολύ εντυπωσιασμένος από 
την ύλη σου. Είμαι 14 ετών. 





Καταρχήν, συγχαρητήρια 
για την ύλη σου και την ποι¬ 
ότητα της ενημέρωσης που 
προσφέρεις. 

Είμαι κάτοχος ενός 
486$Χ/30ΜΗζ με 8ΜΒ 
ΗΑΜ. 

α) Σε τι τιμή κυμαίνεται έ¬ 
νας σκληρός δίσκος 1.20; 

β) Συμφέρει να αγοράσω 
ζΟ-ΒΟΜ οκταπλής ταχύτη- 
τας; 

γ) Υπάρχει Βιβλίο στην α¬ 
γορά το οποίο νσ αναφέρε- 
ται στην κατασκευή των ιών; 
Αν ναι, ποιο; 

δ) Υπάρχει βιβλίο το οποίο 
να σναφέρεται στην κατα¬ 
σκευή διάφορων προγραμ¬ 
μάτων; 

ε) Μπορείτε να μου γρά¬ 
ψετε ένα πρόγραμμα και να 
μου επιδείξετε τον τρόπο να 
το κατασκευάσω κι εγώ; 

στ) Μπορώ να κατασκευά¬ 
σω προγράμματα με ίΟΟΟ 
νΥΒΙΤΕ; 

ζ) Πωλούνται στην αγορά 
συμπιεσμένες δισκέτες και, 
αν ναι, πόσο στοιχίζουν; 

η) Πωλούνται στην αγορά 
άδεια €Ρ-ΡΟΜ$ και, αν ναι, 
πόσο στοιχίζουν; 

θ) Μπορείτε να μου εξηγή¬ 
σετε πώς θα φτιάξω ένα παι- 
χνίδι; 

Σας παρακαλώ, απαντήστε 
μου όσο πιο γρήγορα γίνε¬ 
ται/ 

Φιλικά, 

Σίμος Γαβριηλίδης 

▼ Φίλε Σίμο, 

Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια. Ας δούμε τις 
ερωτήσεις σου* 
σ] Γύρω στις 75*000 δραχ- 
Η^· 

6) Οκταπλής; Δεν νομίζεις ό¬ 
τι βιάζεσαι λιγάκι; 

γ) Συγκεκριμένα για κατα¬ 
σκευή ιών δεν θα βρεις, θα 
βρεις όμως για προγράμματα 


ΤβΓΓπιπαΙ από 5ίαγ βΘ^ίάβπί, τα 
οποία δουλεύουν όπως και οι 
ιοί* Το θέμα όμως με το οποίο 
θέλεις να ασχοληθείς είναι πο¬ 
λύ επικίνδυνο* Καλό είναι, λοι¬ 
πόν, να φροντίσεις να μάθεις 
κάτι πιο χρήσιμο, 
δ) Ναι, πάρα πολλά. Θα πρέ¬ 
πει να αποφασίσεις για το εί¬ 
δος της γλώσσας προγραμμα¬ 
τισμού με την οποία θέλεις νσ 
ασχοληθείς και να αναζητή¬ 
σεις στα Βιβλιοπωλεία τους 
τίτλους που σνσφέρονται σε 
αυτή, 

ε) Η στήλη 'Ήον Το" θα σε 
βοηθήσει με αρκετά προγραμ- 
μοτάκια. Οσον αφορά στον 
τρόπο κατασκευής του, αν έ¬ 
χεις το περιβάλλον της συγκε¬ 
κριμένης γλώσσας στην οποία 
έχει αναπτυχθεί ο κώδικας, τό¬ 
τε τα πράγματα είναι απλά* 
Αντίγραψέ το!Ι 
στ} Βέβαια με την ΙΟΘΟ 
μπορείς.,. Πού τη Βρήκες όμως 
αυτή τη γλώσσα, έχει σχεδόν 
ξεχαστεί, 

ζ) ΟχιΙ Η συμπίεση των δι¬ 
σκετών γίνεται με ειδικό προ¬ 
γράμματα όπως τα ρΙαίρ, αή, 
ΙζΙι και άλλα, 

η) Ναι, πωλούνται στην αγο¬ 
ρά γύρω στις 2.500 δραχμές. 

θ) Αυτό που ζητάς δεν μπο¬ 
ρεί να γίνει μέσα από αυτές τις 
λίγες γραμμές. Θα χρειαζόμα¬ 
σταν τόμους!! Για να κατασκευ¬ 
άσεις ένα παιχνίδι θα πρέπει 
νσ γνωρίζεις μια γλώσσα προ¬ 
γραμματισμού πολύ καλά έως 
τέλεια! 

ΑΛΛΑΓΕΣ ΣΤΗΝ ΥΛΗ 

γαπητό Κ 
Είμαι ένας καινού¬ 
ριας αναγνώστης σου 
και δηλώνω ενθουσιασμέ¬ 
νος με την ύλη. Σου γράφω 
για να σου θέσω ορισμένα 
ερωτήματα μου και να κά¬ 
νω μερικές προτάσεις για 



28 Ρ^ Μο^θγ 








ΠΡΟΣΦΟΡΑ 9.900 ΜΕ Φ.Π 
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τη βελτίωση του περιοδικού. 

Πρώτον ; 9α ήθελα να επι· 
σημόγο το γεγονός ότι λεί¬ 
πει μια στήλη με συγκριτι¬ 
κά για προγράμματα 
(βαπποί και ι §ΗΙΜφ$) που 
κυκλοφορούν στην αγορά. 

Περνάω τάρα στις ερωτή¬ 
σεις μου. 

α) Εχω έναν 4Β65Χ με 
8ΜΒ ΚΑΜ, $\ίΟΑ κάρτα 
γραφικών και δύο σκλη¬ 
ρούς δίσκους (Ι25ΜΒ και 
250ΜΒ), Σκέφτομαι να τον 
εξοπλίσω μ€ €0-Β0Μ ύπνο 
και μια κάρτα ήχου δουπά- 
ΒΙαΜοτ ϊόθίί. Τι ταχύτητα 
προτείνεις; (Ενα 2χ 8α έκα¬ 
νε;) Αυτό το σύστημα κρίνε- 
ται επαρκές για να τρέξω 
προγράμματα όπως *ίιπυ- 
ΙαΙοτ5 ή αυάίο προγράμμα¬ 
τα για σύνδεση με ηλεκτρο¬ 
νικά όργανα μέσω πτίάί; 

β) Ποια κατά τη γνώμη 
σου είναι τα καλύτερα 
Ζ/ί^Λί και ταεο είιηυΐαίοτε 
καΒώς και αάναπίυτο παι¬ 
χνίδια, που μπορούν να 
τρέξουν στον υπολογιστή 
μου; 

Τέλος , σου στέλνω και τη 
δισκέτα του τεύχους 67 για 
να μου την αλλάξεις, κα¬ 
θώς 6εν μπόρεσα να δουλέ¬ 
ψω το Επιρΐτο ΒοεεβΓ και το 
δΗαάοννίοΓζβ. 

Ευχαριστώ εκ των προτέ- 
ρων* 

Ενας φανατικός φίλος 
σου„> 

4. Νασιόπουλος 

ΥΓ· I: Παρακαλώ να δη¬ 
μοσιευτεί το γρηγορότερο 
δυνατό , 

ΥΓ. 2: Περιμένω με ανυπο¬ 
μονησία το €01! 

▼ Αγαπητέ μας φίλε, 

Ο χώρος του περιοδι¬ 
κού είναι αρκετά περιορισμέ¬ 
νος. Αυτό που μας ενδιαφέρει 



πρώτα από όλα είναι να διατη¬ 
ρούμε την τιμή του περιοδικού 
σε όσο το δυνατόν χαμηλά επί¬ 
πεδα, Καλή η πρότασή σου για 
τα υΐίΐίϊίοδ. Σε ό,τι αφορά τα 
9 αΓηε 5 , στη σύγκριση δύο παι- 
χνιδιών ίδιου τύπου 8 α μπορού¬ 
σε να αε βοηθήσει [κατά κάποι¬ 
ον τρόπο) η βαθμολογία που 
παραθέτουμε στο τέλος κάθε 
παρουσίασης, 

α) θα πρότεινα το 4χ, Εξαρ- 
τάται όμως από το αν έχεις τα 
χρήματα να το αγοράσεις και 
αν το συγκεκριμένο εξυπηρετεί 
τις ανάγκες σου. Οπως αντι¬ 
λαμβάνεσαι, είναι εντελώς 
προσωπικό θέμα. Πάντως, τα 
συγκεκριμένα (€0 και κάρτα ή¬ 
χου) κρίνονται ικανοποιητικά 
για τις απαιτήσεις της εποχής. 
Ας περάσουμε τώρα στο δεύτε¬ 
ρο σκέλος της ερώτησής σου. 
Οσον αφορά στα 5ΪΓπυΙαίθΓ5 ε- 
ξαρτάται από το παιχνίδι και τις 
απαιτήσεις του, διότι έτσι όπως 
λειτουργούν τα 5 θίίνναΓβ Ηου$- 
β 5 σε λίγο δεν θα μπορούμε 
ούτε εξομοιωτή.,. μύγας να πε- 
τάξουμε αν δεν έχουμε ΡοπΙί- 
υπι!! Σε γενικές γραμμές, πά¬ 
ντως, ο υπολογιστής σου θα σε 
βγάλει ασπροπρόσωπο τόσο 
στα παιχνίδια όσο και στο θέμα 
του Γπίάϊ. 

β) Πάντα κατά την ταπεινή 
μου γνώμη, τα καλύτερα ΡΙ 19 Η 1 
είναι τα ϋ.5. Νανγ Ρ^Μθιέ και 
Αιγ Μ/αιτΐοί, ενώ στην κατηγορία 
των βαεθ τα Να$εαΓ και Ρογ- 
πιυΐα ΟίαπεΙ Ρπχ 1 . Οσο για τα 
ΑόνθπίυΓθ5, μου αρέσουν τα 
ΡυΙΙ ΤΚΐΌίΐΙο, ΤΗθ και Ρπ 5 σ- 
Π8Γ5 Οί Ιεθ. 

ΥΓ. 1 και 2: Ικανοποιημένος; 

ΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ... 

0 φίλος Παναγιώτης 
Πατλάκας έχει κά¬ 
ποιο πρόβλημα με τον υπο¬ 
λογιστή του. 


Φίλε Παναγιώτη, το ότι φταί¬ 
ει το 5 θ^ναΓ 0 που ο υπολογι¬ 
στής δεν δουλεύει σωστά το α¬ 
κούω πρώτη φορά στη ζωή μου 
και μάλιστα από τεχνικούς!! 
Εκτός κι αν σου είπαν κάτι άλ¬ 
λο και δεν κατάλαβες. Οαον α¬ 
φορά στο σκληρό σου δίσκο, 
φταίει κατά 90% ο ςοηΐΓοϋοΓ. 

Το συγκεκριμένο παιχνίδι μάλ¬ 
λον έχει πρόβλημα. Το μόνο 
που έχεις να κάνεις είναι νσ το 
αντικαταστήσεις, 

Ο φίλος Πάγκος Χρή- 
στος θέλει να εκφρά- 
σει το παράπονό του για το ότι 
το περιοδικό αργεί να φτάσει 
στην επαρχία και μάλιστα εξοι¬ 
τιάς αυτής της καθυστέρησης 
έχασε το διαγωνισμό του 
Οκτωβρίου, 

Φίλε Χρήστο, δεν ευθυνόμσ- 
στε εμείς για την καθυστέρηση 
αλλά το πρακτορείο διανομής. 
Για μία ακόμη φορά ζητάμε 
συγγνώμη εκ μέρους του! Αν ή¬ 
ταν στο χέρι μας, να είσαι σί¬ 
γουρος ότι 8 ο λάμβανες το πε¬ 
ριοδικό στην ώρα του. 

Ο φίλος Γιάννης Προ- 
δρομίδης [σωστά το έ¬ 
γραψα;) αναφέρει σε επιστολή 
του ότι στη δισκέτα του τεύ¬ 
χους 68 ανακάλυψε κάποιον 
ιό!! 

Φίλε Γιάννη, θα το επαναλά¬ 
βω για πολλοστή φορά. Οπως 
γράφεις άλλωστε και εσύ ο ί¬ 
διος στο γράμμα σου, οι δι¬ 
σκέτες ελέγχονται με τα τελευ¬ 
ταία σπίί-νΪΓυ5 της αγοράς. 

Εξάλλου, σκέψου το και δια¬ 
φορετικά. Μια και οι δισκέτες 
βγαίνουν σε μαζική παραγωγή, 
αυτό θα συνέΒαίνε μόνο σε 
σένα; Νομίζω είναι αρκετά λο¬ 
γικό αυτό, δεν συμφωνείς; Η 
δισκέτα που μας αναφέρεις 
μάλλον έχει καταστραφεί από 
κάποιαν εξωτερικό παράγοντα. 
ΔΕΝ υπάρχει ιός με τα συ¬ 


μπτώματα που αναφέρεις, του¬ 
λάχιστον μέχρι τώρα! Τα αντι¬ 
βιοτικά που έχεις είναι αρκετά 
καλά και αξιόπιστα. Αντιβιοτι¬ 
κό μπορείς να βρεις παντού!! 
Σε €0-ΚΟΜ$, σε διάφορες δι¬ 
σκέτες περιοδικών, στο ΙπΤβτ- 
πβί (αν έχεις πρόσβαση), ακό¬ 
μα και από κάποιο φίλο σου 
αν δεν είναι πειρατική κόπια! 
Ναι, αν έχεις ιό, αυτός κατα¬ 
λαμβάνει τμήμα της μνήμης 
και με αυτόν τον τρόπο εξα¬ 
πλώνεται και μολύνει και άλλα 
αρχεία. Για το λόγο αυτόν άλ¬ 
λωστε τα αντιβιοτικά το πρώτο 
που εξετάζουν είναι η μνήμη. 

Τέλος, σε ευχαριστούμε για 
τα καλά σου λόγια και ...εδώ 
είμαστε. 

Ο φίλος Γιάννης Κού- 

▼ τρος μας λέει πως έχει 
4Μ8 μνήμη και μας ρωτάει εαν 
θα έπρεπε να την αναβαθμίσει, 

Γιάννη, δεν μας αναφέρεις τι 
υπολογιστή έχεις!! Τέλος πά¬ 
ντων, η αναβάθμισή της εξαρ- 
τάται από το είδος των εργα¬ 
σιών που επιτελείς με τον υπο¬ 
λογιστή σου. 

Αν σκέφτεσαι να εγκαταστή- 
σεις τα ννίπάον$ 95, τότε σί¬ 
γουρα θα χρειαστείς περισσό¬ 
τερη μνήμη. Μας ζητά επίσης 
να του προτείνουμε τι να αγο¬ 
ράσει: Εκτυπωτή ή 
Εχουμε αναφέρει επανειλημμέ¬ 
νους ότι το περιοδικό δεν πρό¬ 
κειται ποτέ να κάνει τέτοιου εί¬ 
δους προτάσεις, μια και δεν εί¬ 
ναι σε θέση να γνωρίζει τις 
προσωπικές ανάγκες κάθε α¬ 
ναγνώστη, 

Η αγορά του ενός ή του άλ¬ 
λου περιφερειακού είναι εντε¬ 
λώς προσωπική άποψη, αφού 
κρίνεται ανάλογα με τις απαι¬ 
τήσεις σας. Για πληροφορίες 
σχετικά με το ΙηίθΓΠβί μπορείς 
να τηλεφωνήσεις στο 
9238672-5. 
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ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ Κ ΜΑ5ΤΕΒ 


Ο ΠΙΟ ΜΙΙ8Τ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 



ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΟΑΕΟΑΙΛΙ5ΕΝΘΟΙΙΝΤΕΚ., ΒΙΟΡΟΚ.ΟΕ5, ΟΑΚΚΡΟΚΟΕ5, ϋΟΟΜ, ΡυΐΙΤΗΚΟΤΤΙΕ 


3ος: ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΙΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, Τ.Θ. 113 47, Θεσσαλονίκη 
4ος: ΜΠΟΥΡΝΙΑΣ ΠΕΤΡΟΣ, Στ. Ελλάδος 12, Πέραμα 
5ος: ΣΑΣΛΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, Σηφάκη 27, Ηράκλειο Κρήτης 
6ος: ΚΟΥΤΣΟΜΑΡΚΟΣ ΝΙΚΟΣ, Ετεοκλέους 8-10, Θεσσαλονίκη 
7ος: ΣΕΛΛΟΥΝΤΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, Μεσογείων 29, Αθήνα 
8ος: ΑΝΤΩΝΑΚΑΚΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, Σπ. Λάμπρου 30, Πειραιάς 
9ος: ΚΥΡΙΑΚΟΥ ΒΑΣΙΛΗΣ, Γενναδίου 1, Σέρρες 
10ος: ΠΑΠΑΣΤΑΜΑΤΙΟΥ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, Μήδειας 18, Θεσσαλονίκη 
11ος: ΠΥΡΓΙΩΤΑΚΗΣ ΜΑΝΟΣ, Μ. Τριανταφυλλίδη 12, Ιεράπετρα 
12ος: ΧΑΤΖΗΣΤΡΑΤΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ, Ανω Ηλιούπολη 63, Ρόδος 
Κερδίζουν: 1 τίτλο Οϋ-ΒΟΜ ο καθένας 

Προσφορά της εταιρίας ΜΕΤΡΟΝ, Εθνικής Αμύνης 15, Θεσσαλονίκη, τηλ.: 031-264608, ίεχ: 031-281292 


ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΣ: ΗΛΙΟΠΟΥΛΟΣ ΓΡΗΓΟΡΗΣ, Αθήνα - ΜΟΥΣΤΑΚΑΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ, Θεσσαλονίκη - ΡΟΥΜΠΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, 
Αθήνα - ΠΑΣΑΣ ΠΕΤΡΟΣ, Θεσσαλονίκη - ΧΡΙΣΤΟΔΟΥΛΟΥ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, Θεσσαλονίκη - ΖΑΜΠΟΓΛΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
Θεσσαλονίκη - ΣΠΑΝΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ, Ιωάννινα - ΚΟΥΚΑΚΗΣ ΜΑΥΡΟΥΔΗΣ, Χρυσούπολη - ΤΣΟΜΠΑΝΙΔΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
Καλαμαριά - ΤΣΙΚΝΑΣ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ, Βόλος - ΣΟΥΛΔΑΤΟΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ, Γαλάτσι - ΒΑΣΙΛΩΤΤΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ, Ρόδος 


ΠΩΣ ΘΑ ΠΑΡΑΛΑΒΕΤΕ ΤΑ ΔΩΡΑ ΣΑΣ: Οι νικητές θα παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεία του περιοδικού 
ΡΟ ΜΑ3ΤΕΒ (Λ. Συγγρού 44, Αθήνα, τηλ.: 9238672-5, 9225520) μέχρι και τις 20/3/96. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν 
ανταλλάσσονται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν παραλάβει το δώρο του, για λόγους που 
δεν αφορούν στο περιοδικό, το δώρο θα παραλάβει ο πρώτος από τους δώδεκα επιλαχόντες. 













IΡΟ ΕΧΡΕΚΙΕΝΟΕ 

νκ, ννΐΝ 95 

& ΔΙΑΦΟΡΑ ΑΑΑΑ 


να από τα αγαπημένα μου θέ¬ 
ματα, οτην απίθανη περίπτω¬ 
ση που θεν το έχετε καταλά¬ 
βει ακόμη, είναι η νϊιΐυαΐ Εθο- 
Ιΐίγ. Διευκρινίσαμε όμως εξαρ¬ 
χής ότι η στήλη έχει και Ηΐ-ΤοεΗ Βλέψεις, ακο¬ 
λουθώντας τις προτιμήσεις του γράφοντας. 



Αυτήν τη φορά σας έχω μισ σειρά από εικό¬ 
νες από το πρόγραμμα δυροιδεαρο, της ο¬ 
μώνυμης εταιρίας. Ξέρετε, τα προγράμματα 
αυτού του είδους έχουν προχωρήσει πολύ 
και αποτελούν ένα είδος ηιΑμοτθ 5 ϊυάίσ για 
να δημιουργήσετε μια πλήρη εφαρμογή. Οχι, 
δεν έχω στην κατοχή μου το θαυμάσιο αυτό 
πρόγραμμα, αλλά δανείστηκα τις φωτογρα¬ 
φίες από τον κόμβο της εταιρίας στον 
[^ν^.5υρβΓ5εαρο,εοΓπ], 

Αν το καλοσκεφτείτε, μια πολύ καλή εφαρ¬ 
μογή για τα διάφορο νΐιΐυαί ΓβαΙϊίγ κράνη εί¬ 
ναι σαν οθόνες για τον υπολογιστή μας. Π άρ¬ 
τε, για παράδειγμα, τα νΐιΐυαΐ ΙΟ ΘΙα$5β5 που 
έχουν κυκλοφορήσει. Οταν τα φοράτε, σας 
δίνουν την εντύπωση ότι παρακολουθείτε μια 
οθόνη 100 ιντσών. Σκέφτεστε τίποτα καλύτε- 


Εδώ είμαστε και πάλ»„* 
Επιστρέφω με νίΓΐυαΙ 
ΓβαΙίΙγ, νίιηάονί* 95 (τι 
να κάνουμε, είναι 
μόδα»,), φορητούς, 
ΙηΙβτηβί και πολλες- 
πολλές όμορφες εικόνες 
λόγω Θεματολογίας, 
Ελπίζω να περάαετε 
ευχάριστα. 


του Δημητρη Χριστακόπουλου 

|ίητ@£θΓΐΐρυΙιηΙΐ,9Γ 

Ητίρ://\νννν 1 εοΓη ρυ ! ί η Ιε_9 Γ /Ι°9 ■ η /9 2 
8/οΙ υ Β/ϋ^β Γ5/| ί γπ 



32 Ρ€ Μο5ϊ&γ 






ΡΟ ΕΧΡΕΚΙΕΝΟΕ 



ρο ή μεγαλύτερο; Η περίπτωση αυτή είναι κά¬ 
πως ακραία προς το παρόν, αλλά μήπως και 
όλη η υπόθεση περί εικονικής πραγματικότη¬ 
τας δεν είναι κάτι που αγγίζει τα άκρα; 

Προγράμματα όπως το δυρθΓδοορβ δίνουν 
στον άβνβΙορβΓ μεγάλη ευχέρεια κινήσεων 
και δυνατά εργαλεία για να υλοποιήσει αυτά 
που έχει στο μυαλό ταυ. Το σημαντικότερο εί¬ 
ναι ότι τα εργαλεία είναι διαθέσιμα για κοι¬ 
νές πλατφόρμες, όπως ένα ΡΟ που τρέχει 
\νίπεΙο^5 95, Θα χρειαστείτε πολύ μεγάλη υ¬ 
πολογιστική ισχύ, όμως είναι κάτι εφικτό! 
Υπάρχουν παράλληλα και οι προβληματισμοί. 
Κάποιοι το θεωρούν κάτι σαν ναρκωτική ου¬ 
σία, ικανή να αλλοιώσει την εντύπωσή μας για 
τον αληθινό κόσμο. Το τι έχω ακούσει δεν λέ¬ 
γεται. Πρέπει να ξεδιαλύνουμε ότι τα συστή¬ 
ματα εικονικής πραγματικότητας δεν επεμ¬ 
βαίνουν στον οργανισμό μας ούτε επιδρούν 
πάνω μος σε επίπεδο ύλης. Με λίγα λόγια 
δεν κινδυνεύετε να βγείτε μεταλλαγμένοι ο¬ 
πό μια τέτοια εμπειρία, ζαλισμένοι ίσως. Σε 
τελική ανάλυση, δεν είναι τίποτε άλλο από 
προβολή εικόνων. Εχετε δει πολλούς να βγαί¬ 
νουν από το αποπΊΟ διαφορετικοί από ό,τι 
μπήκαν; 

νν·Ν0θνν5 95 

Εγώ ήμουν που έλεγα καλά λόγια; Φωτιά 
να πέσει νσ με κάψει! Τα άτιμα, τόσον καιρό 
όλα μέλι-γάλσ και να με εγκαταλείπουν την 
πιο κρίσιμη στιγμή! Μισό λεπτό, να εξηγήσω 
από την αρχή... 

Είμαι λοιπόν στη ΟγΒοπα, έχοντας αναλά- 
βει μια από τις παρουσιάσεις/ομιλίες, έχω ε¬ 
τοιμάσει τα ωραία μου δΐίόβ 5 Κον ^5 και ξεκινώ 
με άνεση επί της ουσίας. Οταν όμως φτάνω 
στις τελευταίες διαφάνειες, άξαφνα εμφανί¬ 
ζεται εμπρός μου το μήνυμα: Όυί οΙ Μθγπο- 
γ/ΊΗ (τα Θαυμαστικά δικά μου). Ακούστε κό¬ 
σμε, μηχάνημα με 16 ΜΒ μνήμης, να έχει α¬ 
νοικτό το Ρο\νβΓροίπϊ με ένα ίΐϊά© βΗο* του 1 
ΜΒ μόλις και μια ακόμη εφαρμογή στο υπό¬ 
βαθρο και να βγάζει Όυί οί Μβϊτιοιγ". Να 
με εγκαταλείπει το αγαπημένο μου πρόγραμ¬ 
μα στο πιο λεπτό σημείο και να απομένω να 
χάσκω την οθόνη, κάθιδρος και αμήχανος. 

Πρώτα τα ελαφρυντικά. Το συγκεκριμένο 
μηχάνημα δούλευε οπό την αρχή της ημέρας 
και είχε τραβήξει τα πάνδεινα. Ετρεχε κυρίως 
το Ιο1υ$ δεΓοοπΟαπι, που η αλήθεια είναι ότι 
δεν συνεργάζεται καλά με τα ννίηάοΜ^ 95. 
Αποδείχθηκε όμως ότι μια εφαρμογή με ά¬ 
σχημη συμπεριφορά μπορεί να κάνει τέτοια 


ΚΑΙ $ Ρο**γ ΤοοΙ*. 

ζημιά στη διαχείριση μνήμης που να αφήσει 
το σύστημα "ξεκρέμαστο" από πόρους. Ομο¬ 
λογώ πως η περίπτωση είναι ακραία και μου 
άφησε μια κάποια πίκρα. Εξάλλου απεχθάνο- 
μαι το γεγονός ότι επαληθεύονται σι κανόνες 
του ΜυτρΚγ. Το συμπέρασμα είναι πως όσο 
καλά και αν έχετε προετοιμάσει μια παρου¬ 
σίαση, αν είναι να σας συμβεί δεν γλιτώνετε 
το μοιραίο με τίποτε. 

ΕΛΑΒΑ ΚΑΙ ΓΡΑΜΜΑΤΑ... 

...για τα \νίπάθΝν$ 95, Οι ηλεκτρονικοί επι¬ 
στολογράφοι και πιστοί αναγνώστες συνεχί¬ 
ζουν να έχουν θετικές εμπειρίες. Εντύπωση 
μου προξένησε μια επιστολή από την Κρήτη, η 
πρώτη που αναφερόταν σε \νίπάον/$ 95 και 
δικτυακά Θέματα, όπου τα αποτελέσματα ή¬ 
ταν ανάμεικτα. Πάντως, το γράμμα στάθηκε 
αφορμή να αναλογιστώ κάτι ενδιαφέρον. Ου¬ 
σιαστικά, μέσα από τα ονόματα των $βΓν€Γ$ 
του ΙπίβηΘί έχουμε και ένα ζωντανό κομμάτι 
ιστορικής περιγραφής. Η συγκεκριμένη επι¬ 
στολή ερχόταν από έναν 5 θΓνβΓ με το όνομα 
ίοιίβζια Ετσι αποκαλούν οι Κρητικοί τα κά¬ 
στρα-απο με ινάρια της παλαιός ενετικής κυ¬ 
ριαρχίας. Κάθε 5θΓνβΓ και μια χαρακτηριστική 
γωνιά της Ελλάδας, κάθε διεύθυνση και ένας 
συνειρμός σε μέρη της επικράτειας μας. 

Γενικά πάντως τα ννίηάο>κ5 95 δεν είχαν 
την αναμενόμενη ανταπόκριση. Αντε να πού¬ 


λησαν μέχρι τώρα 10 εκατομμύρια κομμάτια, 
ποσό που είναι κατώτερο των προσδοκιών 
της Μϊαοδοίί. Το άσχημο είναι ότι πήρε στο 
λαιμό της και εταιρίες όπως η ΟογθΙ, που ε¬ 
πένδυσαν στις μελέτες για σαρωτική επιτυχία 
των 95 και τώρα βρίσκονται αε δύσκολη θέ¬ 
ση. Εσείς δεν υπάρχει λόγος να βιάζεστε. Εί¬ 
δα λίγο τσ επόμενα Μϊηάο^$, με κωδικό 
ΝαεΚνίΙΙβ, που θα αποτελέσουν και τα "\νίπ- 
άύΨΒ 96", Είναι περισσότερο σταθερό σύμ¬ 
φωνα με όσους τα δουλεύουν στην Θείο έκ¬ 
δοση που έχει κυκλοφορήσει και σίγουρα Θα 
έχουν διορθώσει αρκετά Βυεμ. Καλύτερα 
λοιπόν να κάνετε λίγη υπομονή ακόμη και να 
αναβαθμιστείτε μια και καλή. 

ννίΝΤΕΚ €ΥΒΕΚΙΑ '95 

Η έκθεση ήταν εμφανώς καλύτερη σε σχέ¬ 
ση με την καλοκαιρινή και είχα την ευκαιρία 
να γνωριστώ από κοντά με ανθρώπους που ή¬ 
ξερα από τα υ&βτ-ΙΟ*. Αποτελούμε πάντως ό¬ 
λοι μας ένα ατέλειωτο μωσαϊκό, με κάθε λο- 
γής δείγματα. Δεν έχω δει πιο ετερόκλητη και 
απίθανη ομάδα ανθρώπων, Η έκθεση είχε 
νίάβο ν/αΙΒ που τις έδιναν μια πιο... χολιγου- 
ντιανή χροιά, πολλά μηχανήματα συνδεδεμέ- 
να οτο ΙηίβΓΠθί και κόσμο που δεν ήξερε τι ή¬ 
θελε, αλλά πάντως το έβρισκε! Ο \νβΒ τελι¬ 
κά είναι η δεύτερη μεγαλύτερη ιδέα, μετά τον 
προσωπικό υπολογιστή. Οσοι δουλεύετε με 
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Ο κόμβος της #*χϊ. Αλλο «να δείγμα που αρχίζουν να αποκτούν τα 
ελληνικά 5ΪΙ«. 


το ΝβΙ^αρβ, σημειώστε ότι δεν χρειάζεται 
νσ δίνετε πάντοτε το Η^ρ:// μπροστά από κά¬ 
θε διεύθυνση. Δώστε κατευθείαν \ν\ν\ν,ΐ:οιη- 
ρυΙίπΙ<.9Γ για παράδειγμα, και είστε έτοιμοι. 
Καμιά φορά και τα απλούστερα πράγματα, ό¬ 
ταν δεν τύχει να αναφερθούν, είναι πολύ ση¬ 
μαντικά. 

Μια και η κουβέντα μας περιστρέφεται γύ¬ 
ρω από το ΙπΙθγπθϊ, έχω να παρατηρήσω ότι 
βαρέθηκα να βλέπω περισπούδαστα ρεπορ¬ 
τάζ στην τηλεόραση για το πόσο επιβλαβείς 
είναι οι υπολογιστές, τι άθλιο που είναι το Δί¬ 
κτυο με τα 5 οχ να κυριαρχεί και τα γνωστό. 
Μα καλά, κανένας δεν μπήκε ποτέ στον κό¬ 
σμο να αναλογιστεί πόσα θαυμάσια πράγμα¬ 
τα κάνουμε όλοι εμείς και να γράψει δύο 
κουβέντες πιο ώριμες; Λογικά με τόσες ώρες 
μπροστά στο θα έπρεπε να είχαμε μεταλ¬ 
λαχτεί σε παράξενα όντα, αν ακολουθήσου¬ 
με τη συλλογιστική των διαφόρων "ειδικών". 
(Μα πού έχω βάλει αυτό το εμφύτευμα πυρι¬ 
τίου τέλος πάντων;,.. Α, νάτσ, εδώ είναι,,,) 

Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΜΝΗΜΗΣ 
ΠΕΕΕΕΕΕΦΤΕΕΙΙΙΙΙ.., 

Ενα φαινόμενο πολύ ενδιαφέρον, κυρίως 
για την τσέπη μας. Παραδοσιακά οι μνήμες ή¬ 
ταν ακριβές, γύρω στις 12.000 δρχ,/ΜΒ. Τον 
τελευταίο καιρό έχουν πέσει στις 7,000 


δρχ,/ΜΒ και μάλιστα 
με διάθεση να μειω¬ 
θούν περαιτέρω. Αγο¬ 
ράστε λοιπόν, διότι εί¬ 
ναι μοναδική ευκαι* 
ρία, εφόσον προ¬ 
γραμματίζετε κάποια 
αναβάθμιση, (Ελπίζω 
να μην τις γρουσουζέ- 
ψω και αρχίσουν να 
ανεβαίνουν πάλι, μό¬ 
λις πάρετε το τεύχος 
στα χέρια σας.) Εκτός 
όμως από τις μνήμες, 
έντονη πτωτική πο¬ 
ρεία (ούτε στο χρημα¬ 
τιστήριο να ήμαστε) 
ακολουθούν κοι αρ¬ 
κετά άλλα περιφερει- 
ακά/εξαρτήματα, ι¬ 
δίως οι σκληροί δί¬ 
σκοι και οι επεξεργα¬ 
στές, Με τις ΑΜ0 και 
Ογπχ να παρουσιά¬ 
ζουν - επιτέλους - τις 
δικές τους προτάσεις στην κατηγορία επεξερ¬ 
γαστών 58ό, ο συναγωνισμός αναμένεται έ¬ 
ντονος, όπως έντονη αναμένεται και η περαι¬ 
τέρω μείωση στις τιμές των ΡθπίϊυπΊ από τη 
μαμά ΙπίοΙ, 

ΕΝΑ Ρ€ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΔΟΥΛΕΙΕΣ 

Κανονικά έπρεπε να δημοσιευθεί στο 
προηγούμενο τεύχος, αλλά τώρα έχουμε και 
επίσημες ανακοινώσεις. Σύμφωνα λοιπόν με 
τον αξιότιμο διευθύνοντα σύμβουλο της 
ΟοπΊραρ, είναι στα σκαριά μια καινούρια σει¬ 
ρά οικιακών υπολογιστών που θα αποτελέ- 
σουν στην κυριολεξία το δεξί σας χέρι στις 
δουλειές του σπιτιού. Και αυτό διότι, εκτός α¬ 
πό μια πλήρη συσκευή επικοινωνίας, το Ρ0 
αυτό θα ελέγχει αυτόματα όλες τις ηλεκτρι¬ 
κές οικιακές συσκευές! Εκεί δηλαδή που δου¬ 
λεύετε στο ΕχεβΙ, θα πατάτε ένα κουμπάκι 
και θα ετοιμάζετε το πλυντήριο για μπουγά- 
6σ. Θα υπάρχει ένα πρόγραμμα-κονσόλα 
που 8α ελέγχει κεντρικά όλο μας το νοικοκυ¬ 
ριό, Επίσης, το Ρ€ θα έρχεται με ενσωματω¬ 
μένο ΤΥ-ϊυηοΓ, για να μη χάνετε το αγαπημένο 
αας πρόγραμμα όση ώρα Ευιίάρετε στο ΙπΙθγ- 
πβί ή γράφετε ένα κείμενο στο Μ/ογΘ, Θα επι¬ 
κοινωνεί με το συναγερμό σπιτιού και αυτοκι¬ 
νήτου, δα ρυθμίζει έξυπνα την κατανάλωση 
ρεύματος, όπου αυτό είναι εφικτό (έτσι δεν 


θα χρειαστεί να ανησυχείτε που ο μικρός Κω- 
στάκης ξέχασε πάλι ανοικτό το φως) και θα 
προσαρμόζεται αυτόματα στις συνήθειες κά¬ 
θε μέλους της οικογένειας. Οχι, δεν Θα βγά¬ 
ζει και το σκύλο βόλτα αλλά 8α μπορεί (επι¬ 
τέλους) να ψήνει καφέ* Γενιές και γενιές πλη¬ 
ροφορικά ριων συναντούν τη δικαίωση, κα¬ 
θώς το αγαπημένο μας Ρ^ γίνεται επιτέλους 
(έστω και έμμεσα) καφετιέρα. Γουάου.*, 

ΦΟΡΗΤΕΣ. ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ.** 

Θα σας διηγηθώ μια περιπέτεια με το φο¬ 
ρητό υπολογιστή ενός φίλου* Πρόκειται για έ¬ 
να μηχάνημα ΖβπιίΗ, με έναν 4865Χ και 4 ΜΒ 
μνήμης. Με την ευκαιρία να αναφέρω ότι οι 
φορητοί της ΖθπΚΗ έχουν αποκτήσει πογκο- 
σμίως όνομα, χάρη στη λειτουργικότητα και 
την αξιοπιστία τους. Σε αυτό το μηχάνημα λοι¬ 
πόν, είχαν εγκατασταθεί τα ννϊηάον^ 95 και 
το επόμενο βήμα ήταν να τακτοποιηθούν και 
τα ΙπίοΓπσί ΤοοΙ$. Ο φίλος νόμιζε πως είναι α¬ 
παραίτητη η εγκατάσταση ολόκληρου του 
Μ5 ΡΙυ$, για να έχει άίαΙ-υρ πρόσβαση στην 
Οοππρυΐίηΐς και από εκεί σύνδεση με ΙπΙθπ-ιθϊ. 
Ομως το μόνο που απαιτείται είναι το αρχείο 
ΓησρΙυίϋπί, που πρέπει να γίνει ίπ5ίαΙΙ και μετά 
να ρυθμιστούν οι διάφορες παράμετροι (ΙΡ 
αά0Γε55 και τα γνωστά). Πέρασε λοιπόν με¬ 
γάλη ταλαιπωρία, διότι πάλευε για την εγκα¬ 
τάσταση του ΡΙυ5, αλλά το πακέτο δεν του έ¬ 
κανε το χατίρι, βγάζοντας κάποιο περίεργο 
μήνυμα ότι δεν μπορεί να βρει ένα αρχείο και 
διάφορα παράξενα* Τέλος πόντων, αφού ε- 
γκαταστήσαμε και ρυθμίσομε πρωτόκολλα 
και παραμέτρους, φάνηκε ότι τα πράγματα 
θα εξελίσσονταν σχετικό ομαλό, αν και έφυ¬ 
γα προτού δω το αποτέλεσμα*., ολοκληρωμέ¬ 
νο. Πρέπει εδώ νο επισημάνω ότι με εντυπώ¬ 
σιασαν τα ^/ίηόο>ν 5 95, διότι αναγνώρισαν 
με σχετική ευκολία μια κάρτα Ρ€ΜΟΑ [Ρ0 
Οστά λέγεται πλέον), την οποία πρώτη φορά 
στη ζωή μου είχα ακούσει. Τελικά έχει γίνει 
πράγματι καλή δουλειά στο Ρ1υ0 & ΡΙαγ. Ακό¬ 
μη και αν κάτι δεν το δουν αυτόματα τα 95, 
το πιθανότερο είναι πως θα βρίσκεται μέσα 
σε μια αχανή λίστα από προϊόντα και μοντέ¬ 
λα, έτοιμο να το διαλέξετε και να συνεχίσετε 
έπειτα χωρίς προβλήματα. 

Στο ίδιο φορητό μηχάνημα είχε συνδεθεί 
και ένα εξωτερικό 00-ΡΟΜ, ένα κατασκεύα¬ 
σμα πολύ-πολύ έξυπνο και πρακτικό, που σε 
ένα κουτί προσέφερε παράλληλη και 5Θ5Ι 
σύνδεση, οπότε μπορούσε να χρησιμοποιηθεί 
πρακτικά από οποιοδήποτε μηχάνημα. Από 
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ΡΟ ΕΧΡΕΚΙΕΝΟΕ 



τις καλύτερες ιδέες και υλοποιήσεις που έχω 
δει. Πάντως βλέπω οι κάτοχοι φορητών να 
αυξάνονται αργά αλλά σταθερά. Το παράξε¬ 
να σε αυτή την υπόθεση είναι πως οι περισ¬ 
σότεροι έχουν την Πληροφορική ως χόμπι και 
όχι ως επάγγελμα. Για εμάς τους ταπεινούς 
πληροφορικάριους, η απόκτηση ενός τέτοιου 
μηχανήματος μοιάζει μακρινό και ακριβό ό¬ 
νειρο. Εχω βαρεθεί να Βλέπω γιατρούς, οδο¬ 
ντιάτρους και φαρμακοποιούς με ηοίθόοοΙς$! 

I ΙΟνί ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Λοιπόν, θυμάστε που σας είχα μιλήσει για 
ένα πρόβλημα με το 00 μου (μάρ- 
κας δαηγο] τον προηγούμενο μήνα. 

Δεν διάβαζε ένα 00-αυάϊο. Πρό¬ 
σφατα εηισκέφτηκα τον κόμβο της 
Μϊετοπ και βρήκα τους καινούριους 
άπνοΓδ για ν/ίηάο\ν5 95, μαζί με ένα 
ραίεΗ που διορθώνει το συγκεκριμέ¬ 
νο πρόβλημα που παρουσιαζόταν σε 
αρκετά δισκάκισ και ήταν πρόβλημα 
του άπνβΓ, Σε κάτι τέτοια το ΙηίθΓΠθί 
είναι πράγματι ανεκτίμητο. Η συγκε¬ 
κριμένη έκδοση διόρθωνε κάποιο 
πρόβλημα με τον Θπτθγ του διαύλου 
ΡΟ, ουσιαστικά δηλαδή προμηθεύ¬ 
τηκα και καινούριο ΥΧΟ για τον εοη- 
ίτοΙΙθΓ, Ομως δεν 8α δουλέψει σε ο- 
ποιοδήποτε μηχάνημα, διότι το προγραμματά- 
κι έψαχνε πρώτα να βρει το ΒΙ05 του Μίσοπ 
ΜϊΙΙοηπία. 

Επίσης, κατέβασα και τους καινούριους 
άπνοια για την ΜίΙΙθηίυπτι (τη γνωστή και μη ε¬ 
ξαιρετέα κάρτα γραφικών της Μαϊιαχ), που υ¬ 
ποστηρίζουν και την περίφημη προδιαγραφή 
ΟΪΓθ€0Γσ^ της Μίετοδοΐΐ Αυτό που με κατέ- 
πληξε ήταν η ταχύτητά τους. Ενώ στην προη¬ 
γούμενη έκδοση (που ουσιαστικά ήταν η 
Βοίσ) έπαιρνα δείκτη 15.6 στο ΟαρΗο ννίπ- 
^πτιαΓ^ 96 των ΒοποΚππαΗ^ του ?€ Μσ 9 αζίπβ, 
με τη νέα έκδοση που είναι και σε τελική μορ¬ 
φή, πήρα 19,2! Μιλάμε για αύξηση της τάξε- 
ως ταυ 23%, από 5σίΐ\ναΓθ και μόνο! Εκεί στη 
ΜαίΓΟχ κάνουν πράγματι καλή δουλειά σε ό¬ 
λα τα επίπεδα, γεγονός που επαληθεύεται 
και από τις προτιμήσεις του αγοραστικού κοι¬ 
νού, παρά την κάπως τσουχτερή τιμή της. 

ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Καί'$ Ρον^θΓ ΤοοΙ$ 2,0, Σίγουρα θσ τα έχετε 
ακούσει κάπου. Πρόκειται για μια φημισμένη 
σειρά από ρΙυ9-ίπ5, που συνεργάζονται με 
πολλά προγράμματα επεξεργασίας εικόνας 


Πολλά έτοιμα αντικείμενα 
για να μην παιδεύεστε. 


και δημιουργούν μερικά 
καταπληκτικά θίίβεϊδ! 
Μου δόθηκε λίγος χρό¬ 
νος να τα εξερευνήσω 
και ομολογώ πως εντυπω¬ 
σιάστηκα τόσο με τα διά¬ 
φορα φίλτρα, ίβχίυτθ5 και 
ίΓαείαΙ άβ$ί9Π5 όσο και 
με την ίδια την "αίσθηση" 




Τα τελικά αποτέλεσμα: Μια νιτίυαΐ πάλη. 


που δίνει το πρόγραμμα στον τελικό χρήστη. 
Υπάρχει όμως ένα μικρό πρόβλημα: Οι γνώ¬ 
σεις μου στο χώρο της γραφιστικής είναι από 
περιορισμένες έως ανύπαρκτες, οπότε είναι 
κάπως δύσκολο να τα αξιοποιήσω. Πάντως 
σας παραθέτω και τη σχετική φωτογραφία 
για να ξεφύγουμε λίγο από τα τετριμμένα και 
να παρουσιάσουμε κάτι διαφορετικό ως αί¬ 
σθηση και υϊβΗπΙβΓίαεθ. 

Η ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Αυτήν τη φορά θα στραφούμε στην εγχώρια 
αγορά, η οποία σταδιακά εμπλουτίζεται με α¬ 
ξιόλογο υλικό. Ενας από τους κόμβους που 
μου άρεσαν, ήταν και αυτός της ΕΕΧΙ (Ενωση 
Ελλήνων Χρηστών ΙηίθΓΠΘί] που πρόσφατα α¬ 
νανεώθηκε, εμπλουτίστηκε και γενικά γνώρισε 
ένα γερό Ιίθίπ9- Το αποτέλεσμα είναι καλαί¬ 
σθητο και λειτουργικό, γΓ αυτό σας προτείνω 
να επισκεφθείτε τον κόμβο στη διάρκεια του 
π0ί5υΓίίπ9 σας. Η διεύθυνση είναι 
Ηίίρ://'νν^. 60 χί. 9 Γ, αλλά δυστυχώς οι ταχύτη¬ 
τες που συνάντησα δεν ήταν και οι καλύτερες 
δυνατές. Εχουν επίσης και ένα καταπληκτικό 
Λανα αρρίθί στην εισαγωγική τους σελίδα. 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ ΥΑΙΙΕΥ 

Και όχι Στουρνάρα όπως μερικοί λανθα¬ 
σμένα κατονομάζουν. Περνούσα λοιπόν τις 
προάλλες (ξέρετε, εκεί που τα εοητρυίθΓ 
δΗορ5 είναι αραιά, 5-6 το πολύ ανά τετραγω¬ 
νικό μέτρο) και όπως πάντοτε χάζευα τις βι- 
τρίνες. 

Τα περισσότερα καταστήματα έχουν υπο¬ 
λογιστές που τρέχουν διάφορα άθπιο5, για 
να τραβήξουν την προσοχή του κοινού. Σε 
δυο από αυτά παρατήρησα δύο μηχανήματα, 
το ένα ήταν ΙΒΜ και το άλλο Ηθ^ΙθΙϊ 
Ρ αελαΓά. Το πρώτο είχε στην οθόνη του φαρ- 
δύ-πλατύ ένα μήνυμα 'Ήατά άί5ΐ< ίαίΐυτθ" και 
το άλλο ήταν στο Β!0$, με δύο κόκκινες εν¬ 
δείξεις στο τέλος να δείχνουν ότι απέτυχε σε 
δύο από τα ίΘ5ί$ ελέγχου. Τι ειρωνεία αλή¬ 
θεια! 

Εντάξει, δεν είπε κανείς ότι θα βγάλουμε 
συμπεράσματα από τέτοια γεγονότα, αλλά 
λίγη προσοχή δεν βλάπτει. Στο μυαλό του πε¬ 
ραστικού αναπτύσσονται υποσυνείδητα διά¬ 
φορες σκέψεις.., 

ΜΗ ΧΑΣΕΤΕ ΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ 
ΕΠΕΙΣΟΔΙΟ.» 

Παραλειπόμενα από το αφιέρωμα για το 
50Η0, Αυτό και μόνο επσρκεί για να γράψω 
ολόκληρο μυθιστόρημα είμαι Βέβαιος! Μέχρι 
τον επόμενο μήνα ίσως ξεδιαλύνω γιατί μερι¬ 
κές φορές, όταν δουλεύει το ΖΙΡ άπνο, ανα¬ 
βοσβήνουν οι λυχνίες του εκτυπωτή, παρόλο 
που αυτός είναι κλειστός. Οχι πως είναι τίπο¬ 
τε σπουδαίο δηλαδή, αλλά δεν μπορώ να κα¬ 
ταλάβω γιατί συμβαίνει. Ρ€-φαντάσματα; (κα¬ 
λά, αστειεύομαι,..) 
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δΟΗΟ 

Η αγορά του 

διηαΙΙ ΟϊΗοθ - Ηογπθ ΟίΠεε 


Το Ρϋ Μο&θγ άναι το κατεξοχήν περιοδικό για την "οικιακή" αγορά υπολογιστών. Με το τρέχον αφιέρωμα 
φιλοδοξούμε να σας παρουσιάσουμε μία ολοκληρωμένη πρόταση Πατάννατσ και ίο&ννατβ, ώστε να στήσετε 
το 6ικό σας άνετο, λειτουργικό και ισχυρό "στρατηγείο" ατοχώρο που γνωρίζετε καλύτερα από 

οποιονδήποτε άλλο, το ίδιο σας το σπίτι. 

του Δημήτρη Χρί στα κόπου λου (|ΐΓη@ςοΓηρυΙϊη^9Γ) 



ΤΠβ ΟΡ**.. 
ν00**£* 
ΒΒΐυΐίοη ψ 

ϋΓιπύί*595 . 
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Μία σύντομη ανάλυση 

Ωραία, λοιπόν! Αποφασίσατε πως χρειάζεστε «να χώρο εργασίας στο σπίτι, ηροκει- 
μενού να γράφετε το κείμενά σσς, να υπολογίζετε τα οικονομικά της οικογένειας ή της 
μικρής επιχείρησης, να επικοινωνείτε με μακρινούς συνεργάτες και στα διαλείμματα 
να βλέπετε κάποιο ΓηυΙίιητιεάία τίτλο. Με λίγα λόγια, θέλετε ένα σύστημα για όλες τις 
δουλείες, το οποίο όμως 9α είναι ιδιαίτερα αποτελεσματικό σε δύο κρίσιμα σημεία: ε- 
πικοινωνίες και ρΓοόυείινιίγ αρρ!ίεαίιοπ$. 

Οι απαιτήσεις σας, ωστόσο, δεν πρέπει να σταματάνε εκεί. Η δική μας θεώρηση εί¬ 
ναι πως δεν χρειάζεται να είστε έμπειρος χρήστης ή "γκουρού" της Πληροφορικής, 
για να δημιουργήσετε έναν αξιοπρεπή υπολογιστικό μικρόκοσμο. Θέλετε, λοιπόν, ευ¬ 
κολία εγκατάστασης, χρήσης και συντήρησης, διότι στο γραφείο υπάρχει πάντοτε κά* 
ποιος ειδικός, ενώ στο σπίτι είστε μόνοι σας, αντιμέτωποι με το μηχάνημα. 

Επίσης, δέλετε - και πρέπει να απαιτείτε - εργονομία, αθόρυβη λειτουργία, καλο¬ 
γραμμένα και επεξηγηματικά εγχειρίδια χρήσης, καθώς και άφθονο λογισμικό, το ο¬ 
ποίο θα εκμεταλλεύεται τις δυνατότητες του υπολογιστή. Τα εξαρτήματα, τα οποία θα 
προμηθευτείτε, είναι σκόπιμο να συνοδεύονται από εγγύηση διάρκειας τουλάχιστον 
τριών ετών. 

Επειδή είστε άνθρωποι πολυάσχολοι και δεν μπορείτε να σπαταλάτε χρόνο με τα 
τερτίπια του κάθε υποσυστήματος, αναμένετε ολοκληρωμένες λύσεις, με συστατικά 
μέρη που θα έχουν ρυθμιστεί εκ των προτέρων και θα λειτουργούν απρόσκοπτα. Ως 
καταναλωτές, πλέον, προσέχετε πράγματα, όπως είναι ο σχεδιασμός, ο χώρος που κα¬ 
ταλαμβάνουν το μηχανήματα, ακόμη και η αισθητική τους. Μην ξεχνάτε ότι θα είναι 
μπροστά σας "όλη μέρα, κάθε μέρα", οπότε καλό θα είναι να αξίζουν τον κόπο! 

Ποιο είναι ίο σκεπτικό μας.** 

Οσα προανέφερα, αποτελούν και τα κριτήριά μας κατά την επιλογή των άριστων λύσεων στο συγκεκριμένο αφιέρω¬ 
μα. Αν θέλαμε να τα συνοψίσουμε όλα σε μία φράση, ψάχνουμε για προτάσεις, οι οποίες θα δώσουν λύση στο προ¬ 
βλήματα που έχετε και "θα κάνουν τη δουλειά σας". Μας ενδιαφέρει, δηλαδή, με τη χρηματική επένδυση που θα κάνε¬ 
τε, να αποσβέσετε τελικά το ποσό που θα διαθέσετε και νσ πάρετε προϊόντα που θα σας κάνουν τη ζωή ευκολότερη, 
πιο πρακτική και αποτελεσματική - όχι πιο δύσκολη και σύνθετη. 

Με αυτό το σκεπτικό, δεν εξετάσαμε απλώς τσ μηχανήματα. ΔΟΥΛΕΨΑΜΕ με αυτά. 


Τι θα χρειαστούμε 

Η υπόθεση Κόππα οίίιεβ με απασχολεί εδώ και ενάμιση χρόνο επαγγελματικά, ενώ είχε προηγηθεί και ένα αρκετά μεγάλο διάστημα ερασιτεχνικής 
ενασχόλησης. Στον καιρό που μεσολάβησε, είδα πολλά και διάβασα ακόμα περισσότερο, οπότε οας μεταφέρω τις εντυπώσεις μου γύρω από το θέ¬ 
μα, Γιο να μη μακρηγορούμε, λοιπόν, συνεχίζω επί της ουσίας, με πρακτικές επισημάνσεις και οδηγίες. 


Βήμα Ιο:Τα προκαταρκτικά 

Ας ξεκινήσουμε από το χώρο. Χρειάζεστε ένα δωμάτιο με καλό φωτισμό, το οποίο 
κατά προτίμηση θα διαθέτει λαμπτήρες φθορισμού. Επειτα, χρειάζεστε ένα καλό 
γραφείο. Μη στραφείτε σε λύσεις "ειδικών επίπλων", διότι στην πράξη δεν προσφέ¬ 
ρουν καλή εργονομία. Προτιμήστε κάτι απλό και στιβαρό, με πλάτος τουλάχιστον 60 
πόντων, αν δουλεύετε με οθόνη 15 ιντσών, ή 80 πόντων, αν θα εργαστείτε με οθόνη 
17 ιντσών. Υπολογίστε τσ μήκος του γύρω στα 1,80 μέτρα, αν και αυτή η διάσταση 
δεν θα πρέπει νσ σσς απασχολήσει ιδιαίτερα, καθώς μπορείτε αργότερα να προσθέ¬ 
σετε και δεύτερο γραφείο, σε "γωνία" με το πρώτο. 

Το επόμενο σημαντικό στοιχείο είναι η υποστήριξη της ηλεκτρικής σσς εγκατάστα¬ 
σης. Δυστυχώς, αρκετές οικίες δεν διεκδικούν δάφνες σε αυτό τον τομέα. Η πιο προ¬ 
σιτή σε μας επιλογή είναι ένας 5υΓ§β 5υρρΐΈ$50Γ, μία απλή συσκευή-πολύπριζο, η ο¬ 
ποία προστατεύει τον εξοπλισμό από ξαφνικές βυθίσεις τάσεως [Βγο^π ουΐ5, όπως 
τις αποκαλούν οι Αμερικανοί], κεραυνούς, καθώς και μικρές, περιοδικές αστάθειες 
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στην παροχή ρεύματος. Γενικά, πρόκειται για καλά "φίλτρα", τα οποία ρυθμίζουν τα 
κακώς κείμενα και προστατεύουν την επένδυσή σας, με σχετικά χαμηλό κόστος. 

Για ιδιαίτερα κρίσιμες εργασίες και αν τα οικονομικά σας το επιτρέπουν, μπορείτε 
να σκεφτείτε την αγορά ενός ϋΡ5, που θα εξασφαλίσει τα πολύτιμα δεδομένα σας α* 
πό πιθανές διακοπές ρεύματος. Σας εξασφαλίζει ένα μικρό χρονικό διάστημα μετά τη 
διακοπή, προκειμένου να αποθηκεύσετε τη δουλειά σας και να κλείσετε τον υπολογι¬ 
στή με την ησυχία σας. Προσφέρει πολύ καλή σταθεροποίηση τάσης και σίγουρα απο¬ 
τελεί εγγύηση, την οποία θα εκτιμήσετε. 

Βήμα 2ο: Το μηχάνημα 

Δεν θα σχολιάσουμε εδώ το γεγονός ότι θα χρειαστείτε επεξεργαστή κατηγορίας 
Ρ&πϋυππ, Καλώς ή κακώς, ο 486 έχει κλείσει τον ωφέλιμο χρόνο ζωής ταυ και όποιοι 
θέλουν να σας τον “πασάρουν", διαβλέπουν, μέσω εσάς, μία καλή ευκαιρία για να ξε¬ 
φορτωθούν το απόθεμά τους. Σκεφτείτε επίσης την αγορά ενός διάκου σεβαστής χω¬ 
ρητικότητας. Με την καθοδική πορεία των τιμών, το 1 ΟΒ φαντάζει πλέον ως το ελάχι¬ 
στο αποδεκτό όριο. Η μνήμη πρέπει να είναι 1 ό ΜΒ, προκειμένου νσ έχετε άνεση κινή¬ 
σεων και να δουλεύετε αποδοτικά. Το υποσύστημα γραφικών καλό είναι να προσεχθεί 
ιδιαίτερα. Προτιμήστε κάποια επώνυμη κάρτα με καλό αναλογικό μέρος και συνδυά¬ 
στε τη με ένα ποιοτικό ΓηοπίΙοτ Συνήθως, στο τελευταίο αυτό σημείο, οι περισσότεροι 
κατασκευαστές, για λόγους κόστους, προτιμούν λύσεις, οι οποίες μόνον ευεργετικές 
για τα μάτια σας δεν είναι. 

Βήμα 3ο: Τα προγράμματα 

Ιδανικό λειτουργικό σύστημα για τη δουλειά μας είναι τα ΜίπεΙον /5 95. Προσφέ¬ 
ρουν πολύ καλή ρίυ^π'ρίαγ υποστήριξη και αυτό δεν αποτελεί θεωρητική εκτίμηση, 
αλλά πρακτικό συμπέρασμα, το οποίο προέκυψε από τις δοκιμές μσς. Στη συνέχεια, 

χρειάζεστε εφαρμογές γραφείου (με επικρατέστερη επιλογή εδώ τη λύση μίας "σουίτας", όπως το ΜίσσίοΗ ΟΗιεο) 
και, φυσικά, χρειάζεστε καλά προγράμματα επικοινωνίας. 

Πώς έγιναν οι δοκιμές μας 

Καταρχήν, οι επιδόσεις του υπολογιστή μετρήθηκαν με τη βοήθεια των \νίηΒβπεΗ96 του περιοδικού ΡΟ Μα 9 α- 
ζΐπο, που είναι τα κορυφαία διαθέσιμα μέτρο προγράμματα αυτή τη στιγμή. "Τρέξομε" τα ΒβηεΗπΊσΓίςδ, προτού εγκα¬ 
ταστήσουμε οτιδήποτε οτο μηχάνημα, όπως ακριβώς μας ήρθε από την αντιπροσωπία. Οι μετρήσεις της κάρτας γρα¬ 
φικών έγιναν σε ανάλυση 800x600 με 256 χρώματα. 

Για τις συσκευές όαείαιρ, χρησιμοποιήσαμε μία δέσμη 
αρχείων με συνολικό μέγεθος 40.4 ΜΒ και μετρήσαμε 
τον απσιτούμενο χρόνο για την αντιγραφή από το σκλη¬ 
ρό δίσκο στη συσκευή αποθήκευσης. 

Σε ό,τι αφορά τους εκτυπωτές, δημιούργησα ένα σύν¬ 
θετο έγγραφο, με τη Βοήθεια του Ρο^θΓροίπί, το οποίο 
περιλάμβανε εικόνα εΐίρ-αιΐ, ϋΡΘ φωτογραφία, κείμενο 
σε διάφορο μεγέθη και ένα απλό ντε γκρα ντέ. Μετρήσα¬ 
με το χρόνο εκτύπωσης για το έγγραφο αυτό, στην κα¬ 
λύτερη δυνατή ποιότητα που υποστήριζε κάθε όπνοΓ. 
Ελέγξαμε το αποτέλεσμα τόσο σε απλό χαρτί όσο και σε 
ίΙΙυ5ΐΓαίισπ. 

Για τα προγράμματα επικοινωνίας, πραγματοποιήσαμε 
συνδέσεις με ΟαππρυίΐηΙε ΝαίνοΓίί και από εκεί με Ιπίοτ- 
γίθΙ σε γραφικό περιβάλλον. Για να δουλέψουμε στο 
ίσίυ$ Ογ 90 ΠΪζθγ, χρησιμοποιήθηκε δικό μου αρχεία με 
διευθύνσεις. 
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Α υτή είναι η βάση μας στο ΚατσΙν^αΓβ: ένα μηχάνημα που συνδυάζει ΓπυΙίίττΊβςϋα λύσεις 
σε ένα ολοκληρωμένο υπολογιστικά σύστημα, προσαρμοσμένο μάλιστα "στο πνεύμα" 
των ννϊηάοννί 95. 

Επεξεργαστής Ρθηϋυππ στα 90 ΜΗζ, υποβαηθούμενος από 256 ΚΒ ριρβίίποά $γηε-όυΓ5ί 
εαεΗο - και αν το όνομα σας φαίνεται παράξενο, πρόκειται για τον ταχύτερο τύπο λανθά- 
ναυσας μνήμης που θα βρείτε αυτή τη στιγμή. Η μητρική έχει σύγχρονη σχεδίαση, βασι¬ 
σμένη στο εΗίρ5θί ΤπΙοη της ΙπΙθΙ, με ζϊίί 5οεΙ<6ί και όλους τους ελεγκτές με τις θύρες οη- 
Βοαπί Η πρόσβαση στα εσωτερικό του υπολογιστή είναι σχετικά εύκολη. 

Το σύστημα ξεχωρίζει σε αρκετά σημεία, με κυριότερο αυτό του δίσκου, ο οποίος είναι 
ένας ΩυαπΙυητι ΕίΓθόαΙΙ, με χωρητικότητα 1.282 ΟΒ και επιδόσεις που βάζουν ...φωτιά στις 
εφαρμογές σας. Δουλεύει σε ΡΙΟ Μοάο 4 και κάνει τη διαφορά - αρκεί βέβαια να συνο¬ 
δεύει όλο τα μηχανήματα της σειράς ν'/ίπποΓ και όχι μόνον αυτό που ήρθε σε εμάς για δο¬ 
κιμή. Για να παραμείνουμε στο χώρο των άπνοδ, πρέπει να προσθέσουμε ότι ο υπολογιστής 
διαθέτει ^^-βΟΜ όχ φβθά της ^ΡI. Για να καταλάβετε την αξία του, αρκεί να αναφέρω ό¬ 
τι χρειάστηκε λιγότερο από 5 λεπτά για την εγκατάσταση των αρχείων του ΟοΙππα (Ζοηπίδυιίθ, κάτι που με εντυπώσια¬ 
σε ιδιαίτερα. 

Καλές εντυπώσεις αποκόμισα και από την κάρτα γραφικών, όχι τόσο από την ποιότητα απεικόνισης, η οποίο κυμάν¬ 
θηκε στο μέσο όρο (δυστυχώς, το αναλογικό μέρος δεν είχε την απόδοση παυ θα περίμενε κάποιος), όσο από την τα¬ 
χύτητα, η οποία είναι αξιοθαύμαστη γ«σ κάρτα 0ΚΑΜ. Αρνητικό της όλης υπόθεσης στάθηκε δυστυχώς το τηοπίίοΓ, το 
οποίο συνόδευε τον υπολογιστή. Προέρχεται από τη Μίσονίδίοπ, με απόδοση κάτω του μέτριου και γεωμετρία που έπα- 
σχε σε αρκετά σημεία. Την κατάσταση δεν κατάφεραν νο διασώσουν τα λειτουργικά ψηφιακά ρυθμιστικά. Ενα τέτοιο 
μηχάνημα άξιζε κάτι πολύ καλύτερο. 

Αφησα το καλύτερο για το τέλος. Πρόκειται για το κουτί του μηχανήματος, το οποίο δικαιολογεί το χαρακτηρισμό ΜυΙίΐννίπηβΓ κοι είναι από τα κα¬ 
λύτερα που έχω δει ποτέ. Εχει ενσωματωμένα ηχεία με πολύ καλή απόδοση, πολλά ρυθμιστικά κουμπιά γιο τον ήχο, ενδεικτικές λυχνίες γιο τη λειτουρ¬ 
γία του συστήματος, ενώ είναι αφάνταστα βολικά στην καθημερινή χρήση. Ιδιαίτερης μνείας χρήζει και το πληκτρολόγιο, με πλήκτρα ειδικά για τα 
Μίπάονί 95, τα οποία αυτοματοποιούν πολλές χρήσιμες λειτουργίες. Το μηχάνημα ήρθε με έναν απίστευτο όγκο εγχειριδίων, προγραμμάτων και υλι¬ 
κού τεκμηρίωσης, ενώ στο "πακέτο" συμπεριλαμβανόταν και μία συλλογή από 11 χρήσιμους και προσεγμένους ηιυΐίίππθάισ τίτλους. Το εσωτερικό γπο- 
άβΓΤϊ, $ροΓΪ5ΐθΓ νί, υπήρξε άψογο και συνοδεύεται από πλούσιο 50^ογθ, 
αλλά για αυτό υπάρχει ανάλυση σε ξεχωριστή σελίδα. Τέλος, μην ξεχά- 
αω να αναφέρω και τα χαρακτηριστικά εξοικονόμησης ενέργειας (μπο¬ 
ρείτε να θέσετε τον υπολογιστή σε λειτουργία μέσα από το πίθηυ 5ϊαι1 
των νΫίπάο*$ 95). Ο Ουβ$ί με εντυπώσιασε, διότι τον "ταλαιπώρησα" α¬ 
φάνταστα και δεν αντιμετώπισα την παραμικρή δυσλειτουργία, ενώ η α¬ 
πόδοσή του ήταν επαρκέστατη και μπόρεσα να δουλέψω με ταχύτητα 
και με άνεση. Μπορώ υπεύθυνα να προτείνω την αγορά του, αρκεί να 
προμηθευτείτε ένα γποπιΤογ της προκοπής, αντί για αυτό που "έρχεται 
πακέτο". Στα θετικά της εταιρίας συγκαταλέγεται και η δυνατότητα σύν¬ 
δεσης με την ιδιωτική της ΒΒ5, για να "κατεβάζετε" χρήσιμα προγράμ¬ 
ματα, υΙίΐΜβ$ και νέες εκδόσεις των άπνβΓ$, προκειμένου να διατηρείτε 
τον υπολογιστή οσς πάντοτε ,.,αε φόρμα, 

0ΡϋΜα*32: 194 
ΟτορΗκέ \νΐηΓηαΓΐ«96ϊ 15,2 
Οϊ$Ιε \Λ/ίπηιατΙί9ό: 1020 
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Α ποτελεί την ελίτ των "σπιτικών" Γηοββιτϊϊ και, ταυτόχρονα, έναν καλό λόγο για να 
ξοδευτείτε λίγο παραπάνω- Αν έχετε καλή ψηφιακή γραμμή, ίσως μπορέσετε να 
απολαύσετε τις ταχύτητες των 33.ό ΚΒρ$ που προσφέρει. Ας πάρουμε όμως τα πράγ¬ 
ματα με τη σειρά.,. 

Πρόκειται για ένα εσωτερικό ίαχ/πιοεΙθΓϊΐ, το οποίο υποστηρίζει πρωτόκολλα Μ34, 
νί€, ΥΑ2/ΜΜΡ 2-4 για έλεγχο λαθών, ν + 42Βί5/ΜΝΡ5 για συμπίεση δεδομένων, ενώ 
διαθέτει ορισμένα ιδιαίτερα χαρακτηριστικά. Καταρχήν, υποστηρίζει υπηρεσίες 
νοΐάβ-πιαίΙ με πολλαπλές θυρίδες, μπορεί να ανακτήσει μηνύματα φωνής και ίαχ από 
απομακρυσμένους υπολογιστές, ενώ φυσικά είναι συμβατό με όλα τα $ίαηεΙαΓε !5 της ίΤυ-Τ. 

Ιτη λίστα των αρετών του περιλαμβάνεται και η δυνατότητα να μιλάτε στο τηλέφωνο, ενώ παράλληλα μεταφέρε¬ 
τε αρχεία δεδομένων, μόνο με μία κλήση και σε απλή γραμμή. Πρόκειται για ένα καινούριο πρωτόκολλο, που ανα¬ 
πτύχθηκε από τη Ραάϊ$Η 0οππηυηϊεαίίοη$ και το οποίο απαιτεί βέβαια από το γποΘθπί στο άλλο άκρο της γραμμής 
να υποστηρίζει παρόμοια χαρακτηριστικά. 

Ενα άλλα, πολύ ενδιαφέρον σημείο είναι το λεγόμενο ΟαΙίβΓ 10, η αναγνώριση δηλαδή της ταυτότητας αυτού που 
μας καλεί προτού απαντήσουμε στο τηλέφωνο, αρκεί φυσικό η τηλεφωνική μας εταιρία (ο ΟΤΕ, εν προκειμένω), να 
έχει ενεργοποιήσει αυτή τη δυνατότητα στο δίκτυο μος. Μπορεί πολύ εύκολο νο λειτουργήσει ως αυτόματος τηλε¬ 
φωνητής, ενώ είναι εύκολο στη χρήση. Εμείς δοκιμάσαμε την εσωτερική έκδοση που ήρθε μαζί με τον 0υσ5ΐ - μετά 
από αίτησή μας - και έτσι όλα ήταν εκ των προτέρων ρυθμισμένα. 

Προκειμένου το 5ρθΓί$1θΓ νϊ να κάνει όλα αυτά τα θαυμαστά, συνοδεύεται και από το ανάλογο λογισμικό, συγκε¬ 
κριμένα από το πακέτο ΟυίεΜιπΙς το οποίο βεβαίως λειτουργεί σε παραθυρικό περιβάλλον- Εκτός από τα έξοχα εγ¬ 
χειρίδια, παίρνετε μαζί και ένα βιβλιαράκι με θέμα τον ΜογΙοΙ ν/ϊάβ ν/ββ, καθώς και κάποιο πακέτα συνδρομών για 
οη-)ίηθ υπηρεσίες του εξωτερικού. Το πρόγραμμα αποτελεί ένα Μθ^α^ο Οοπίβτ, δηλαδή ένα κέντρο μηνυμάτων, το 
οποίο μπορεί να αυτόματό ποιηθεί πλήρως. Αν διαθέτετε δεύτερη γραμμή και έναν υπολογιστή με χαρακτηριστικά ε¬ 
ξοικονόμησης ενέργειας, μπορείτε να έχετε ενεργοποιημένο επί 2Αώρου Βάσεως το όλο σύστημα, για να δέχεστε 
μηνύματα κάθε τύπου. Επιπλέον, παρέχει υπηρεσίες ίαχ-οη-άθηιαηά κοι τσηηαία οοεβ5$, ενώ υπάρχουν ορισμένες λε¬ 
πτομέρειες που τα κάνουν πιο εύχρηστο στην πράξη, όπως ο ΟαΙΙ Μαπα^τ, με τη γραφική αναπαράσταση μίας τη¬ 
λεφωνικής συσκευής, θο προτιμούσαμε όμως ένα καλύτερο εγχειρίδιο χρήσης. Στην πράξη, τώρα, όλες οι συνδέ- 
σεις μας έγιναν στα 28.8 Κόρ5, τιμή η οποία διατηρούνταν σταθερή σε όλη τη διάρκεια σύνδεσης, με γραμμή για 

την οποία γνωρίζαμε εκ τω προτέρων ότι διαθέτει καλή ποιό¬ 
τητα. Ομως, δεν αντιμετωπίσαμε προβλήματα, ακόμη και όταν 
το συνδέσαμε σε γραμμή κατώτερης απόδοσης. 

Μερικές φορές, πάντως, μας εμφάνιζε το μήνυμα Νο Οί- 
αΐίοπο, κάτι που έχουμε παρατηρήσει συχνά σε εσωτερικό 
ΠΊ000ΓΠ5 (σε αυτές τις περιπτώσεις, δώστε απλώς την εντολή 
ΑΤΧ3, από τη γραμμή εντολών του ϊβπηίηαΙ πτιοόσ στο πρό¬ 
γραμμα επικοινωνίας που χρησιμοποιείτε). Φυσικά, το ΓΠοάθΓΠ 
είναι πλήρως συμβατό με το κλασικό σύνολο εντολών ΑΤ, το 
οποίο αποτελεί το $ίαπάαΓεΙ στην αγορά, μολονότι σε μερικό 
σημεία διαφοροποιείται κάπως. Η εγγύηση των 5 χρόνων που 
το συνοδεύει, είναι απλώς "το κερασάκι στην τούρτα". Μονα¬ 
δικοί ανταγωνιστές του - που θα μπορούσα εγώ να σκεφτώ - 
είναι τα μοντέλα της σειράς εουποΓ, πάντοτε από την ίδιο ε¬ 
ταιρία. Ως έχει, είναι προσωπική μου επιλογή. 
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ι απέραντες δυνατότητες των Μιιίτίτηεάβ 
γίνονται τώρα πολύτιμο εφόδιο στα παιδιά 
οας, Με ΜιιΙτίΐ3πά από τη ΠΛΗΡΟΦΟ¬ 
ΡΙΚΗ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ και την ΑΙΤΕΟ! 
Μια σειρά από εκπαιδευτικά προγράμματα, 
βοηθούν τα παιδιά και τους μαθητές 
σε θέματα λόγου και ανάγνωσης, στα 
μαθημαπκά, τη φυσική, τη γεωμετρία, 
το σχέδιο, τους ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές και τους ανοίγουν 
«παράθυρα» για να αναπτύ¬ 
ξουν τη φαντασία, την πρωτο¬ 
βουλία και τη δημιουργικστη- 
τά τους. Εύκολα και γρήγορα. 


Με την αγορά ενός προγράμ 
ματος, τα παιδιά γίνονται 
αμέσως μέλη 
του Το§ο Οΐιιό 
της Μιι1ΐΐΐ3ηά 
εξασφαλίζο¬ 
ντας μια σειρά 
από πλεονεκτήματα, προσφορές και 
τεχνική υποστήριξη από την .ΑΙΤΕΟ. 


τα παιδιά σας θα ζήσουν σίγουρα 
σε περιβάλλον Μιιΐώηεάία, ζητήστε μας 
να σας στείλουμε σήμερα το αναλυτικό 
έντυπο με τα προγράμματα και τις δυνατό¬ 
τητες που σας προσφέρει η ΠΛΗΡΟ¬ 
ΦΟΡΙΚΗ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ και η ΑΕΤΕΟ, 
Από τώρα μέχρι το μέλλον. 


ΜΙΙΙΤΜ 

...και η γνώση γίνεται παιχνίδι! 

























































ΙΡίΧΙΜΪ 

ΟΑΝΟΝ ΡΑΧ-Β360 


_ Τιμή: 370.000 6ργ. + ΦΠΑ 

_ Εταιρία διάΒεσης: Ιηίοπηο _ 

Τηλέφωνο: 9247000-4 

Δ εν πρόκειται να σας ωθήσω να αγοράσετε μία τέτοια συσκευή για χρήση στο σπί¬ 
τι. Είναι όμως ιδανική για τη μικρή σας επιχείρηση, εφόσον οι Πατε^ατο λύσεις 
σάς ενθουσιάζουν περισσότερο από τις λειτουργίες 50^ναΓΘ. Διότι, όσο ικανοποιητι¬ 
κός και αν είναι ο συνδυασμός ίαχ/ιτιοάβΓπ με το κατάλληλο λογισμικό, είστε αναγκα¬ 
σμένοι να δουλεύετε με έγγραφα, τα οποία έχουν ήδη δημιουργηθεί στον υπολογιστή. 

Αν θέλετε νσ στείλετε γρήγορα ένα ήδη τυπωμένο κείμενο, η,., κλασική λύση ενδείκνυ- 
ται. Στην περίπτωση της λύσης που προτείνει η Οαποπ, έχετε ίαχ, φωτοτυπικό, 5 εαπηβΓ 
και εκτυπωτή ϊπΙησΓσε ένο πακέτο. 

Πάνω σε αυτό μπορείτε να συνδέσετε υπολογιστή, εξωτερικό τηλέφωνο και αυτόμα¬ 
το τηλεφωνητή και το ίαχ θα κάνει αυτόματο 5ννϋεΙιϊη9 μεταξύ των συσκευών. Επιπλέ¬ 
ον, διαθέτει δυνατότητα αποθήκευσης στη μνήμη των εγγράφων, για να είστε ήσυχος 
ότι θα λαμβάνετε τα μηνυματά σας, ακόμα και όταν ξεμείνετε από μελάνι ή από χαρτί. 

Συνοδεύεται από λογισμικό για συνεργασία του ενσωματωμένου εκτυπωτή με το περι¬ 
βάλλον των Μ/ιπθονδ (ωστόσο, παρατηρήσαμε προβλήματα με τα ννίηάο*5 95). Κέ¬ 
ντρο ελέγχου της συσκευής είναι ο ΜυΝρα&5 ΟβίΚϊορ Μαπα^η ο οποίος, εκτός από την πρόσβαση σε διάφορες λει¬ 
τουργίες, αναλαμβάνει και εργασίες διαχείρισης αρχείων και φακέλων με έγγραφα, ώστε να διατηρείτε κάποια τάξη 
στη δουλειά αας. 

Τι άλλο έχουμε να επισημάνουμε; Δυνατότητες αποστολής οε πολλαπλούς παραλήπτες, προχωρημένες επιλογές σε 
περιβάλλον δικτύου (για την περίπτωση εκείνη κατά την οποία η μικρή μας επιχείρηση μεγαλώσει και πάψει να είναι 
τόσο μικρή, οπότε θα σκεφτούμε να στήσουμε και ένα ΕϊΗθΓΠθί δίκτυο), καταπληκτικά εγχειρίδια και ΓθίοΓβπεβ 
9υϊάθ$, για να ξεκινήσετε τη δουλειά αμέσως μόλις το βγάλετε από το κουτί τοα Επίσης, διαθέτει ίαχ !θ99· η 9 Υ ισ τ Π ν 
καταγραφή εισερχομένων και εξερχομένων, καθώς και δημιουργία ξεχωριστών ρτοίιΐΘ* για χρήση της συσκευής από 
πολλούς διαφορετικούς χρήστες. 

Στον τομέα των εκτυπώσεων, προσφέρεται εξομοίωση των μοντέλων Β>200 και Βϋ-10θ της Οαποπ. Μην περιμένετε 
άριστη απόδοση, αλλά στις περισσότερες περιπτώσεις θα καλυφθείτε. Μην ξεχνάτε ότι μία τέτοια πολυ-συσκευή προ¬ 
σφέρει σημαντική οικονομία κλίμακας, καθώς σας επιτρέπει να κάνετε πολλές εργασίες με ένα μηχάνημα, αλλά σί¬ 
γουρα δεν είναι άριστη στο επιμέρους τμήματα. Πρόκειται γιο 
ένα συμβιβασμό, τον οποίον ούτως ή άλλως θα κάνετε. Ο $εαπ- 
πογ ακολουθεί το πρωτόκολλο Τ\ναίπ και μπορείτε να τον χρησι¬ 
μοποιήσετε απευθείας, μέσα από οποιοδήποτε πρόγραμμα επε¬ 
ξεργασίας εικόνας. 

Αν είστε απλός χρήστης, μπορείτε να τον προσπεράσετε, διότι 
δα σας καλύψουν οι υπόλοιπες προτάσεις του αφιερώματος 
μας. Αν όμως είστε ελεύθερος επαγγελματίας με μεγάλο όγκο 
δουλειάς και έχετε ανάγκη από ένα "κέντρο παραγωγικότητας", 
ο Οαποπ είναι μία πρόταση, την οποία πρέπει να εξετάσετε με 
προσοχή. Είναι εντυπωσιακό επίσης το γεγονός ότι μία συσκευή 
με τέτοια πολλαπλή λειτουργικότητα καταλαμβάνει συγκριτικά 
πολύ μικρό χώρο στο γραφείο μας. Είναι ένα δείγμα της ολοκλή¬ 
ρωσης και της ποιότητας κατασκευής της Οαποπ και δεν πιστεύ¬ 
ουμε ότι δα αντιμετωπίσετε πρόβλημα, ακόμα και σε μικρά γρα¬ 
φεία. Ακριβώς επειδή αποτελεί ειδική περίπτωση, θελήσαμε να 
τον συμπεριλόβουμε στο αφιέρωμά μας ως μία Η^Η-βπά λύση. 
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ΑΡΟ δϋΚΟΕΑΚΚΕδΤ 


Τιυή: 12,700 δ ρυ. + ΦΠΑ 


Εταιρία διάδίσηο: δίβΓβο ΡογΙ< 


Τηλέφωνο; 8832646-8 


Ο ^ 1 

; * 


Ο ι αναλύσεις σε εξοπλισμό τόσο χαμηλού κόστους μοιάζουν περιτ¬ 
τές. Το συγκεκριμένο εξάρτημα, όμως, ένα ειδικό πολύπριζο που 
λειτουργεί ως 5υΓ9σ $υρρΓθ$$ 0 Γ, είναι αξιομνημόνευτο. Εχει πέντε υποδο¬ 
χές για αντίστοιχες συσκευές και η εργσνομική του κατασκευή "συμμα¬ 
ζεύει" τα καλώδια του εξοπλισμού σας. Μία ενδεικτική λυχνία σας προει¬ 
δοποιεί για τυχόν ανωμαλίες στην πρίζα όπου έχετε συνδέσει τη συσκευή 

(όταν, για παράδειγμα, δεν υπάρχει γείωση). Δοκιμάσαμε μάλιστα να συνδέσουμε το ΑΡΟ σε διάφορες πρίζες, στο 
κτίριο όπου έγινε η δοκιμή μας, σε υποδοχές που γνωρίζομε εκ των προτέρων ότι παρουσιάζουν κάποια δυσλειτουρ¬ 
γία, και αυτό αναγνώρισε αμέσως την ελαττωματική σύνδεση. 

Η εργονομική της κατασκευή επιτρέπει να εισαγάγετε τις πρίζες σε μορφή τόξου, οε αντίθεση με άλλα πολύπριζα, 
τα οποία με τη διάταξη των υποδοχών αχρηστεύουν σε ορισμένες περιπτώσεις τις μισές από αυτές. Ενα άλλο φωτάκι 
παραμένει συνέχεια αναμμένο, όταν όλα βαίνουν καλώς, ενώ όταν κάτι στην παροχή του ρεύματος δημιουργεί σοβα¬ 
ρά προβλήματα, η συσκευή διακόπτει την τροφοδοσία και κλείνει όλα τα συνδεδεμένα μηχανήματα. Μπορείτε, εκτός 
του υπολογιστή, να το χρησιμοποιήσετε και με άλλες ηλεκτρονικές συσκευές. 





ΑΡΟ ΒΑίΖΚϋΡδ ΡΚΟ 


Τιυή: Ίΐ0.000δον. + ΦΠΑ 


Εταιρία $ιά8<σικ; Αΐΐαοοιη 


Τηλέφωνο; 9275880 





Μ ία πιο εξεζητημένη λύση είναι να καταφύγουμε στην αγορά ενός ϋΡ5. 

Το συγκεκριμένο, από την ΑΡ0, αποτελεί προσωπική επιλογή και είναι 
ό,τι καλύτερο θα βρείτε αυτή τη χρονική περίοδο στην αγορά, για Ηογπο οί- 
ίϊεβ* Είναι πολύ μικρό σε διαστάσεις (αλλά απίστευτα βαρύ, το οποίο είναι 
λογικό για τέτοιου είδους μηχάνημα) και με τσ 650 νΑ που διαθέτει, μπορεί 
άνετα να υποστηρίξει υπολογιστή και οθόνη (να ξέρετε πως η πραγματική α¬ 
πόδοση ενός ί)Ρ5 είναι συνήθως το 80% της επίσημα αναγραφόμενης], 

Η εγκατάστασή του είναι οπλούστατη. Αφού συνδέσετε τα καλώδια, πιέ¬ 
ζετε το ΒυΝοπ εκκίνησης και μετά νιώθετε τη μοναδική αίσθηση ασφάλειας, ότι είστε δηλαδή προστατευμένοι από 
κάθε πρόβλημα* Ο κόσμος να χαλάσει, ο υπολογιστής μας θα δουλεύει για το διάστημα που χρειαζόμαστε, ώστε να 
εξασφαλίσουμε πολύτιμα αρχεία. Εκεί όπου ξεχωρίζει το συγκεκριμένο ΙΙΡ5, είναι στον ρ1υ0'η'ρίαγ χαρακτήρα του. 
Τα \νίηάον 5 95 το είδαν αμέσως και εμείς εγκαταστήσαμε το πρόγραμμα Βον/οιΟΗυΙσ Ργο, γο παρακολούθηση της 
λειτουργίας του ΚΡ5 από την οθόνη μας. θα χρειαστεί να συνδέσετε ένα καλώδιο με τη σειριακή θύρα του υπολογι¬ 
στή σας, ώστε να μπορεί να επικοινωνεί άμεσα με το ΙΙΡ5, Το εργονομικό ραπο! στο μπροστινό μέρος της συσκευής 
σάς πληροφορεί ανά πάσα στιγμή για την ποιότητα στην παροχή ρεύματος. Υπάρχουν επίσης άπνοια για ΝΤ και 05/2, 
Δεν θα επιμείνω σε τεχνικά χαρακτηριστικά του προϊόντος, διότι και ο χώρος είναι περιορισμένος. Εύχομαι να είναι 
αχρείαστο στην πράξη, αλλά αν το χρειαστείτε, να ξέρετε ότι μπορείτε να βασιστείτε στην καλή του λειτουργία* Στη 
ροή του χρόνου, πάντως, το "φιλτράρισμα" που κάνει στην παροχή ρεύματος εγγυάται ιδανικές συνθήκες για τον ε¬ 
ξοπλισμό σας. 
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ΗΕΥνίΕΤΤ ΡΑίΖΚΑΚϋ 
66(ΚΙ 

Τιμή: ΐ 28.000 6ργ. + ΦΠΑ 



Εταιρία 6ιά8ίσηα ΗΘννΙβΚ ΡοώαΐΈΐ ΗθΙΙα$ 

Τηλέφωνο: 6896411 


Τ ηρώντας την παράδοση της ΜοννΙεη ΡαελατεΙ, ο 6ό0€ μπορεί άνετα να χα¬ 
ρακτηριστεί ως ο τέλειος προσωπικός εκτυπωτής. Διαθέτει ανάλυση 
600x600 φί και έδωσε τέλειες εκτυπώσεις, τόσο σε απλό φωτοτυπικό χαρτί ό¬ 
σο και σε ϊΙΙυΒίταΗοη. Απέδωσε τα πιο πλούσια και πιο "ζωντανά" χρώματα, ενώ η ταχύτητά του ήταν μέτρια. Αποτελεί ι¬ 
δανική λύση για Ηογπθ οίίίεβ και, γενικότερα, για προσωπική χρήση, καθώς παρουσιάζει ποιότητα κειμένου, η οποία 
δεν υπολείπεται σε τίποτα αυτής των !ο$θγ εκτυπωτών, ενώ φυσικά έχει αξιοζήλευτες δυνατότητες σε χρώμα. Το μέγε¬ 
θος του διευκολύνει την τοποθέτησή του στο γραφείο σας, ενώ ο θόρυβος που προκαλεί κατά τη διάρκεια της εκτύ¬ 
πωσης είναι χαμηλός. Αν αντιμετωπίσετε προβλήματα κατά την εκτύπωση, ο 0 γ. Οοίφΐ είναι εδώ. Πρόκειται για ένα έ¬ 
ξυπνο προγραμματάκι, το οποίο σας καθοδηγεί με διαδοχικές ερωτήσεις στον εντοπισμό και την επίλυση των προβλη¬ 
μάτων όπου σκοντάψατε, Ο άπνβΓ του εκτυπωτή για τα ννϊηάον$ 95 λειτούργησε απρόσκοπτα, ενώ τα συνοδευτικά εγ¬ 
χειρίδια είναι σαφή και καλογραμμένα. Είναι η πρώτη σας επιλογή, για κάθε χρήση, με μία τιμή που τον καθιστά προσι¬ 
τό σε όλους και δίνει έναν έξοχα λόγο κόστους/απόδοσης. 

Χρόνος εκτύπωσης σύνθετου εγγράφου: 7:11 


ΟΑΝΟΝ ΒίΟ 

_ Τιμή: 155.000 δον. + ΦΠΑ 

_ Εταιρία διάΒίσης; Ιηίοππα _ 

_ Τηλέφωνο; 9247000-4 _ 

Γ ια να είμαι ειλικρινής, περίμενα κάτι καλύτερο από την Οαποπ, Οχι πως θα σας 
απογοητεύσει, αλλά 8α χρειαστείτε χαρτί με ειδική επίστρωση (ςΙο&γ ραρθή, 
για να εκμεταλλευτείτε την ανάλυση των 720x720 φί που υποστηρίζει. Με ειδικό 
"γυαλιστερό" χαρτί, λοιπόν, τα αποτελέσματα ήταν άριστα, τόσο σε κείμενο όσο και 
στην απόδοση φωτογραφιών. Είναι σχετικά γρήγορος και διατίθεται με πολύ καλούς 
οδηγούς για περιβάλλον ννίηάον^. Στο σύνθετο έγγραφό μας απέδωσε μέτρια (με 
χαρτί καλής ποιότητας, αλλά όχι με ειδικό ραρβή, καθώς τα χρώματα ήταν ε¬ 
λαφρώς "ξεθωριασμένα". Παρατηρήσαμε επίσης έντονα φαινόμενα όαπάφ (κάθετες λωρίδες στην εικόνα, οι οποίες 
καταστρέφουν την ομοιομορφία), ενώ και το κείμενο ήταν - όπως λέμε - 1099 ^ δηλαδή ξέφευγε από την απαλή συμ¬ 
μετρία που παρουσιάζει, για παράδειγμα, ένας ΙαδθΓ εκτυπωτής. Στα θετικά του εκτυπωτή καταγράφεται το ότι διαθέτει 
ξεχωριστά μελάνια για κάθε χρώμα, ενώ ιδιαίτερης μνείας αξίζει το ΜίηεΙονδ Ριϊπίφ 5 γ 5 ίθπι που τον συνοδεύει και το 
οποίο προσφέρει τη δυνατότητα άμεσης συνεργασίας υπολογιστή και εκτυπωτή, ώστε εσείς - ως χρήστης - να γνωρίζε¬ 
τε σνά πάσα στιγμή την κατάσταση. Συνοδεύεται και από φωνητικές ειδοποιήσεις (ακούστε τον εκτυπωτή σας νσ μιλάει 
σε άπταιστα αγγλικό, με λίγα λόγια...), ενώ διαθέτει και τον πιο εργονομικό άπνοτ, με πολλές ευκολίες ρυθμίσεων και 
φιλικό ϊπΙβΓίαεβ. Είναι ίσως το καλύτερο πακέτο τεκμηρίωσης από όλα. Συμπερασματικά, προτιμήστε τον Οαπσπ, μόνον 
αν είστε αποφασισμένοι να χρησιμοποιείτε το ειδικό χαρτί που προτείνει η εταιρία. 

Χρόνος εκτύπωσης σύνθετου εγγράφου; 7:18 
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ΣΩΣΤΑ ΚΑΙ ΜΕ... ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Το πρόγραμμα $ΐοοί< Μβηαρβτ είναι ένα δυναμικό εργαλείο στα χέρια κάθε επενδυτή που του 
προσφέρει σημαντικές πληροφορίες και αναλύσεις για τις τιμές των μετοχών, έτσι ώστε να 
μπορεί να αποφασίζει σωστά και να επενδύει αποδοτικά. 

Το βίοελ Μαηομβτ είναι ένα πρόγραμμα φιλικό και εύχρηστο που δεν απαιτεί ιδιαίτερο 
εξοπλισμό και γνώσεις σε Η/Υ, εξασφαλίζει δε απόλυτη ασφάλεια δεδομένων. Περιλαμβάνει: 


► Διαχείριση τίτλων μετοχών: Καταχώριση, 
ενημέρωση, διόρθωση/διαγραφή, αυτόματη 
εισαγωγή στοιχείων από ηλεκτρονικό αρχείο. 

>· Ανάλυση στοιχείων: Τρεις τεχνικές αναλύσεις, 
απεικόνιση της τιμής κλεισίματος για 
ολόκληρο το αρχείο και των τελευταίων 200 
συνεδριάσεων. 

> Οικονομικές συναλλαγές: Πλήρης καταγραφή 
και απεικόνιση των οικονομικών σας 
συναλλαγών σε αγορές και πωλήσεις τίτλων, 
γενικό άθροισμα κέρδους ή ζημίας. 


> Διαχείριση μερίσματος: Καταχώριση των 
μερισμάτων ανά τίτλο και προσαρμογή των 
αντίστοιχων τιμών του αρχείου. 


Λειτουργεί* 0 · 

οεΗ/ΥβΟδβμε 

640ΚΒ ΒΛΜ. . 


> Διαχείριση 8ΡϋΤ: 

Καταχώριση της 
διαδικασίας ερίίΐ και 
δωρεάν μετοχών 
στους παλαιούς 
μετόχους με αυτόματη 
αναπροσαρμογή των 
αρχείων. 


00* 

μοχείρ'ΟΠ μεχρ' 
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κ 

ι\ι υ β Ο 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, ΟΟΜΡϋΡΡΕδδ δυΡΡΟΗΤΟΕΝΤΕΗ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, Ιβχ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, τηλ.: 284864,287610, ίβχ: 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, τηλ.: 317471, ίβχ: 317470 


ΑΕΛΤΙ0 ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: ΑΝΙΙΒΙ5 50ΡΠΥΑΡΙΕ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
Παρακαλώ στείλτε μου το πρόγραμμα Ο βτοεκ μαναθεβ ιιοητ □ βτοοκ μαναοεπ Βυριπ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ...*....ΗΛΙΚΙΑ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ............ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ .....Τ.Κ... 

ΠΟΛΗ..............ΤΗΛ.. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ ............ΗΜ/ΝΙΑ .... 


□ Απέστειλα ταχ. επιταγή 

Νο,.......(προς ΟοΓπρυρΓθέε 

Α.Ε., Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 

□ Δεν στέλνω χρήματα, αλλά θα πληρώσω 
με αντικαταβολή μόλις λάβω το πρόγραμμα 

□ Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 
νΐ8Αθ ΕϋΡΟϋΑΒΟ □ ΜΑ5ΤΕΠ0ΑΒ0 □ 
ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ 0ΙΝΕΡΪ3 □ 


- Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΤΑΙΡΙΑΣ. .... . 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ.......... . . .... 

Α.Φ. Μ. .......................... Δ.Ο.Υ. 


Αριθμός κάρτας........... 

Ημ/νία Λήξεως...„„.... 

Υπογραφή...... 

Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 
























ΕΡδΟΝ δΤΥΙϋδ 
(ΖΟΙΟΚII 

_ Τιμή: 139.000 6ρν. + ΦΠΑ 

_ Εταιρία 6ιά8€ση€; Πουλιαδίκ & Συν. _ 

Τηλέφωνο; 9242072 

Α πό τη μία αποτελεί την απογοήτευση της ομάδας, αναφορικά με την ποιότητα, 
από την άλλη όμως είναι ο πρωταθλητής σε ταχύτητα- Δοκιμάσαμε τον εκτυ¬ 
πωτή σε περιβάλλον Μίπάον/5 3-11, με τους οδηγούς που έρχονται πακέτο, αλλά 
Βρήκαμε και την έκδοση για Μίηάο^δ 95, 



Και στις δύο περιπτώσεις, η ποιότητα εκτύπωσης δεν μας ικανοποίησε. Δεν χρησιμοποιήσομε το ειδικό χαρτί της Ερ- 
5 οη, αλλά σε χαρτί καλής ποιότητας είχαμε μέτρια ποιότητα χαρακτήρων και μετριότατη χρωματική απεικόνιση, με έ¬ 
ντονα φαινόμενα ΒΙβθάΐπ^ (δηλαδή, το μελάνι μοιάζει να "ρέει" από την κανονική του δέση). Ενδεχομένως, υπήρχε 
πρόβλημα με το συγκεκριμένο μοντέλο, διότι η Ερδοπ έχει καλή φήμη στο χώρο των εκτυπωτών κσι η σειρά 5ίγΙυ$ έχει 
αποσπάσει καλές κριτικές. Θεωρούμε όμως απαραίτητη προϋπόθεση την καλή απόδοση ενός εκτυπωτή σε κανονικό 
χαρτί, διότι στην περίπτωση της χρήσης ειδικού χαρτιού, το κόστος λειτουργίας ανεβαίνει αισθητά. 

Από την άλλη, Βέβαια, χρειάστηκε το 1 /3 του χρόνου των υπολοίπων για την εκτύπωση της δοκιμαστικής σελίδας 
μας. Συνοδεύεται από αναλυτικά εγχειρίδια, τσ οποία 9α σας μυήσουν και στα μυστικά του χρώματος. Με λιγότερα 
χρήματα, όμως, μπορείτε να βρείτε καλύτερες προτάσεις. 

Χρόνος εκτύπωσης σύνθετου εγγράφου: 2:10 


ΟΤΙΖΕΝ ΡΚΙΝΤίνΑ 
6000 

Τιυή; ΐ 29.000 6 οϊ. + ΦΠΑ 

Ετοιρίο διάΒεοηα ΟοτηρυΐουΓ _ 

ΤηλΐΦωνο; 9309190-6 

Α υτή είναι η έκπληξη της δοκιμής μας, από μία εταιρία, η οποία δεν έχει κά¬ 
νει έντονη την παρουσία της στο χώρο των εκτυπωτών ϊηΙήβΙ. Η κατάστα¬ 
ση φαίνεται να αλλάζει με την είσοδο αυτού του εκτυπωτή στο προσκήνιο, κα- 
θώς έχει όλα τα φόντα για να γίνει "ντίβα". Με ανάλυση 000x000 φι κσι με έναν καταπληκτικό μηχανισμό τετραχρω¬ 
μίας έδωσε πολύ καλά αποτελέσματα, ακόμα και σε απλό χαρτί. Ο μηχανισμός εκτύπωσης είναι ιδιόμορφος με το χαρτί 
να κάνει "τραμπάλα" μέσα από τέσσερα διαδοχικά περάσματα των κεφαλών εκτύπωσης. Είναι σημαντικό να αναφέρου¬ 
με πως δέχεται τέσσερα ξεχωριστά εαιΐΓίφθί, ενο για κάδε χρώμα, κάτι που πρακτικά μεταφράζεται σε μεγαλύτερη οι¬ 
κονομία αναλωσίμων, Η ταχύτητά του κυμάνθηκε σε φυσιολογικά επίπεδα για την κατηγορία του, ενώ η απόδοση των 
χρωμάτων συναγωνίζεται σε ποιότητα αυτήν του Ηβννίοϋ ΡαεΙίαιά. Διατίθεται με άπνβΓ$ για περιβάλλον ν/ίπάονν* (κσι 
95), που μας ικανοποίησαν με τη λειτουργικότητα τους αλλά θα θέλαμε κάτι καλύτερο από την εγγύηση των 2 χρόνων, 
βολικός σε μέγεθος και συνοδευόμενος από καλά εγχειρίδια, συνιστά μία επιλογή που ξεχωρίζει εμφανώς για την ποιό¬ 
τητα εκτύπωσης ενώ συνοδεύεται και από ένα 00 με 500 επαγγελματικές γραμματοσειρές Τιυοίγρο της Βι^ίτεαίπ, 
Χρόνος εκτύπωσης σύνθετου εγγράφου: 5:30 
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ΙΟΜΕΟΑ ΖΙΡ ϋΚίνΕ 

_ Τιμή; 65.000 δον. ♦ ΦΠΑ 

_Εταιρία διαΒίσης: Ιηϊβκβϊ_ 

Τηλέφωνο; 5243918 

Ε χετε ακούσει πολλά για αυτή τη σειρά των αποθηκευτικών μέσων και δεν κρί¬ 
νω σκόπιμο να αναφερθώ σε έκταση. Είχα την ευκαιρία να δοκιμάσω την έκ¬ 
δοση 5^5I, η οποίο ομολογουμένως προσφέρει αξιοζήλευτη ταχύτητα. 

Το πακέτο ήρθε με έναν εοπίτοΙΙθΓ της Αάσρίθε και η εγκατάσταση υπήρξε εύ¬ 
κολη, δηλαδή "είδε" αμέσως το Ζϊρ άιϊνθ. Το δέμα είναι πως μετά μας δημιούργη¬ 
σε ένα σωρό εοπίϋεί$ με τα υπόλοιπα περιφερειακά, αν και κάτι τέτοιο μοιάζει 

φυσιολογικό για 5051 συσκευή. Είμαι ήδη κάτοχος της παράλληλης έκδοσης και έχω μόνο καλά λόγια να πω για τη 
λειτουργικότητα της, αλλά στην έκδοση που δοκιμάσαμε εδώ στο περιοδικό, μπήκε και μία άλλη διάσταση; αυτή της 
ταχύτητας, Η εντύπωση που αποκόμισα είναι αυτή ενός μέτριου σκληρού δίσκου, γεγονός καταπληκτικά για εξωτερι¬ 
κή συσκευή εναλλακτικής αποθήκευσης. Το μειονέκτημα που υπάρχει Βέβαια εδώ είναι η δυσκολία μεταφοράς του 
άπνθ σε άλλη συσκευή. 

Αν έχετε υπομονή και γνωρίζετε κάποια πράγματα σχετικά με τις ρυθμίσεις του υπολογιστή σας, είστε δηλαδή έ¬ 
μπειρος χρήστης, αξίζει τον κόπο νο αποκτήσετε την 5051 εκδοχή του Ζϊρ της Ιογπθ^, αλλά να είστε έτοιμος για την 
ταλαιπωρία κατά την εγκατάσταση. Η γνώμη μας, πάντως, είναι να προτιμήσετε την παράλληλη έκδοση, μολονότι εί¬ 
ναι πιο αργή. 

Χρόνος αντιγραφής αρχείων δείγματος; 6:50 




ΙΟΜΕΟΑ ϋΙΤΤΟ ΟΚίνΕ 

_ Τιμή; 48.000 6ργ. + ΦΠΑ (€σωτ€ρικό) 

_ 63.000 &ρν. + ΦΠΑ (ΐΕωτβρικό) 

Εταιρία διάδΐσικ: ΙηΐβΐΈβϊ _ 

Τηλέφωνο; 5243918 

Η κλασικότερη μέθοδος θαείίυρ είναι η χρήση ταινίας. Ειδικά για την αγορά του 
50ΗΟ, λάβαμε δύο συσκευές της Ιοπ^α, μία εσωτερική, η οποία συνδέεται 
με το ίίορργ εοπίΓοΙΙβΓ του υπολογιστή σας, καθώς και μία εξωτερική, η οποία συνδέ¬ 
εται με την παράλληλη θύρα. 

Και οι δύο συσκευές συνεργάζονται με εαιΐτίάς)®* των 250, των 350 και των 420 
ΜΒ (πάντα ασυμπίεστα), που ακολουθούν το γνωστό ίοΓπιαί 010-80, ενώ δέχονται και τα καινούρια Τϊανοπ Ταρβ5 (μέχρι και 800 ΜΒ με συμπίεση των 
δεδομένων). Η εγκατάσταση είναι απλούοτατη κοι για τσ δύο, ενώ πρέπει να επισημάνω ότι η Ιοπίθί^ έχει το καλύτερα εγχειρίδια που έχω ποτέ συνσ 
ντήσει. Σας εξηγούν, βήμα προς βήμα, τι πρέπει να κάνετε για να λειτουργήσετε τις συσκευές, με εικονίδια και διαγράμματα, καθώς και με μία φιλοσο 
φία παρουσίασης πολύ κοντινή προς τον απλό χρήστη. Παρόμοια εύκολο στην εγκατάσταση και τη χρήση είναι το συνοδευτικό πακέτο πρόγραμμά 
των. Με υποστήριξη για 005 και \νίηάα *5 3.x και ν/ίπάον$ 95, προσφέρει μία πλήρη σειρά εργαλείων για τη διενέργεια των όαείωρ* (το κυρίως προ 
γρσμμο αποτελεί μία ειδική έκδοση του πολύ γνωστού ΝογΙοπ ΒσσΙκυρ), καθώς και για τις υπόλοιπες λειτουργίες διαχείρισης που θα σας φανούν χρή 
σιμες. Στον τομέα των επιδόσεων, πρέπει να αναφέρουμε πως η προσφερομενη ταχύτητα μας ικανοποίησε στο εσωτερικό μοντέλο, αλλά μας απογαή 
τευσε στο εξωτερικό, το οποίο επιπρόσθετα δημιούργησε προβλήματα, όταν συνδέσαμε στην παράλληλη θύρα και έναν εκτυπωτή. Με μέσο ρυθμό 
διαμεταγωγής τα 75 ΚΒ ανά λεπτό, καλό 0α είναι να το αποφύγετε. Στην εσωτερική έκδοση, όμως, ή ίαρβ ίη$ί06Γ όπως το σποκαλεί η εταιρία, τα 
πράγματα είναι ιδιαίτερα ενθαρρυντικά κοι μπορείτε να το εμπιστευτείτε ως πρακτική λύση. 

Χρόνος αντιγραφής αρχείων δείγματος; 11:08 
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ϋΕΙΚΙΝΑ (ΖΟΜΜδϋΙΤΕ 


Τιμή: 54.000 δογ. + ΦΠΑ 


Εταιρία βιάθεσηο; ΟοπηρυδβΓνκο 


Τηλέφωνο; 9575880 


Τ ο πολυ-πακέτο αυτό της ΟβΙιϊπσ μάς άφησε ανάμικτες εντυπώσεις. Ενώ έχει όλες 
τις προδιαγραφές για να αποτελέσει ιδανική λύση για τον άπειρο χρήστη, στην 
πράξη εμφάνισε προβλήματα. 

Για να γίνουμε πιο συγκεκριμένοι, πρόκειται για μια συνολική πρόταση επικοινωνίας, 
που περιλαμβάνει 3 ΗΐοάυΐΘ*: Το ΜίπΟοπΊΓη Ργο, για σύνδεση με οπ-Ιιπθ υπηρεσίες, το 
ΜιπΡαχ Ργο, γιο διαχείριση μηνυμάτων ίαχ, και το ^γβ^Γ^αεIς το οποίο είναι μία συλ¬ 
λογή εργαλείων γιο πρόσβαση στις υπηρεσίες του ΙηίβΓΠθί. Το τελικό σύνολο αποτελεί 
μίο πρόταση, τα συστατικά στοιχεία της οποίας είναι "δεμένα" μεταξύ τους και δίνουν 
την εντύπωση μίας πλήρους και αποτελεσματικής λύσης, Καλύτερο από όλα είναι το 
ΜίπΡαχ, το οποίο διατηρεί την παράδοση της ΟβΙιϊηα (η οποία τώρα πλέον ανήκει στη 
δγπτιαπίβε) ατο συγκεκριμένο τομέα. Με τους *Ϊζογ 05 που περιλαμβάνει, η διαχείριση 
ίαχ γίνεται απλή υπόθεση. Εξάλλου, όλο το πακέτο ακολουθεί μία φιλοσοφία πολύ κο¬ 
ντινή στον τρόπο εργασίας των ν'/ίπάονν* 95. Υπάρχουν ειδικές εοπππιάαΓ5 για εύκολη 
εκτέλεση διεργασιών, ενώ αρκετές είναι και οι βελτιώσεις στο κυρίως πρόγραμμα, με 

δυνατότητα αποστολής φαγκώϊ εγγράφων, υποστήριξη του πρωτοκόλλου ΤΑΡΙ (ΤοΙορήοηο ΑΡΙ) της ΜΪ€Γθ$οίϊ, χρο- 
νοπρογραμματισμό γεγονότων, βελτιωμένη μηχανή 0€Ρ - την ΤοχίΒιϊφΘ της Χετοχ - και πολλές βελτιώσεις "στα ση¬ 
μεία". Τα πρόγραμμα τα ΙπίοπΊβί καλύπτουν μία ευρεία γκάμα υπηρεσιών και είναι απλά στη χρήση, δεν μπορούν όμως 
να συναγωνιστούν πακέτα όπως το Νθϊδεαρσ Νανί^αίοπ (Ωστόσο, ο συνδυασμός των δύο αυτών προϊόντων 8α δημι¬ 
ουργούσε την τέλειο πλατφόρμα επικοινωνίας στο χώρο του ΙπΙσΓΠβί.) Ακολουθείται και εδώ η τακτική των Βοηθητι¬ 
κών οδηγών, με τον αντίστοιχο ΘγΙοθήΜζαΓά να σας καθοδηγεί στην εξερεύνηση του ΙηίΘΓΠβΤ Οταν χρειαστείτε υπη¬ 
ρεσία 9°ρΗβΓ, ατεΝο, νναΐδ ή Γίρ, 8α εκτελεστεί αμέσως το αντίστοιχο προγραμματάκι. Μοναδική παραφωνία αποτε¬ 
λεί η έλλειψη κάποιου ειδικευμένου 6-ηιαίΙ προγράμματος. Θα αρκεστείτε δηλαδή στον ενσωματωμένο 0 -γποιΙ εΐίοπί 
του Μϊαο5θίΐ ΕχεΝαηςιε, ο οποίος καλείται αυτόματα, όταν χρειαστεί. 

Εκείνο που μας δημιούργησε πρόβλημα ήταν το ννίπΟοπίΓα Στον Ουβ$ϊ Γ όταν δοκιμάζομε να συνδεθούμε, μας έ¬ 
βγαζε το γνωστό μήνυμα "ϊΚί$ ρΓΟ^απι Ηα5 εαυδβά απ ίΙ^αΙ ορβίΌΐίοπ.. ”. Σε ένα άλλο μηχάνημα, όπου εγκαταστή- 
σαμε το πακέτο (480/80 με εξωτερικό Γποάθππ ΜίεπχοΓπ], δεν αντιμετωπίσαμε το παραμικρό πρόβλημα και όλα κύ¬ 
λησαν ομαλά. Δεδομένου ότι ο Ουθ$ϊ, με το εσωτερικό δροιΙδίβΓ, συνεργάστηκε άψογα με όλα τα υπόλοιπα πακέτο 

επικοινωνιών, μοιραία οι ευθύνες αποδίδονται στο ΘοΓΠΓτιδυίία 
Οσον αφορά στο ίδιο το πρόγραμμα τώρα, υπάρχουν έτοιμες συ¬ 
νεδρίες για δημοφιλή οπ-Ιιπθ συστήματα, σε ένα σύστημα τηλε¬ 
φωνικού καταλόγου, ενώ μπορείτε να δημιουργήσετε πολύ εύκο¬ 
λα τις δικές σας αι$ϊσηΊΐ56εΙ συνδέσεις. Η παραμετροποίηση ό¬ 
λων αυτών είναι εκτενέστατη: με ένα διπλό κλικ και με επιλογή 
των ΡΓορθΓΐίβ$, μπορείτε να ρυθμίσετε σχεδόν τα πάντα. 

Το πιθανότερο είναι ότι θα Βρείτε καλύτερα μεμονωμένο προ¬ 
γράμματα από αυτά που περιλαμβάνει η "σουίτα" της ΡοΙππα. 
Αμφιβάλλουμε όμως αν θα βρείτε καλύτερο σύνολο. Εχουμε, μ ία 
κλασική περίπτωση συνεργίας, όπου το όλο είναι περισσότερο α¬ 
πό το άθροισμα των μερών που το απαρτίζουν. Η μετάβαση, δε, 
μεταξύ των ηοάυΙ^δ και των επιμέρους λειτουργιών γίνεται με το 
πάτημα ενός εικονιδίου, ενώ υπάρχει ένα καταπληκτικό τμήμα στο 
εγχειρίδιο χρήσης για το "σετάρισμα" του ΚΡ/ΙΡ στο ννϊπάον /5 
95, το οποίο θα βοηθήσει πολύ τους άπειρους χρήστες. 
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ΔΕΙΤΕ ΤΟ! 

► ΚΟΥΣΤΕΤΟ! 

► ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΤΟ! 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 


Προς (Ιοιηρυρίθ55 Α.Ε., Α* Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα 

Ναι! Επιθυμώ να εγγράφω συνδρομητής στο "ΜϋΙΤίΜΕΟΙΑ & 0&-ΚΟΜ" για ένα χρόνο (11 τεύχη) με έκπτωση 10% 
□ ΙΔΙΩΤΗΣ: 19.800 δρχ. □ ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 17.600 6ρχ. □ ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 33.000 5ρχ. 


ΟΝΟΜ/ΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΤΗΛ.:_ 


.ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:. 

....Τ.Κ.:.ΠΟΛΗ:_ 

..ΗΛΙΚΙΑ:.ΑΔ. Φοιτ ητι κής Τα υτότ ήτας: . 

^ Εστειλα ταχ. επιταγή Νο......(προς 0θΓηρυρΓθ55 Α.Ε., Α. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 

Χρεώστε την κάρτα μου με το ποσό των.,....δρχ- 

□ ΕυΚΟΟΑΚΩ □ ΜΑ5ΤΕΚΟΛΕΟ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ ΡΙΝΕΚ5 □ ΥΙ5Α 


Νο Κάρτας., 


. Ημερ, Λήξης.,.Υπογραφή.. 


ΤΟ ΠΙΟ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ! 






























ΡΚΟΟΟΜΜ 

ριυδ 2 .ι 


_ Τιυή; 39,000 δργ. + ΦΠΑ 

Εταιρία 6ιάβ€οη<; ΡίαίίαΙ 5ίηια _ 

Τηλέφωνο: 9579105 


Τ ο πασίγνωστο πρόγραμμα επικοινωνίας δεν 8α μπορούσε να λειψά 
από το αφιέρωμά μας* Επιτρέπει πλήρη έλεγχο πάνω στις συνδέ¬ 
σεις μας ενώ μέσα από τα ΠΊ8πυ5 του μπορείτε να ρυ8μίσετε κάθε δυ¬ 
νατή παράμετρο, Δισθέτει αρκετές ευκολίες όπως τον ενσωματωμένο φ νίβ^ΘΓ, Ιβχί βάϋστ, ενώ φυσικά αποτελεί ταυ¬ 
τόχρονα και μία λύση για αποστολή και λήψη ίαχ, όπως συμβαίνει με άλα τα προγράμματα επικοινωνιών. Η γλώσσα 
$επρ 1 ίπ 9 , που το συνοδεύει, είναι πανίσχυρη και 8α ικανοποιήσει τους ρονβτ υ$6τ$. Λειτούργησε χωρίς κανένα κώλυμα 
και συνοδεύεται από ένα ογκώδες εγχειρίδιο χρήσης, αε περίπτωση που θέλετε να αξιοποιήσετε όλες του τις δυνατό¬ 
τητες. Στο τέλος έχει και έναν τομέα για ίΓουόΐΘ^ΚοοΙϊπ^ ενώ δεν πρέπει να παραλείψουμε και τον ενσωματωμένο 
κΗβάυΙβτ, για χρονοπρογρομμστιομό των εργασιών σας. Μία πολύ ενδιαφέρουσα δυνατότητα του προγράμματος εί¬ 
ναι και η λειτουργία σε ΝοϊΙ ιτιοά©, για όσους θέλουν νσ μετατρέψουν τον υπολογιστή τους σε ΒΒ5* Στα ισχυρά του ση¬ 
μεία συγκαταλέγεται και η έτοιμη λίστα με περισσότερα από 900 ηποάβηΐί, ενώ αναγνώρισε χωρίς δυσκολία και το 
5 ροΓΪ5ί£Γ, το οποίο είχαμε συνδεδεμένο. Ισως το ιη^τίαεβ του προγράμματος να οας ξενίσει κάπως και να φαντάζει λι¬ 
γότερο "σύγχρονο", σε σχέση με τα άλλα πακέτα, αλλά μη γελιέστε: Πρόκειται για ένα πανίσχυρο εργαλείο, το οποίο 
θα εκτιμήσουν ιδιαίτερα όσοι χρησιμοποιούν εντατικά το πιοάβππ τους για επικοινωνία με οπ-Ιίπο υπηρεσίες, Η μόνη 
μας ένσταση αφορά στη στάση της αντιπροσωπίας, η οποία μας έστειλε το πακέτο σε αντίγραφο (!!!) και όχι στην αυθε¬ 
ντική του συσκευασία, γεγονός που σποτέλεσε παραφωνία σε σύγκριση με όλα τα υπόλοιπα προϊόντα. 


ΙΟΤϋδ ΟΚΟΑΝΙΖΕΚ 2 

_ Τιμή: 26,000 δργ. +ΦΠΑ 

Εταιρία 6ιά8€ση€! Βνϊβ _ 

Τηλέφωνο: 924ΐ 728-33 

Τ ο Οτ9αηίζβτ της Ιοίυ5 είναι ό,τι πιο κοντινό υπάρχει στην έννοια των ϊπ- 
Ιθτίαεβδ που μιμούνται συμβατικές μεθόδους εργασίας. Πρόκειται για 
μία εφαρμογή οργάνωσης των προσωπικών σας υποχρεώσεων και εντάσ¬ 
σεται σε αυτά που ονομάζουμε ρΓοάυείίνϋγ αρρίίεαίίοπ*. 

Ξεχωρίζει γιο την επαφή με τα χρήστη, διότι εμφανίζει στην οθόνη σσς 
την εικόνα ενός κανονικού ίιΐοίαχ, όπως αυτά που έχουμε συνηθίσει να 
βλέπουμε, μετά φέροντας το στην ηλεκτρονική του διάσταση. Εδώ μπορείτε 
να σημειώσετε τα ραντεβού σας, να καταχωρίσετε διευθύνσεις, να καταρτίσετε λίστες εργασιών και ό,τι άλλο,συ- 
νηθίζεται σε αυτή την κατηγορία προγραμμάτων. Μπορεί να χρησιμοποιηθεί και στα πλαίσια ενός δικτύου, ενώ εί¬ 
ναι πολύ πρακτικό και λειτουργικό, ειδικά για τον αρχάριο χρήστη, στον οποίον η εκμάθηση των προγραμμάτων 
προκαλέί πονοκέφαλο. 

Θα έχει για αντίπαλο το 5εΗθάυ!θ+ της Μίσοδοβ, το οποίο παρέχεται δωρεάν με το Μϊορο&Α Οίίϊεβ, αλλά πιστεύ¬ 
ουμε ότι μπορεί να σταθεί με αξιώσεις, περισσότερο όμως σε περιβάλλον κανονικού γραφείου παρά σε Ηογϊιθ οίίίςε 
εγκαταστάσεις. 
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Τα βραβεία μας... 

Εις το εξής, 9α συναντάτε δύο χαρακτηρισμούς στα αφιερώματά μας. Με τον όρο "επιλογή σύνταξης", προσ¬ 
διορίζουμε τα προϊόντα εκείνα που ξεχώρισαν για την απόδοσή τους σε επίπεδο τεχνολογικό, επιδόσεων ή για ένα 
άθροισμα λειτουργικών παραγόντων και είναι από κάδε άποψη κατάλληλα για να τα αγοράσετε, χαίρουν δηλαδή 
της απόλυτης εμπιστοσύνης μας. Με τον όρο "τιμητική διάκριση", ονοματίζουμε τα προϊόντα εκείνα που είναι ένα 
σκαλί παρακάτω, ικανοποιώντας τις προδιαγραφές μας σε μεγάλο ποσοστό. 
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ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΔΙ 

Ο ΩυβδΙ \νίηπ6Γ κάλυψε και με το παραπάνω τις προδια* 
γραφές μας και δικαίως λαμβάνει το χαρακτηρισμό του ι¬ 
δανικού υπολογιστή για δοηπο οίίϊεσ περιβάλλον. Κάποιοι έχουν δουλέψει πραγματικά σε αυ¬ 
τό το μηχάνημα και το αντιμετώπισαν από την αρχή έως το τέλος ως μία σοβαρή υπόθεση, η ο¬ 
ποία πρέπει να προσεχθεί σε κάθε της λεπτομέρεια. Αυτό είνοι κάτι που εκτιμώ ιδιαίτερα και 
πιστεύω πως θα συμφωνήσετε μαζί μου. Από τους εκτυπωτές, διαλέξαμε τον ΗΡ ΕσδΙήβΙ’ 6000. 

Προσφέρει απαράμιλλη ποιότητα εκτύ¬ 
πωσης για τα χρήματά του, ενώ είναι ε¬ 
κτυπωτής "για όλες τις δουλειές". Τιμητι¬ 
κή διάκριση αποδίδεται στο ϋΐίζβπ 
ΡπηΙϊνα, ο οποίος επίσης ξεχώρισε. 

Από τις λύσεις δαείςυρ, επιλογή μας 
είναι το Ζϊρ άπν$ της Ιοτπθςα, στην παράλληλη όμως έκδοση. 
Υπερτερεί σε σχέση με τα συστήματα ταινίας, ενώ μόνη απειλή 
για αυτόν θα είναι ο διάδοχός του, το αναμενόμενο ]αζ του 1 
08. 

Η πιο δύσκολη απόφαση είναι στα πακέτα επικοινωνίας. Επιλο¬ 
γή της σύνταξης αποτελεί το Ργοοογγιγπ Ρ1υ$, η ναυαρχίδα των προγραμμάτων αυτού του 
είδους. Θα αποδώσουμε διάκριση και στο ΟβίΓίπα Οοππηδυιίβ, για τη συνολική αντιμε¬ 
τώπιση και τη λειτουργικότητα του, καθώς και για το γεγονός ότι είναι η πρώτη ολοκλη¬ 
ρωμένη λύση γραμμένη από την αρχή για τσ περιβάλλον των ννίπεΙο\ν5 95. Είναι σίγου¬ 
ρα η ιδανική λύση ψο το λιγότερο πεπειραμένο χρήστη, αλλά χρειάζεται ακόμη δουλειά 
για να κατακτήσει την κορυφή. 

Δεν θα αποδώσουμε βραβείο σύνταξης στις πιυΙϋίυηεΗοη 
συσκευές, διότι τελικά οι 5θίϋναΓ£ λύσεις αποτελούν πιο οικο¬ 
νομική επιλογή, με εξίσου καλή απόδοση σε περιβάλλον Κοτπο 
οίίϊεθ. Ειδικά για την περίπτωση του $ητιαΙΙ οίίϊεθ, όμως, θα α* 
πονείμουμε διάκριση στη συσκευή της €αηοπ. Το δυι^β Αγ- 
Γθ$ί, τέλος, κερδίζει τον τίτλο της άριστης επιλογής, διότι είναι 
προσιτό από ένα μεγάλο μέρος 
του αγοραστικού κοινού, ενώ το 
ϋΡ5 της ΑΡ€ 8α προτιμηθεί σε ει¬ 
δικές περιπτώσεις. 

Οι φωτογραφίες δείχνουν τα ση¬ 
μεία τα οποίο μας κέντρισαν την 
προσοχή; η πρόσοψη του Ουβ$Ι, 
τα μελάνια του ϋϋζβπ Ρπηϋνα, η 
πρόσοψη του ϋΡ5 της ΑΡΟ και τε¬ 
λευταίο ο άιϊνθΓ της ΗΡ. 
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Κ Ε V I Ε νν 



ΟΟΚΕΙΧΑΚΑ! 

Δύο σε ένα! 



Καλά άρχισι το &σ(κτο 1996 
για όσους ασχολούνται με τα 
ΐοπιρυΙβΓ ρταρΗΐζ$ · η ζοτβ! μάς 
υποδίχίται μ( (να πακέτο που 
όμοιο του δ(ν υπάρχα... 

του Κώστα Καρπούζη 


ώρα, αυτό πώς προφέρεται; 
Μήπως είναι "ξάρα", "ζάρα" ή, 
μήπως, "εξάρα"; Οχι, αυτό το 
τελευταίο αφήστε το καλύτερα. 
Παραπέμπει σε "τεσσάρα" και 
άλλα δυσάρεστα πράγματα... Η ουσία είναι 
ότι η ΟογθΙ πήρε το γνωστό ΧΑΒΑ δίυάϊο (ό¬ 
πως παλιότερα είχε πάρει το βα γ Οβαπη Οβ- 
5Ϊ9ΠΘΓ και το αάάΟ&ρΐΗ, τα οποία ηεριέχονται 
ως ΕΙοΓοΙΟβΕΑΜΒΟ και ΟοΓοΙΟβρίΚ στο 
ΟθΓβΙΟΚΑ\Μ! 6), πρόσδεσε σε αυτό τα θαυ¬ 
μαστικό στο τέλος και μαζί με αυτό και την 
τεχνική τελειότητα που διακρίνει τα προϊόντα 
της, μας έδωσε ένα πακέτο, το οποίο συνδυά¬ 
ζει πολλά από τα εργαλεία του ΟογθΙΟΚΑΜ/! 
και του ΡΚοΙο^Ηορ. Τα πάντα στο ΟογθΙΧΑΡΑ!, 
από τα συνοδευτικά ππαπυαΙ* μέχρι τη δια¬ 
σύνδεση με το χρήστη [υ5θΓ ϊπίθΓίαεε) και την 
οπ-Ιϊπθ Βοήθεια, είναι οργανωμένα έτσι ώστε 
να Βοηθούν τη δουλειά μας. Και το πιο Βασι¬ 
κό: αυτό το πακέτο δεν απαιτεί ένα εξωπραγ¬ 
ματικό μηχάνημα για αξιοπρεπή εργασία. 


ΠΡΩΤΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 

Αν περιμένετε κάποιο τεράστιο πακέτο, ξεχώ¬ 
στε το. Το πακέτο του ΟογθΙΧΑΚΑ! μοιάζει 
περισσότερο με πακέτο κάποιου παιχνιδιού 
και περιέχει το €0-βΟΜ για την εγκατάστα¬ 
ση και το αντίστοιχο ιτναπυαΙ, Η διαδικασία ε¬ 
γκατάστασης είναι πολύ απλή και γρήγορη, 
απαιτεί δε γύρω στα 6 ΜΒ στο σκληρό μας 
δίσκο. 

Το (ΤοΓ^ΙΧΑβΑ! μπορεί να τρέξει και απευθεί¬ 
ας από το 00 [οπότε και χρειάζεται μόνο 
200 ΚΒ), αλλά, όπως είναι φυσικό, αυτό επι¬ 
βραδύνει κατά πολύ την εργασία μας. Από ε¬ 
κεί και πέρα, μπορούμε να επιλέξουμε ποιες 
από τις περίπου 500 ΊΥυθ Τγρσ και ΑΤΜ 
γραμματοσειρές θα έγκατα στήσου με, ενώ υ¬ 
πάρχει και η δυνατότητα να γίνει αυτό μέσα 
από το πακέτο, ενώ έχουμε μάλιστα και τη 
δυνατότητα να δούμε ένα "δείγμα γραφής" 
προτού τις προσθέσουμε στο σύστημά μας. 
Το περιβάλλον εργασίας του ΟογθΙΧΑΚΑΙ 
μοιάζει πολύ με αυτό των υπόλοιπων πακέ¬ 
των της ΟογθΙ, με τα βασικά εικονίδια στο 
πάνω μέρος της οθόνης, τα εργαλεία στο α¬ 
ριστερό της μέρος, την παλέτα των χρωμά¬ 
των στο κάτω και την οργάνωση των σχημά¬ 
των σε επίπεδα - ρυζόχαρτα (ΙαγοΓ5(. Οποια- 
δήποτε από αυτές τις ομάδες μπορεί να προ¬ 
σαρμοστεί στις απαιτήσεις μας, αφού από το 
αντίστοιχο μενού μπορούμε όχι μόνο να κα¬ 
θορίσουμε το μέγεθος των εικονιδίων, αλλά 
και να προσθέσουμε ή να αφαιρέσουμε από 
τα ήδη υπάρχοντα. Αν τοποθετήσουμε το 
δείκτη του ποντικιού μας σε ένα από αυτά, 
τότε στο κάτω μέρος της οθόνης βλέπουμε 
τη λειτουργία του και τους συνδυασμούς που 
πετυχαίνουμε με τα πλήκτρα ΟΙ και 5Ηί&, ε¬ 
νώ υπάρχει και το απαραίτητο Ε»οΙΙοαη ΗοΙρ, 
αν αφήσουμε το δείκτη πάνω από ένα εικονί¬ 
διο. Ακόμα, μπορούμε να επιλέξουμε ποια ε¬ 
πίπεδα θα είναι ορατά, κάτι που Βοηθά πολύ 
σε πολύπλοκα σχέδια, τα οποία περιέχουν 
σχήματα που επικαλύπτονται. 

Παρατηρώντας την παλέτα με τα εργαλεία, 
συναντάμε πολλά από τα αντίστοιχα του 
ΟοίοΙΟβΑΜ/! για σχεδίαση και μεταβολή δια- 
νυσματικών σχεδίων, ελεύθερη σχεδίαση και 
κείμενο. Εκτός από αυτά, μας δίνεται και η 
δυνατότητα να ζωγραφίσουμε κανονικά πο¬ 
λύγωνα (τετράγωνα, πεντάγωνα κλπ.) και να 
μεταΒάλουμε τις γωνίες τους με το πάτημα ε¬ 
νός πλήκτρου. Εδώ, μπορούμε ακόμα να σχε¬ 
διάσουμε εξίσου εύκολα ελλείψεις ή αστέ¬ 
ρια, τα οποία μπορούμε να μετατρέψουμε σε 
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μια σειρά από συμμετρικά αλλά και πρωτό¬ 
τυπα σχήματα. 

Το επόμενο εργαλείο είναι το γνωστό μας 
ΒΙβπεΙ, το οποίο πραγματοποιεί ένα είδος 
δισδιάστατου πποΓρΗ^ ονάμεσο στα σχή¬ 
ματά μας, Η υλοποίηση εδώ είναι πολύ Βελ¬ 
τιωμένη, αφού οκόμο και ανόμοια σχήματα 
μετατρέπονται με μεγάλη επιτυχία. Εδώ μπο¬ 
ρούμε νο καδορίοουμε και τη λεπτομέρεια 
με την οποίο σχεδιάζονται οι ενδιάμεσες κα¬ 
μπύλες; Μπορούμε να τις παρουσιάσουμε 
αυτούσιες ή να υποδείξουμε στο ΟογοΙΧΑΡΑ! 
να τις εξομαλύνει. Το ίδιο μπορούμε να κά¬ 
νουμε και στο εργαλεία ελεύθερης σχεδία¬ 
σης. Ετσι, αν το χέρι σας τρέμει από τους κα¬ 
φέδες - όπως αυτό του γράφοντος - μπορεί¬ 
τε να "ισιώσετε" στο βαθμό που θέλετε την 
κατσσρή γραμμή που μόλις σχεδιάσατε. 

ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ 
ΜΙ ΤΟ (ΌΚΕΙΧΑΚΑΙ 

Αμέσως μετά, αρχίζουν τα ωραία.» Τα ε¬ 
πόμενα δύο εικονίδια αναφέρονται στα ερ¬ 
γαλεία γεμίσματος (ίίΙΙ) και διαφάνειας 
(ϊίαπ^ραΓβηεγ). Στο πρώτο, αφού ζωγραφί¬ 
σουμε ένα κλειστό πολύγωνο ή γράψουμε 
μία λέξη, επιλέγουμε το χρώμα του περι¬ 
γράμματος και του γεμίσματος. Αν δεν μας 
φτάνει μόνο το ένα χρώμα, μπορούμε να ο¬ 
ρίσουμε μεταβάσεις (9Γαάϊβπί5) ανάμεσα σε 
δύο χρώματα και το ΟογθΙΧΑΡΑ! θα υπολο¬ 
γίσει καθένα από τα ενδιάμεσα στάδια. Η 
μετάβαση μπορεί να είναι γραμμική, κυκλι¬ 
κή, ελλειπτική ή κωνική, ενώ τα χαρακτηρι¬ 
στικά της ορίζονται οπό δύο διανύσματα 
που τοποθετούνται στο σχήμα μας. Αλλάζο¬ 
ντας τη θέση τους, μπορούμε να μεταβά¬ 
λουμε τα χαρακτηριστικά της μετάβασης, ε¬ 
νώ ρίχνοντας κάποιο άλλο χρώμα με 
άΓαςι'η'άΓορ από την παλέτα στα άκρα των 
διανυσμάτων, μπορούμε να αλλάξουμε ριζι¬ 
κά την εμφάνισή της. 

Ακόμα, μπορούμε να επιλέξουμε γέμισμα 
με κάποια όίϊπιαρ ή και {ταόοΐ εικόνα. Η σχε¬ 
δίαση αυτών των γεμισμάτων γίνεται ταχύτα¬ 
τα, ακόμα και σε σχετικά παλιάς τεχνολογίας 
για αυτή τη δουλειά υπολογιστές. 

Ετσι, συνήθως δεν χρειάζεται να καταφύ¬ 
γουμε στη σχεδίαση σε χαμηλότερη λεπτομέ¬ 
ρεια. Αυτή η δυνατότητα συνεπάγεται ότι 
μπορούμε να επιλέξουμε τη σχεδίαση από το 
ΟατθΙΧΑΚΑ! μόνον του περιγράμματος των 
σχημάτων, τα σχήματα χωρίς εξομάλυνση 
στα χρώματα ή πλήρη σχεδίαση. Πάντως, η 


πρώτη επιλογή φαίνεται 
χρήσιμη μόνο στην περί¬ 
πτωση που έχουμε "χάσει" 
κάποιο σχήμα, το οποίο έ¬ 
χει κρυφτεί πίσω από κά¬ 
ποια άλλα. 

Με την ίδια λογική, μπο¬ 
ρούμε να επιλέξουμε τη 
διαφάνεια με την οποία 
σχεδιάζεται κάποιο σχή¬ 
μα. Αυτό σημαίνει ότι ένα 
τμήμα του σχήματος μπο¬ 
ρεί να είναι τελείως αδια¬ 
φανές, με αποτέλεσμα να 
μη φαίνονται αυτά που εί- 
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Τέτοια υπέροχα σχέδια 
ζωγραφίζονται <κ «λάχιστο χρόνο 
με το ΟογόΙΧΑΚΑΙ* 


ναι πίσω του, ενώ κάποιο άλλο νο είναι ημι¬ 
διαφανές, οπότε το χρώμα του συνδυάζεται 
με αυτά των σχημάτων που είναι πίσω του. Τις 
περισσότερες φορές, είναι χρήσιμο να συν¬ 
δυάσουμε το γέμισμα του σχήματός μας με 
κάποια εικόνα, με επιλογή διαφάνειας με το 
ίδιο ΐΓαη5ραΓθηεγ ιτιαρ. Ετοι, το σχέδιό μας 
θα είναι πιο πειστικό και θα μπορούμε να πε- 
τύχουμε δύσκολα εφέ με πολύ απλό τρόπο. 
Πολύ εντυπωσιακά εφέ επιτυγχάνονται και 
με το εργαλείο του καλουπιού (πιουΙεΙ), το ο¬ 
ποίο καθορίζει το εξωτερικό περίγραμμα, συ¬ 
νήθως κειμένου ή όΐίπιαρ, με βάση κάποιο 
άλλο απλό σχήμα. Ετσι, αν επιλέξουμε ένα 
τραπέζιο, μπορούμε να δώσουμε την εντύπω¬ 
ση προοπτικής ή, με αντίστοιχο τρόπο, να δη¬ 
μιουργήσουμε ένα πανό. Πρέπει εδώ να τονί¬ 
σουμε ότι, αν και δεν μπορούμε να επιβά¬ 
λουμε αυτούς τους μετασχηματισμούς απευ¬ 
θείας σε εικόνες, έχουμε τη δυνατότητα να 
επεξεργαστούμε όπως θέλουμε τα αντίστοι¬ 
χα σχήματα και να τα γεμίσουμε μετά με το 
αντίστοιχο Βϊϊητιαρ. 


Και αυτά άναι το αχέθιό μας ο« 
ρ«γέ8υνοη 7500%. ΓΗράστε 
κρυμμένα μηνύματα μέσα από τα 
εοτβΙΧΑΚΑΪ. 

Εκτός από τα παραπάνω θαυ¬ 
μαστά, υπάρχουν και τα συνη¬ 
θισμένα εργαλείο της ΟοΓβΙ, τα 
οποία όμως είναι απολύτως α¬ 
παραίτητα, ακόμα και για την 
πιο απλή εργασία. Το εργαλείο 
μεγέθυνσης είναι πολύ γρήγορο και προσφέ 
ρει άμεση επιστροφή στην προηγούμενη α¬ 
νάλυση, ενώ το εργαλείο μετακίνησης (ρυίΚ) 
κάνει ό,τι λέει το όνομά του: αν "αστοχήσου 
με" λίγο με το ιοοπι, τότε μετακινούμε το 
σχέδιό μας, χρησιμοποιώντας ένα πολύ συ 
μπσθητικό "χεράκι". Ακόμα, μας προσφέρο 
νται και κάποια εργαλεία επεξεργασίας εικό 
νας για τα Βίϊππαρδ που θα χρησιμοποιήσου 
με στο σχέδιό μας. 

Αν και δεν μπορούμε να επιβάλουμε καλλιτε 
χνικά εφέ, όπως οι νερομπογιές, ή να χρησι 
μοποιήσουμε τα ρΐυ^-ίπϊ του ΡΗοίο$Ηορ 
μπορούμε ωστόσο να ορίσουμε τους δικούς 
μας μετασχηματισμούς (μέσω του πίνακα συ 
νέλιξης, για τους πιο ειδικούς], δυνατότητα η 
οποίο απουσιάζει από προγράμματα που α 
σχολούνται αποκλειστικά με τέτοιες έργα 
σίες (όπως το ΡίεϊυΓ© ΡυόΙίδΗβΓ], Επίσης, μπο 
ροϋμε να μετατρέψουμε μία εικόνα σε δια 
νυσματικό σχέδιο, προκειμένου νο την τρο¬ 
ποποιήσουμε όπως θέλουμε μέσα από τα 
(ΖογθΙΧΑΡΑΙ ΒέΒαια, μην περιμένετε ακρί 
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με ακόμα και να κό¬ 
ψουμε κάποιο από 
αυτά, χρησιμοποιώ¬ 
ντας σαν "μαχαίρι" 
κάποιο άλλο. Ειδικά 
αυτή η τελευταία 
λειτουργία μπορεί 
να μας δώσει πολύ¬ 
πλοκα σχήματα, τα 
οποία 8α ήταν δύ¬ 
σκολο να σχεδια¬ 
στούν απευθείας, ε¬ 
νώ έτσι μπορούμε 
να εισάγουμε στο 
σχέδιό μας μόνον έ- 


κής ή του γεμίσματος, Η ακύρωση και η επα¬ 
νάληψη λειτουργιών (υπάο - γοΘο) είναι πολ¬ 
λαπλών επιπέδων, δηλαδή μπορούμε να ακυ- 
ρώσουμε διαδοχικές μεταβολές των σχημά¬ 
των μας. Το επίπεδο περιορίζεται μόνο από τη 
μνήμη και το χώρο στο δίσκο, που τους αφιε¬ 
ρώνουμε από τις αντίστοιχες επιλογές (πρέπει 
εδώ να έχουμε υπόψη ότι οι εργασίες με 
Βϊίπιαρ5 συνήθως απαιτούν μεγάλα μεγέθη 
μνήμης και επομένως συχνό είναι καλύτερο, 
αντί να σβήσουμε απλώς μία εικόνα, νσ σώ¬ 
σουμε το σχέδιό μας και να το ξαναφορτώ¬ 
σουμε, εφόσον το Βιίπιαρ πάντα παραμένει 
στον αποθηκευτή του υπάο). 


Συνδυασμός όίΐΓπαρ και σχήματος 
μΐ μερική διαφάνεια. Ενας 
συμπαθέστατος δεινόσαυρος 
κατευθύνεται απειλητικά προς τη 
δεσποινίδα. 


Εκτός από ΐσπίΐ, έχουμε και 
γράμματα εΐϊρ αιΤ. Βλέπουμε τις 
δυνατότητες του εργαλείου κοπής. 


βεια αντίστοιχων ανεξάρτητων πακέτων, αλ¬ 
λά δεν νομίζω ότι 8α πει κάποιος όχι σε αυτό 
το δώρο της ΟογθΙ.» 

ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΕΡΓΑΣΙΑ! 

Η λειτουργικότητα του πακέτου, που είναι 
συνώνυμη με το όνομα ΟογθΙ, είναι εμφανής 
οπό την πρώτη στιγμή. Ετσι, κάθε χρήστης του 
ΟοΓοΙΟΚΑνν!, αλλά και γενικά κάποιου πακέ¬ 
του δισνυσμστικών γραφικών, 8α αισθανθεί 
"σαν στο σπίτι του" στο ΟογοΙΧΑΚΑ!, Εκτός ο¬ 
πό το 5ίαίυ5 Θογ και το ΒσΙΙοοπ ΝβΙρ, το πάτη¬ 
μα του δεξιού πλήκτρου του ποντικιού μάς ο¬ 
δηγεί σε ένα ρορ-υρ πτιβηυ, το οποίο, εκτός α¬ 
πό τις συνηθισμένες λειτουργίες ευί, εοργ και 
ρα^Θ, μπορεί να μας οδηγήσει στο αντίστοι¬ 
χο εργαλείο, ανάλογα με το αντικείμενο που 
έχουμε επιλέξει, δηλαδή στην επεξεργασία 
διανυσμάτων, αν πρόκειται γιο γραμμή, στη 
γρήγορη σχεδίαση σχημάτων, αν είναι κάποιο 
αστεράκι, στο εργαλείο κειμένου κλπ. 

Επιπλέον, αν έχουμε επιλέξει παραπάνω α¬ 
πό δυο σχήματα ή εικόνες, μπορούμε νσ τις 
συνδυάσουμε με λειτουργίες από την άλγε¬ 
βρα ΒοοΙβ. Εχουμε δηλαδή τη δυνατότητα να 
ενώσουμε, να αφαιρέσουμε ή να συνδυάσου¬ 
με 6υο ή περισσότερα σχήματα, ενώ μπορού- 



νσ τμήμα του Βιίπιαρ που μας ενδιαφέρει. Αυ¬ 
τό γίνεται, εφόσον ζωγραφίσουμε ένα τετρά¬ 
γωνο - ή, γενικά, ένα σχήμα με το μέγεθος 
που θέλουμε - και επιβάλλουμε ως γέμισμα 
την αντίστοιχη εικόνα. 

Ενδείξεις της λειτουργικότητας του 
ΟοΓθΙΧΑβΑ! είναι η εκτενής χρησιμοποίηση 
λειτουργιών άΐΌ^η'άίορ στις περισσότερες 
λειτουργίες και η λογική των καταλόγων, με 
την οποία είναι οργανωμένες οι βιβλιοθήκες 
του. Ετσι, μπορούμε να ανοίξουμε, για παρά¬ 
δειγμα, τη βιβλιοθήκη των γεμισμάτων, να 
δούμε ενα ρτθνίβνν από τις εικόνες ή τα 
ίθχίυΓΘ5 (ξύλο, μάρμαρο κ,λα) που μας προ- 
σφέρονται, να επεξεργαστούμε - αν θέλουμε 
- την εικόνα που μας αρέσει και, τέλος, να τη 
σύρουμε πάνω στο αντικείμενο, το οποίο θέ¬ 
λουμε να χρωματίσουμε. Με αντίστοιχο τρό¬ 
πο, μπορούμε να μεταβάλουμε την παλέτα 
των χρωμάτων στον εοΙουΓ βάιΙοΓ, που μοιάζει 
πολύ με αυτόν του (ΙοΓθΙΟβΑνν! και ο οποίος 
μας δίνει τη δυνατότητα να ορίσουμε το χρώ¬ 
μα που θέλουμε ως αυτόνομο ή ως διαφορε¬ 
τική απόχρωση ενός ήδη υπάρχοντος. Εξάλ¬ 
λου, με τις λειτουργίες εοργ και ρα5ίθ μπο¬ 
ρούμε να διακινήσουμε σχήματα ή εικόνες α¬ 
νάμεσα σε εργαλεία, όπως αυτό της προσπτι- 


ΜΑΖΙ ΜΕ ΤΟ ΧΑΚΑί». 

Εκτός από το πολύ συνοπτικό 
και μικρό σε μέγεθος ίοΓΓηαΙ του, 
στο €ογθΙΧΑΙ?Α! μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε έτοιμα σχέδιο 
του (ΖθΓθΙϋβΑ\Λ/! (έτσι, τα 
μας δεν πάνε χαμένα), διανυσμα- 
τικές εικόνες ΕΡ5 και ΑΙ και όλα 
τα γνωστά όίϊητιαρ ίθΓΓησί$, ενώ υ¬ 
πάρχει ακόμα και η δυνατότητα 
εισαγωγής εικόνων από το μαγικό 
κόσμο των X - Μπάσν/δ. Στην ε¬ 
ξαγωγή των σχεδίων, αυτό που εντυπωσιάζει 
είναι η δημιουργία ίηίθΗαεβά ΟΙΡ αρχείων. Τα 
αρχείο αυτά έχουν αηοθηκευμένη την εικόνα 
μας με τέτοιον τρόπο, ώστε κατά το φόρτωμά 
της νσ φαίνεται αρχικά μία γενική ιδέα της, 
κατόπιν, μία πιο λεπτομερής και, τέλος, ολό¬ 
κληρη η εικόνα. Αυτό είναι πολύ χρήσιμο, ει¬ 
δικά στον ννόΗά Μ/ϊά Μβό, αφού μπορούμε 
να έχουμε στο παράθυρο του 0Γθν/$6Γ μας 
μία γενική αντίληψη της εικόνας, χωρίς να 
πρέπει νσ περιμένουμε να φορτωθεί ολόκλη¬ 
ρη για την απεικόνισή της (γεγονός χρονοΒό- 
ρο για μεγάλες εικόνες). 

Η διαδικασία της εκτύπωσης είναι αρκετά 
προσεγμένη, καθώς μας δίνονται μια σειρά α¬ 
πό επιλογές για τη διαμόρφωση της σελίδας, 
καθώς και ταχύτατη, αφού συχνά το 
ΟοΓβΙΧΑίΙΑ! τύπωσε σχέδια του ^0ΓβI^ί1ΑVV! 
γρηγορότερα από ό,τι το ίδιο το υπέρ-πακέτο 
της ΟΙογθΙ. Ακόμα, στο χρήστη που έχει προ¬ 
βλήματα, παρέχονται μια σειρά από πιθανές 
αιτίες για τη λανθασμένη εκτύπωση του αρ¬ 
χείου του, ενώ πρατείνονται και οι αντίστοιχες 
λύσεις. Σε αυτές τις λύσεις συχνά αναφέρεται 
ως αιτία η νέο, αλλά προβληματική λειτουρ¬ 
γία εκτύπωσης στα ν^ϊηάονν5 95, χωρίς να υ¬ 
πάρχει κάποιο δυναμική αντιμετώπιση [προ- 
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τείνεται επανεγκατάσταοη). Εκεί όμως όπου 
το ΟογοΙΧΑΕΑ! φαίνεται πραγματικά φιλικό 
στο χρήστη είναι στο σύστημα της βοήθειας 
και στα ενσωματωμένα σχέδια και τις εικόνες. 
Ο χώρος στο 00, ο οποίος δεν καλύπτεται α¬ 
πό τα αρχεία του προγράμματος, είναι γεμά¬ 
τος από γραμματοσειρές (συνολικά 54 ΜΒ] 
και από μια σειρά από εΐϊρ αιΐδ κάθε είδους 
[σύνολα 310 ΜΒ), τα οποία σε μερικές περι¬ 
πτώσεις ξεπερνούν ακόμα και την πιο νοσηρή 
φαντασία - αν και η (ΙογθΙ έπεσε και αυτή θύ¬ 
μα της μόδας στην άλλη άκρη του Ατλαντι¬ 
κού και μας προμήθευσε με άπειρα σχέδια 
δεινοσαύρων (Βάζω στοίχημα πως ούτε ο 
5ρΐθΙΒβΓ9 ήξερε ότι υπήρχαν τόσα είδη...}. 
Ολα αυτά είναι οργανωμένα σε υπο- 
καταλόγους στο 00, με σαφώς αντί¬ 
στοιχο ονόματα, ενώ παρέχονται τό¬ 
σο σε τυπωμένη μορφή στο πιαπυαΐ 
όσο και σε ρτθνϊβνν στην αντίστοιχη 
Βιβλιοθήκη. Ακόμα, τυπωμένες είναι 
και οι γραμματοσειρές που προσφέ- 
ρονται, ενώ εντύπωση προκαλεί το 
γεγονός ότι μέσα στους υποκαταλό- 
γους κάποια σχέδια ή εικόνες έχουν 
ονόματα όπως Ν404 και 007079. 

Αντε τώρα να καταλάβεις, χωρίς να 
ανοίξεις το ππαπυαΙ, ότι πρόκειται 
για μία μπάλα ποδοσφαίρου και τη 
φωτογραφία του Παρθενώνα, αντί¬ 
στοιχα. Κατά τα άλλα, το ΓπαπυαΙ α¬ 
κολουθεί τη γνωστή φιλοσοφία της Οογο), α¬ 
φού είναι σαφές και αναλυτικό, όσον αφόρα 
στα ΠΊθηυδ και στα εργαλεία, παραμένει ό¬ 
μως ρηχό στην αντιμετώπιση κάποιων προ¬ 
βλημάτων και αφήνει ξεκρέμαστο τον απαιτη¬ 
τικό ή τον έμπειρο χρήστη (πού είναι τσ τερά¬ 
στια αλλά φοβερά ππαπυαΙδ του 30 δίυάϊο;). 
Πέρα από αυτά, υπάρχουν στο 00 αρχεία 
Ανί, τα οποία περιέχουν "μαγνητοσκοπημέ¬ 
νες" τις διάφορες λειτουργίες του 
0 ογ©ΙΧΑΙ?Α!. Αυτά τα αρχεία μπορούν να χρη¬ 
σιμοποιηθούν αυτόνομα μέσω κάποιου προ¬ 
γράμματος, όπως το ΜοεΙία ΡΙαγοΓ, ή να προ¬ 
σπελαστούν μέσα από τη βοήθεια του πακέ¬ 
του. Το μέγεθος αυτών; Μόνον 133 ΜΒ,., 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ.» 

Δεν μπορεί να πει κανείς ότι υπάρχουν 
σοβαρά παράπονα από το ΟογοΙΧΑΚΑ!. Με¬ 
τά το σύντομο εισαγωγικό στάδιο, συνηθίζει 
κάποιος εύκολα τα νέα εργαλεία, ειδικά αν 
γνωρίζει αυτά του Ο>γθ 10ΚΑ\ΜΙ, ενώ σχεδόν 
πάντα υπάρχει κάτι καινούριο για να δοκιμά¬ 


σει κάποιος, ειδικά 
με τα εργαλεία κο¬ 
πής και διαφάνει¬ 
ας. Ισως θα έπρεπε 
το Γπαπυαί να πε¬ 
ριέχει και ένα εί¬ 
δος μαθημάτων 
(ϊυίοπαΐδ), ενώ σί¬ 
γουρα τα ονόματα 
των εΐίρ αιΐ αρχεί¬ 
ων Θα έπρεπε να 
είναι πιο σαφή, ενώ 
δεν Θα έβλαπτε και 
η δυνατότητα δημι¬ 
ουργίας αηίηιαίίοη, 


με μεταβολή των σχημάτων και των εφέ με 
το χρόνο, καθώς και δημιουργίας παρουσιά¬ 
σεων - ίσως αυτά να προορίζονται σε μελ¬ 
λοντική έκδοση. 

Το ΟοΓβΙΧΑβΑ! χρειάζεται επεξεργαστή 
486 και άνω και τουλάχιστον 8 ΜΒ μνήμης, 
ενώ τρέχει σε περιβάλλοντα \Μίπάσν$ 3,1χ, 
95 και ΝΤ. Το περιβάλλον αυτό είναι τουλά¬ 
χιστον επαρκές, αν και κατά τη δοκιμή (σε 
486/66 με Ιό ΜΒ ΕΑΜ] και ενώ είχαμε 


Συνδυασμός Ισγβκ, γραμμικής 
μετάβασης στο γέμισμα και 
διαφάνειας. Ε6ό, στο Ρί Μσ$ΙεΓ, 
είμαστε όλοι μία ευτυχισμένη 
οικογένεια.,. 


Μπαρόκ να κόψετε τα οχήματα 
σας και να τα βάλετε "μέσα' 1 στην 
εικόνα. Εδώ, ένα φάντασμα στο 
ΒΪ£ Ββη. 


φορτώσει διαδοχικά Β Η γπ α ρ 5, το 
€ογθΙΧΑΚΑ! ...έχασε τη μνήμη του (μήνυμα 
"ουί οί ητιβητιοΓγ"), χωρίς ευτυχώς να χάσου¬ 
με τα αρχεία μας. 

Παρά τα ωραία εργαλεία του, το 
ΟχβΙΧΑΕΑ! δεν μπορεί να επαρκεί για σο¬ 
βαρή δουλειά - άλλωστε, και η ίδια η ΟογθΙ 
το προτείνει ως συμπλήρωμα του ΟογοΙ- 
ΟΡΑννΐ ή του ΟοΓοίνσπϊυΓα. 

Η τιμή του (85.000 δρχ. + ΦΠΑ) είναι κα¬ 
λή για συμπλήρωμα στη δουλειά του επαγ- 
γελματία, είναι όμως μάλλον τσουχτερή για 
τον απλό χομπίστα. Και τελικά, εργαλεία ό¬ 
πως τα γρήγορα σχήματα, η διαφάνεια και 
το Βίΐηταρ θάίΐίη9 θα έπρεπε να είναι ενσω¬ 
ματωμένα στο ^ΓβΙΟβΑνν! από προηγούμε¬ 
νες εκδόσεις του. 

Τέλος πάντων, έχουμε να κάνουμε με ένα 
πρωτότυπο αλλά και χρήσιμο πακέτο, ικανό 
να μας βοηθήσει σε όποια εργασία το θέ¬ 
λουμε. Χωρίς να αποτελεί επανάσταση, σί¬ 
γουρα - και ...λόγω τιμής - αξίζει της προσο- 

χής μας· ■ 


ΟΟΚΕΙΧΑΚΑ! 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: \νίηεΙο */5 3.1χ, 95, ΝΤ 
^Ρυ: 486 και άνω, 8 ΜΒ ΚΑΜ, 6 ΜΒ 
Η0 (μόνο για το πακέτο), 30 ΜΒ Η0 
(πλήρης εγκατάσταση), 200 ΚΒ (για 
τρέξιμο από το Η0) 

ΤΙΜΗ: 85.000 δρχ. +ΦΠΑ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: Πουλιάβης & 
Συν., Αριστοτέλους 3 & Λ Συγγρού 
150, τηλ.: 9242072 
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τελευταία κάνει θραύση το φαι¬ 
νόμενο να βλέπουμε ηπαπυαΙδ 
150 σελίδων, ησυ είναι στην 
πραγματικότητα δυο-τρία λόγια 
σε σαράντα γλώσσες), με πανέ¬ 
μορφα ασπρόμαυρα σχέδια, το 
οποίο σε κάποια σημεία φτάνει 
να θυμίζει εγχειρίδια επιτραπέ¬ 
ζιων ΓοΙβ-ρΙαγίπ9 9αητ65, 

Προτού ακόμα εγκαταστήσου- 
με το παιχνίδι, η διάθεση λοιπόν 
που μας είχε δημιουργηθεί ήταν 
θετική και σε αυτό συντελούσαν 
και τα αμέτρητα μηνύματα στο 


θ€^€αί! ΡοοίϋϊΒΠ^ ^ 



Η οθόνη που Βλέπουμε όταν 
οποτιιγχάνουμ* σί κάποιο 
αποστολή. 


Το &Νβίίη9 μ« τα οΐήβϊίΐνοί της 
αποστολής μας. 


πρέπει να φέρουμε σε πέρας 
στη συγκεκριμένη πίστα και η ο¬ 
ποία μπορεί να κυμαίνεται από 
απλή κατασκευή μερικών κτιρίων 
μέχρι δύσκολες ητιί$ϊίοη$, όπως η 
φυγάδευση κρατουμένων, η κα¬ 
ταστροφή εχδρικών Βάσεων, η 


Τα ννατ 5ίΓθί©0/ ρατηβ5 φαίνεται 
πας τελευταία έχουν γίνει πολύ της 
μόδας. Δεν εξηγείται διαφορετικά 
η εμφάνιση, μόλις λίγο καιρό μετά 
την κυκλοφορία του ίοτητησπε/ 
από ζοπηυβΓ, του Τίάβί οί 
ΟατΙεηβα από την ΒΐίζζατεΙ 
ΕηίβΓίαϊηιτιβηϊ, η συνέχεια του 
Βραβευμένου και δημοφιλούς 
ΜαιχταΗ. Οτε$ και Ηυιπαπε 
καλούνται, λοιπόν, για ακόμα μία 
φορά να λύσουν τις διαφορές 
τους. Οιοο5β γουτ 5Ϊάβ! 

του Βαγγέλη Κράτοα 
ναπΤοΓ, ν/αΓΓίοΓ ο# ϋυίΤίχβ 

ϋ πόλεμος ανάμεσα στους δύο πολι¬ 
τισμούς - Ηυππαη$ και Ογ€ 5 - εξακο¬ 
λουθεί να μαίνεται. Μετά τις αιμα¬ 
τηρές μάχες στο βασίλειο του 
ΑζθγοΛ, οι ΗυπΓΐαη$ περιπλανήδη- 
κσν στο Μεγάλο Ωκεανό, προσπαθώντας α¬ 
πεγνωσμένα να ξεφύγουν από την αγριότητα 
των ορδών των Ογ €5 και να ξαναχτίσουν την 
κατεστραμμένη αυτοκρατορία τους, Ο στρα¬ 
τός των Οιτ5 ανυπομονούσε να ξαναρχίσει 
τον πόλεμο. Κατασκεύασαν θαλάσσια οχή¬ 
ματα και πήραν με το μέρος τους ιπτάμενα 
πλάσματα, ώστε να ακολουθήσουν τους Ηυ- 
πίοπ 5 και να επιτεθούν στο ανύποπτο στρα¬ 
τόπεδό τους, αιφνιδιάζοντάς τους από θά¬ 
λασσα και από αέρα. 

Κάπου εδώ ξεκινά το ΜαΓσαΗ II, Πρόκειται 
για ένα παιχνίδι στρατηγικής, με έντονο το 
ίαπία$γ στοιχείο, που έχει μάλιστα προσεχθεί 
πολύ, ώστε να δημιουργεί ιδιαίτερη ατμό¬ 
σφαιρα οτο παιχνίδι. Αυτό ξεκινά από το 
πτιαπυαΙ, το οποίο δίνει έμφαση (και αυτό εί¬ 
χαμε καιρό να το δούμε σε παιχνίδια εκτός 
των ΡΡΟ$) στο σενάριο και στο ιστορικό 
όσε^Γουπά του ΉατσαΗ II, περιγράφοντας 
πλήρως τον κόσμο όπου θα κινηθεί ο παί¬ 
κτης. Είναι μία εξαιρετικά καλοφτιαγμένη 
δουλειά, 80 σελίδων [μόνο στα αγγλικά, διότι 


υ 5 βηβί, τα οποία φανέρωναν έντονο ενδια¬ 
φέρον για τα συγκεκριμένο τίτλο από τους 
9απιβΓ5 σε όλο τον κόσμο. Ας μπούμε όμως 
στο "ζουμί", για να δούμε αν όντως το απο¬ 
τέλεσμα δικαίωσε τις προσδοκίες μας, 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ - ΔΡΑΣΗ 

Αφού κάνουμε ΕπΐίαΙΙ το παιχνίδι, κάτι που 
μπορεί να γίνει κάτω από περιβάλλον 005 ή 
ννΐπάον/5 95 (όπου έχει και δυνατότητα αυΐο- 
ρίαγ), όχι όμως και από τα ν^ϊπάο^ 3.1 ή 
3.11, βλέπουμε τη μικρή εισαγωγή του ΜΛαΓ- 
εΐΌ& II. Με 3-0 ΓθπάβΓθά 9ΓαρΝϊε5 και ζοφε¬ 
ρά χρώματα, γινόμαστε μάρτυρες της κήρυ¬ 
ξης του νέου πολέμου. Αμέσως μετά, καλού¬ 
μαστε να διαλέξουμε ποιον από τους δύο 
στρατούς θα ελέγχουμε στο παιχνίδι, καθώς 
και αν θα παίξουμε σε ίϊπ^© ή ΓπυίΗ-ρΙσγθΓ 
9 αηηθ [το ν/αΓσα& II υποστηρίζει μέχρι 8 παί¬ 
κτες ταυτόχρονα μέσω ϊίθΙ™ογΙ< και 2 μέσω 
ηποάθΓπ). Στη συνέχεια, Βλέπουμε και ακούμε 
ένα σύντομο Βπθίϊπ9 μ€ την αποστολή, που 


επικυριαρχία σε νησιά στρατηγικής σημασίας 
κ.ά. Ετσι, μπαίνουμε στην κεντρική οθόνη του 
παιχνιδιού (ΟοππΓπαηεΙ δοΓββη), όπου εκτυλίσ¬ 
σεται η δράση, και δίνουμε τις εντολές μας. 

Αριστερά της ΟοΓΠΓηαηά δσθθη υπάρχουν 
τρία μικρά παράθυρα. Το πρώτο από αυτά, ο 
Μιηίπηαρ, είναι ένας χάρτης σε σμίκρυνση, 
που καλύπτει το αύνολο της περιοχής στην ο¬ 
ποία έχουμε πρόσβαση, με μαυρισμένα τα 
σημεία που δεν έχουμε επισκεφθεί [αυτό ι¬ 
σχύει και στον κυρίως χάρτη). Ιδιαίτερα χρή¬ 
σιμο είναι το γεγονός ότι μπορούμε να αλλά¬ 
ξουμε θέση μέσω του Μϊηϊπταρ, κάνοντας 
κλικ με το αριστερό πλήκτρο του πτου^β σε 
οποιοδήποτε σημείο, οπότε και ο κυρίως χάρ¬ 
της δα μεταβεί στο σημείο αυτό. 

Ακριβώς κάτω από το Μιπίπιαρ, θα δούμε 
το παράθυρο του Ιίηίί ΟβδεπρΝοη, Εδώ παίρ¬ 
νουμε πληροφορίες για τα υπϊβ, τσ οποία έ¬ 
χουμε επιλέξει από τον κυρίως χάρτη, πάλι με 
αριστερό κλικ [για παράδειγμα, το κόστος 
κατασκευής ενός κτίσματος ή τα χαρακτηρι- 
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ΓθνίθΥ/ 




5οηί$ ή τους Ρβοπ* που διαδέτου- 
με να το επισκευάσουν με την ε¬ 
ντολή ΚοραίΓ). 

Τέλος, στο τρίτο από τα μικρά 
παράθυρο θα βρούμε, με τη 
μορφή εικονιδίων, τις διαθέσιμες 
εντολές, πς οποίες μπορούμε να 
δώσουμε στη μονάδα που έχου¬ 
με επιλέξει. Από εδώ κινούμε τα 
στρατεύματά μας, δημιουργούμε 
κτίσματα, παράγουμε νέους 
στρατιώτες και δίνουμε εντολές 
για μία επίθεση. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Με πολλές βελτιώσεις από τα πρώτα ΙΛΤηγειίτΗ, σννε* 
χίζει επάξια το θρύλο τον. Είναι ένα εβιοτικά $ΐτ&ϊ«- 
9/ί ηβο ποντάρει πολλά όχι μόνο στα ΐυνστό ββπιβ- 
ρϊ*γ Ρ αλλά και στην ατμόσφαιρα που καταφέρνει να 
Φημιουμγήσει, τόσο με το ιΐατχ όσο και με το γενικά- 
τέρα σχεΒιασμό του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΙ 


1 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


Το στρατόπεδο των Ησοιαπί» 
Πάνω δεξιά διακρί νέτοι το 
ίΙΓίΙβ οί ρΰν/θΓ, όπου πρΐπει 
να μεταφέρουμε ένα μέλος 
της ομάδας που κρατούν 
αιχμάλωτο οι Ογϊ$. 


Η αρμάδα, Ενώ Ετοιμάζεται για 
επίδεση την ώρα του δειλινού. 


στικά ενός μέλους της ομάδας μας). Με τη 
μορφή μίας πράσινης λωρίδας, έχουμε ανά 
πάσα στιγμή γνώση του άαιτία9© που έχει υ- 
ποστεί κάποια μονάδα (κτίριο, όχημα ή χαρα¬ 
κτήρας), καθώς, εάν η μονάδα δεχτεί επίθε¬ 
ση, η λωρίδα μειώνεται και σταδιακά γίνεται 
κίτρινη και τελικά κόκκινη, οπότε προφανώς 
το υπί! μας είναι στα πρόθυρα της καταστρο¬ 
φής (εκτός αν δώσουμε εντολή στους Ρβα- 



91% 


Ολόκληρο το δεξιό τμήμα της €θΓΠΐπαηό 
δείΌοη καταλαμβάνεται από τον κυρίως χάρ¬ 
τη του ννατσαβ II, τον ΟοπΊπταπά Μαρ. Εδώ, 
βλέπουμε (με θέα από πάνω) ένα τμήμα του 
συνολικού χάρτη, το οποίο αντιπροσωπεύει 
την εκάστοτε ενεργό οθόνη του παιχνιδιού, 
στην οποία έχουμε τη δυνατότητα να επέμ- 
βουμε δίνοντας εντολές στις μονάδες μσς. 
Με 5θΓθΙΙίπ9 αλλάζουμε, όποτε θελήσουμε, 


αυτή την ενεργό οθόνη, ενώ με¬ 
τακινώντας κάποιο στρατιώτη ή 
κάποιο όχημα, "ανοίγουμε" το 
συνολικό οπτικό πεδίο, αποκα¬ 
λύπτοντας τα μυστικά που κρύ¬ 
βουν οι μη ορατές ως τώρα πε¬ 
ριοχές. Θα πρέπει να επισημά- 
νουμε πως το ννσΓσαβ II διαθέ¬ 
τει μία επιλογή, η οποία, αν ε¬ 
νεργοποιηθεί (από το μενού των 
ΡΓθίθΓθηεβ^), προσθέτει στο παιχνίδι τον επι¬ 
πλέον ρεαλισμό αλλά και συνάμα τη δυσκο¬ 
λία του Ρορ σί \ναι\ Με το Εαρ οί \ΥσΓ, εκτός 
από τις μαυρισμένες περιοχές που δεν έχουν 


ΤΗΕ ΤΙΡ5 5ΕαΐΟΝ 




Αυτή τη φορά, δα πρωτοτυπήσουμε κάπως και θα σας δώσουμε μερικά από τα σημαντι¬ 
κότερα εΗθαί5 του ν/αΐααίϊ II. Ολα ενεργοποιούνται με το θπϊβγ κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού και, κατόπιν, με πληκτρσλόγηση του εΗθαΐ, οπότε Βλέπετε στην οθόνη το μήνυμα 
"εΗβαί οπαΒΙοεΙ". 


ΙΤ 15 Α 6000 ΟΑΥ ΤΟ ΠΙΕ 
©υΤΤΕΚΙΝΟ ΡΚΙΖΕ5 

ΥΑΙΟΕΖ ή 5ΡΥΟΟΒ 
ΗΑΚΉΕΤ 

ΜΑΚΕ ΙΤ 50 
ΤΙΤΙΙ 
Ν0611ΙΕ5 
5Η0ννΡΑΤΗ 
ΤΗΕΚΕ ΟΑΝ ΒΙ ΟΝΙΥ ΟΝΕ 


Καθιστά άτρωτες όλες τις μονάδες μας. 

Κάθε φορά που το δίνουμε, προσθέτει 10,000 υπίΐ 5 
σε χρυσό, 5.000 σε ξυλεία και 5.000 σε πετρέλαιο. 
Μσς δίνει 5.000 οίΙ υηίΐ$. 

Εκμεταλλευόμαστε την ξυλεία με πολύ γρήγορους 
ρυθμούς. 

Επιταχύνουμε την παραγωγή. 

Αυξάνουμε την ταχύτητα των μονάδων μας, 

Απενερ γοποιού με τις ΓπαρίεσΙ \ταρ$. 

Κάνει ορατό ολόκληρο τσ χάρτη στην οθόνη μσς. 
Μσς πάει κατευθείαν στο τέλος του παιχνιδιού. 



Επίδεση σε στρατόπεδο των Οι*ε$ από τη 
θάλασσα. 

ακόμα εξερευνηθεί από κανένα μέλος της ο¬ 
μάδας μσς, δημιουργούνται και γκρίζες πε¬ 
ριοχές, οι οποίες έχουν μεν εξερευνηθεί, αλ¬ 
λά τη δεδομένη στιγμή δεν βρίσκονται στον 
οπτικό ορίζοντα κανενός μέλους του στρα¬ 
τού μας, οπότε δεν βλέπουμε το περιεχόμενό 
τους ούτε στον €θΓΠΓπαπεΙ Μαρ. 

Ας εξετάσουμε τώρα το έμψυχο υλικό που 
έχουμε στη διάθεσή μας. Οι Ρθσδαπ^ [Ρ^αη* 
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Το 5Ηϊργαι·ά και μερικά ΙαηΙεβΓ5 και βίνβη άθ- 

$ΪΓθγβΓ5. 


στήσουμε την οίΙ ρΐαΐίοππ. Τότε, 
θα επιλέξουμε από το ϋηΐί ε^οητπ 
ηιαηά του ΤαηλθΓ το εικονίδιο 
"ΗαυΙ οίΙ", οπότε αυτό 8α αρχί¬ 
σει αυτόματα την εξόρυξη πετρε¬ 
λαίου από την οίΙ ρΙαίίοΓΠΊ και τη 
μεταφορά του στο 5ΗΐργαΓ0 ή 
στο ΟίΙ ^βίϊποΓγ (αν το έχουμε 
κατασκευάσει], το οποίο είναι α¬ 
ποτελεσματικότερο για την επε¬ 
ξεργασία του, καθώς δίνει περισ¬ 
σότερο πετρέλαιο. 

Επειδή Βέβαια οι έμψυχες μο¬ 
νάδες μας έχουν και την κακή 



για τους Οεδ) είναι σε μεγά¬ 
λο βαθμό οι εργάτες και οι 
οικοδόμοι της ομάδας. Χτί¬ 
ζουν κτίρια, μαζεύουν ξυλεία 
και κάνουν εξόρυξη χρυσού, 

Η ξυλεία και ο χρυσός, μαζί 
με τα πετρέλαιο, είναι οι 
τρεις βασικές οικονομικές 
πηγές στο ν/αΓααίΐ II και εί¬ 
ναι απαραίτητες για την κα¬ 
τασκευή των κτιομστων. Τα 
δυο πρώτα είναι πρωτογενή 
υλικά, καθώς στις πίστες υπάρχουν χρυσωρυ¬ 
χεία και μπόλικα δέντρα, οπότε στέλνουμε 
μερικούς Ροαδαπ^ να ασχοληθούν με την εκ¬ 
μετάλλευσή τους και απλώς φτιάχνουμε, αν 
δεν υπάρχει ήδη, ένα Τονπ ΗαΙΙ (Ογθοϊ ΗαΙΙ 
στους Ογο 5), όπου γίνεται η αποθήκευση των 
αγαθών. 

Σε ό,τι αφορά το πετρέλαιο, το πράγματα 
είναι κάπως δυσκολότερο, αφού, πρώτον, 
χρειάζεται να κατασκευάσουμε ένα 5ΗϊργαΓ0 
σε κάποιο παράκτια σημείο, κατόπιν, πρέπει 
να δημιουργήσουμε από αυτό ένα ΤαπΙε-θΓ και, 
τέλος, πρέπει να ψάξουμε για ένα οίΙ άθροϊίί 
στη θάλασσα [διακρίνανται ως σκούρες κηλί- 
δες στην επιφάνεια των υδάτων], όπου και θα 



συνήθεια να... τρώνε, πρέπει ταυτόχρονα να 
φροντίζουμε ώστε να υπάρχει διαθέσιμη τρο¬ 
φή, κάτι που εξασφαλίζεται με την κατασκευή 
Εαπτϊ* [ΡΪ9 ΡαΓΓΠδ στους Ογ€$). Ακόμα, χρειά¬ 
ζεται να παραγάγουμε νέο έμψυχο υλικό, για 
να ανανεώνουμε τις πιθανές απώλειες. Από 
το Τονπ ΗαΙΙ φτιάχνουμε νέους Ρθα^απΙ* και 
από τα ΒαιταεΙ<5 δημιουργούμε ίοοίπιοη 
(σχετικά αδύναμους πολεμιστές], ενώ επίσης 
φτιάχνουμε τα οχήματα ΒαΙΙί5ΐα και τα πλη¬ 
ρώματα τους (εφόσον υπάρχουν όμως ακόμα 
τα ΒΐαεΙ< 5 Γη»ϊΗ και ΙυΓπθβί ΜιΙΙ). Ακριβώς τις ί¬ 
διες αντιστοιχίες, φυσικά με διαφορετικά ο¬ 
νόματα, συναντάμε και στους Οε*. 

Καθώς εκτυλίσσεται στο παιχνίδι, θα &ισ- 


Αφού έχουμε δημιουργήσει μία 
ομάδα, βλέπουμε αριστερά τα 
εικονίδια των μελών της και τη 
λωρίδα που δείχνει αν υπάρχει 
ή όχι άοπια§β* 


Απόσπασμα από την εισαγωγή του 
παιχνιδιού. 


θέτουμε ολοένα ισχυρότερους πολεμιστές, 
όπως τους Ε1ν©π Ροπ 9 βΓ, ΚηΕ^Ηιί, Είνοπ ΑιχΙιβΓ 
κΛ, καθώς επίσης και 5ρ©ΙΙεα5ί6Γ5 (ΡσΙαάιπί 
και Μαε^Ι που μπορούν να χρησιμοποιή¬ 
σουν $ρθΙΐ 5 , όπως το Ηοίγ νίδϊοπ (κάνει ορα¬ 
τά τα σκοτεινά μέρη μίας περιοχής], το 
ΗοαΙΙίπ9 (γιατρεύει όσους έχουν πληγωθεί 
στη μάχη], το ΕχογοΪ5Πϊ (προκαλεί άαΓηα 9 β σε 
υπάοσό αβαίΌΓβ*), το ΡίΓθΒαΙΙ (εκτοξεύει μία 
πύρινη μπάλα στο πεδίο της μάχης, καίγοντας 
όποιον βρεθεί στο διάβα της), το ΙηνίϊίόίΙίίγ 
(κάνει κάποιον αόρατο), το ΒοΙγπηοηοΗ (μετα¬ 
τρέπει τον εχθρό σε άβουλο τέρας, ανίκανο 
να αμυνθεί ή να επιτεθεί) και πολλά άλλα α¬ 
κόμα. 



Μερικά χαρακτηριστικά κτίσματσ των Ογμ* 


Τα περίφημα 1ίρ$ ταυ ννατεταΗ, 


Το αρχικό μενού ταυ παιχνιδιού. 
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στούμε τα Τϊαη$ρσΓί5, τα οπαία 
μπορούν να μεταφέρουν μονά¬ 
δες μέσω της θάλασσας. Προκει- 
μένου να κατασκευαστούν αυτά, 
πρέπει να έχετε ήδη δημιουργή¬ 
σει τα Ρουπάιγ και δΝιργατά, ο¬ 
πότε 8ο υπάρχει και η αντίστοιχη 
επιλογή ανάμεσα στα εικονίδια 
του τελευταίου* 

Επισημαίνουμε εδώ πως στο 
ννατεΓαίϊ II υπάρχουν αρκετά 
προαπαιτούμε να στο κατασκευα¬ 
στικό τμήμα Πολλές φορές, δη¬ 
λαδή, για να μπορέσει ένα κτίσμσ 




Κοϊο στρέφοντας ένα εχθρικό 
δΗιργαι-ά, 


Το ΤταπίροΗ στην ακτή, Ενώ 
επιβιβάζει μέλη της ομάδας 
μ*ς. 


Οι μάχες στο Τιάβί οί ΟαιΊς- 
πβ$$ διεξάγονται από την ξηρά, 
από τη Θάλασσα και από τον αέ¬ 
ρα. Συχνά, Θα χρειαστεί ο κατάλ¬ 
ληλος συνδυασμός επίγειων, Θα¬ 
λάσσιων και εναέριων δυνάμεων, 
για να εκπληρώσουμε το οΒ|8είίνβ ενός από 
τα συνολικά 28 σενάρια του παιχνιδιού. Ενα 
απλό παράδειγμα, το οποίο Θα συναντήσου¬ 
με από νωρίς οτο παιχνίδι, είναι η ανάγκη για 
μεταφορά στρατευμάτων σε κάποιο νησί, στο 
οποίο δεν έχουμε απευθείας πρόσβαση από 
το σημείο όπου βρισκόμαστε. Εκεί θα χρεία - 


να παράγει μία συγκεκριμένη μονάδα, χρειά¬ 
ζεται πρώτα να υπάρχει ένα άλλο κτίσμα. Αυ¬ 
τό προσθέτει στο βάθος του παιχνιδιού, χω¬ 
ρίς να το δυσκολεύει, ακριβώς επειδή ο α¬ 
ριθμός των προαπαιτουμενων αυξάνει προο¬ 
δευτικά και έτσι μπορούμε να προσαρμο¬ 
στούμε εύκολα. Εχοντας λοιπόν φτιάξει τα 
ΪΓαπ5ροιΐ5, έχουμε τη δυνα¬ 
τότητα να τοποθετήσουμε 
μέχρι 6 μονάδες στο καθέ¬ 
να (με την εντολή Γπσνε), κα¬ 
τόπιν να τα ατείλουμε σε κά¬ 
ποιο παράκτιο σημείο ενός 
νησιού και, τέλος, να ξεφορ¬ 
τώσουμε τις μονάδες, επιλέ¬ 
γοντας το εικονίδιο "ΙΙπΙσαά 
ΤΓοη$ροιΐ"* 

Σημαντικά για την άμυνα 
από τη θάλασσα και από 
τον αέρα είναι η ΟποΓπίίΚ 
Ρΐγίπ9 ΜαοΗίπβ, που δεν 
διαθέτει εξοπλισμό αλλά α¬ 
ποτελεί έξοχο αναγνωριστι¬ 
κό εργαλείο, ο ΟίγρΗοπ 
ΚίάθΓ, που είναι ο αερομαχη¬ 


0 αρχισυντάκτης ταυ Ρζ Μοίίβτ, Ενώ προσέρχεται στο γραφεία 
τον περιοδικού* 



Τα πνεύματα έχουν ανάψει για τα κολάι»* 


τής του στρατού των Ηυπταη* και των συμμά¬ 
χων τους, τα πολεμικά πλοία ΕΙνοη ΟοδίΓογβΓ 
και ΒαΗΐσ^ίρ, καθώς και το ΟηοηΊΪδΗ 5υθ- 
πηαπηθ, πολύτιμο μέλος της αρμάδας μας, α¬ 
φού εντοπίζεται δύσκολα. 

Οι κινητές μονάδες οτο νναΓααίΐ· II είναι σε 
μεγάλο Βαθμό "έξυπνες"* Ετσι, κάθε φορά 
που θέλουμε νο ατείλουμε κάποια μονάδα 
για να επιτεθεί σε ένα εχθρικό στόχο, 6εν 
χρειάζεται να κάνουμε κλικ στη μονάδα μας, 
κατόπιν, να επιλέγουμε το εικονίδιο 'ΆΤΤαεΙκ" 
από τα ΙΙηίϊ ΟοηΐΓπαηά^ και, τέλος, να ξανα¬ 
κάνουμε κλικ στο στόχο. Οι δύο τελευταίες 
ενέργειες μπορούν να αντίκατασταθούν με 
δεξί κλικ στο στόχο (το δεξί κλικ οε ένα ση¬ 
μείο αντιστοιχεί οε μετακίνηση της επιλεγμέ¬ 
νης μονάδας στο σημείο αυτό και, ταυτόχρο¬ 
να, στην εκτέλεση της πιο λογικής ενέργειας], 
οπότε η μονάδα μας, πλησιάζοντας το στόχο, 
ανοίγει αυτόματα πυρ χωρίς τηγ παρέμβασή 
μας* Υπάρχει ακόμα η επιλογή "ΡάίΓοΓ, με την 
οποία ένας πολεμιστής ή ένα όχημα εκτελεί 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 



Επεξεργαστής 446/33 ή γρηγορότε¬ 
ρος. 



Τουλάχιστον « ΜΒ ΠΑΜ. 



ευ ΠΟΜ άτΙνο. 



$νθΑ κάρτα γραφικών. 



Το πακέτο περιέχει 1 €0 και το πήρα¬ 
με από εταιρία ΟΒ-ίοπό, Ρήγα Φερραί* 
ον 32, Μοσχάτο, τηλ.: 9380347. 
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συνεχώς περιπολία ανάμεσα στο μέρος όπου 
βρίσκεται και στο σημείο όπου κάνουμε κλικ, 
η "δίοπό Οτουπά", που δίνει εντολή σε κά¬ 
ποιο μέλος της ομάδας μας να υπεράσπιζε* 
ται αποκλειστικά ένα συγκεκριμένο σημείο, 
καθώς και η 'ΆϊίαεΙς ΘίουπεΙ", η οποία διατά* 
ζει μία μονάδα - που έχει αυτή τη δυνατότητα 
- να επιτεθεί με συνεχή πυρά εναντίον ενός 
στόχου. 

Στο ν/αΓ 0 Γαίΐ II υπάρχει και η δυνατότητα 
της κατάρτισης ομάδας (ε^ουρίπει). Μία ομά¬ 
δα μπορεί να διαθέτει έως και 9 μονάδες, οι 
οποίες επιλέγονται με εΙιεΙς'η'άΓα9 και αντιμε¬ 
τωπίζονται πλέον ως ενι¬ 
αίο σύνολο. Για να αφαι- 
ρέσουμε μία μονάδα α¬ 
πό την ομάδα, αρκεί να 
την επιλέξουμε κρατώ¬ 
ντας πατημένο το πλή¬ 
κτρο $Ηιίϊ. Ακόμα ένα 
πολύ χρήσιμο στοιχείο 
του παιχνιδιού είναι το 
ότι διαθέτει μια σειρά α¬ 
πό Ηρ$ οη-5αβθη, τα ο¬ 
ποίο εμφανίζονται στην 
αρχή κάθε πίστας, αλλά 
μπορείτε να το ξαναδειτε - όποτε θέλετε - 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 

Τέλος, υπάρχουν στο παιχνίδι Γπαρ ΒυϊΙάοΓ, 
υπϊί βάΐΙοΓ και δουπά βάίίοΓ, μέσω των οποίων 
μας δίνεται η ευκαιρία να δημιουργήσουμε 
ευδϊοΓΠ 5εοπστΐθ5 με την προσωπική μας 
σφραγίδα, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του ΜατειχΑ II είναι υψηλής α¬ 
νάλυσης, αρκετά λεπτομερή και μεγάλα για 
το είδος, ενώ υπάρχουν αρκετές αηθΓηαίϊε 
$ορυοηαβ5, ανάμεσα στις "πράξεις" στις ο¬ 
ποίες χωρίζεται το παιχνίδι. Βέβαια, εδώ το 


ΥΛογοόΗ υστερεί, σε σύγκριση 
με τα φοβερά νίάβο$ του Οογπ- 
ππαηά από €οηψ θγ, διαθέτει ό¬ 
μως τη δική του μεσαιωνική α¬ 
τμόσφαιρα, που ενισχύεται από 
τα γραφικά και η οποία σίγουρα 
θα προσελκύσει τους φίλους των 
ίαη!α*γ 9αιτιβ5. Εντύπωση πά¬ 
ντως προκαλεί στο Ματεταΐ* η 
εκπληκτικά γρήγορα κίνηση των 
γραφικών, ακόμα και σε "φορτω* 
μένες" με απϊππαίΐοη οθόνες, ε¬ 
νώ υπάρχει ακόμα και επιλογή 




για αυξομείωση του 5ρββά, η οποία, αν τεθεί 
στο Γπαχϊηυηπ, κάνει ταχύτατη την κίνηση στο 
παιχνίδι. Αυτό που θα έπρεπε να προσεχθεί 
κάπως περισσότερο είναι ένας πιο σαφής 
γραφικός και χρωματικός διαχωρισμός ανά¬ 
μεσα σε Ηυππαηδ και Οε&, επειδή μερικές 
φορές είναι δύσκολο να ξεχωρίσεις ποιοι 
στρατιώτες είναι οι δικοί σου σε μία μάχη με 
μεγάλο πλήθος μονάδων. Η μουσική κινείται 
στο κλίμα του παιχνιδιού, χωρίς ιδιαίτερη ποι¬ 
κιλία, αλλά με πολύ καλή ποιότητα ήχου (00 
συάΐο), ενώ τα ηχητικά εφέ στις πίστες είναι 
σωστά διαλεγμένα, όπως και το $ρ©οεΚ στην 
εκφώνηση του οόίοείΐνε κάθε αποστολής. 


Η οθόνη της νίκης όταν παίζουμε ως 
Οιχϊι 


Ο Βασιλιάς, καθώς ενημερώνεται για 
την έκΒαση ίου πολέμου* 


ΜΙ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Το ΜατσαΒ II είναι ένας εξαιρετι¬ 
κά ενδιαφέρων τίτλος, ο οποίος σί¬ 
γουρα θα αρέσει στους φίλους του 
είδους. Παίζοντας το, θα χειριστείτε 
τους πόρους και την οικονομία ενός ολόκλη¬ 
ρου πολιτισμού, ενώ θα χρειαστεί να αναπτύ¬ 
ξετε διάφορες στρατηγικές και τακτικές (όχι 
τόσο δύσκολες, πάντως, όσο στο ΟοππΓϊΐαηά 
από ΟοηρυοΓ], προκειμένου να κατατροπώ¬ 
σετε τον εχθρό και να φέρετε σε αίσιο πέρας 
το σενάριο των αποστολών. Το ροίηί από 
σΙίεΙκ ίηίετίαεο δεν θσ σας δημιουργήσει προ¬ 
βλήματα, εκτός ίσως από τον περιορισμό των 
μόλις 9 μσνάδων σε κάθε 9 ΓΟυ Ρ που φτιά¬ 
χνετε, Τσ ΜογογοΛ II διαθέτει ατμόσφαιρα, 
πλούσια δράση, καθώς επίσης μεγάλο Βά¬ 
θος και ποικιλία, ενώ διεκδικεί επάξια ένα μέ¬ 
ρος από τον ελεύθερο χρόνο σας. ■ 
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Η ζαρίίοηβ π(ρνά στην αντεπίθεση 
Ακολουθώντας και αυτή το ρεύμα 
τον σημαντικών αλλαγών στα 
εοτηρυϊβΓ $00165 που 
παρατηρείται τον τελευταίο χρόνο 
και αναμένεται να ενταθεί το 
επόμενο διάστημα, διαθέτει στην 
κυκλοφορία 6ύο τίτλους ^ 

που 8α συζητηθούν 
πολύ, τους 
ΟιηποπιαίίθΓ και 
I νΐκΗανβπ * ο 
τελευτείος είναι 
ίσος ο καλύτερος 
εκπρόσωπος της 
νέας γενιάς αεϊίοπ 
ΡΡΟί που έχω δει ος 
σήμερα, 

του Αντρέα Τσουρινάκη 

Ο πως Εχω τονίσει επανει- 
λημμένως, τα εοηιρυίβΓ 
9αηηβ$ παρουσιάζουν 
σημαντικές αλλαγές τον 
τελευταίο καιρό, οι οποίες 8α συνε¬ 
χιστούν πιο έντονα το χρόνο που 
έρχεται, κα8ώς ο ανταγωνισμός 
σημειώνει "κάθετη" άνοδο. Μάλι¬ 
στα, οι αλλαγές αυτές έχουν σχέ¬ 
ση με την καθιέρωση των Κ^5 ως 
βασικών "πλατφορμών" για τα 


& 


ςοιπρυΐΘΓ 9 αΓΓ|Θ5 , αφού οι 
"παιχνιδομηχανές" χάνουν συνε¬ 
χώς έδαφος και μερίδιο στην αντίστοιχη αγο¬ 
ρά, ενώ αυτή των Ρ^5 και των σε αυτά Βασι¬ 
σμένων παιχνιδιών έχει εκτιναχθεί στα ύ¬ 
ψη. Καταλυτικός, δε, ήταν ο ρόλος των 
τεχνολογικών αλλαγών που επέβαλαν - 
είτε αρέσει σε πολλούς είτε όχι- οι ε- 
' ταιρίες παιχνιδιών: έγχρωμα γποπ- 
| ίΙοί5, Ιό-Βϊίδ κάρτες ήχου, 5ΥΟΑ 
κάρτες γραφικών (τώρα τελευταία 
το ρεύμα τείνει προς τις 3-0 κάρ¬ 
τες γραφικών που 8α είναι το επό¬ 
μενο 5ΐαπόαΓεΙ), μεγάλης 
χωρητικότητας άκληροί, υ¬ 
πολογιστικά συστήματα από 
486 και άνω (πού φτάοαμε!) και, 
φυσικά, τα ΟΟ-ΙΪΟΜ άπνβ5. Ολοέ¬ 
να περισσότερες εταιρίες μπαίνουν 
στο χορό, η μία αγοράζει την άλλη, 
συναγωνίζονται για το ποια 8α κυ¬ 
κλοφορήσει το πιο "εντυπωσιακό" 
παιχνίδι, ενώ ταυτόχρονα Θέλοντας 
να προσελκύσουν νέους χρήστες, να 
απευθυνθούν στην αγορά εκείνων που 
μέχρι τώρα δεν ασχολούνταν με τα εοιτι- 
ρυίθΓ 90Π1Θ5, δημιουργούν αργά αλλά 
σταθερά νέα είδη παιχνιδιών Ετσι, προκύ¬ 
πτουν παραγωγές που δεν κατατάσσο¬ 
νται σε κανένα από τα κλασικά είδη, αν 
φυσικά κάποιος θέλει να είναι λεπτο¬ 
λόγος αλλά και ουσιαστικός στην 
κρίση και το σχολιασμό του. Οι ίδιες 
οι εταιρίες έχουν δηλώσει δημόσια 
ότι λίγο ενδιαφέρονται πια για τους 


62 Ρ^ Μα5ί6Γ 
































Εταιρία 

ΙηΐΓα/ζαρ$ίοηβ 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ συμβατοί 
μ€ ΟΡ-ΚΟΜ (Ιπνβ 

Τύπος 

Αοίΐοη ΚΡΟ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Εύκολο/Μέσο 


θΓβγ ννϊΐίΗ, 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο γιος ενός ρπθ$ϊ. Τις τελευταίες ήμε¬ 
ρες βλέπεις συνεχώς το ίδιο εφιαλτικό όνο¬ 
ρο-όραμα. Το συζητάς με τον πατέρα σου και 
αυτός σου εξηγεί ποιος είναι και γιατί, σύμφω¬ 
να με το όραμά σου, είσαι ο εκλεχτός του 
ίοΓά νθΓΚαρΗβΓοη, Αρχίζει, λοιπόν, την εξι- 
στόρηση: 

"Πρέπει να καταλά&εις τη λειτουργία του 
σύμπαντος, την ύπαρξη του κόσμου και του 
ουρανού, τις μεταξύ τους σχέσεις, τις αλληλε¬ 
πιδράσεις τους. Ο κόσμος που μας περιβάλ¬ 
λει δεν είναι ο μοναδικός. Αυ¬ 
τός και άλλοι που μοιάζουν με 
το δικό μας ονομάζονται "κύ¬ 
ρια βασίλεια". Αυτά τα βασί¬ 
λεια αποτελούν τους στυλοβά- 
τες της τάξεως, της λειτουρ¬ 
γίας του σύμπαντος, αλλά υ¬ 
πάρχουν και τα βασίλεια του 
Κάτω Κόσμου όπου κυριαρ¬ 
χούν οι Ερινύες του χάους. 
Ανάμεσα τους υπάρχει η πε- 
ριοχή της σύγκρουσης, ονόμα- 
τι ν©ϊΙ (πέπλο), που ισορροπεί 
τις εντάσεις ανάμεσα στους 
δύο κόσμους. 

Κάποτε κάποιοι ένιωσαν ι¬ 
σχυροί και αποφάσισαν να σηκώσουν το πέ¬ 
πλο αυτό, να ταξιδέψουν πέρα από τον κό¬ 
σμο μας. Εκαναν, όμως, λάθος. Εκείνες τις η¬ 
μέρες στις βόρειες περιοχές κυριαρχούσε ο 
Ιοιτί νθΓΚαρΗθΓοη, υπηρέτης αλλά και πρώ¬ 
τος πολεμιστής του Βασιλιά. Το κάστρο του 
είναι στο πιο βορινό νησί, το (ΙΗατ. Ηταν τότε 
που ο επικεφαλής 
των ρπβ5ί$, ο 
Μιάία*, έπεισε την 
αδελφότητα να α- 
νασηκώσουν το 
πέπλο. 

Αυτό που δεν υ¬ 
πολόγισαν είναι το 
ότι στην περιοχή 
του ν&ί! παγιδεύε¬ 
σαι μέσα στις τε¬ 
ράστιες δυνάμεις 
ενέργειας που πε¬ 
ρικλείει. Ετσι, έ- 


Μΐσω αυτών τ«ν ΓβΙαροτΐ* μίτακινάσαι από το ένα 
€πίπί5α στο άλλο. 


παραδοσιακούς χρήστες των αάνβπίυΓθ και 
γοΙθ ρΙαγίπ 9 Το επιχείρημα; Μα αυτοί, 

όσο καλοί και αν ήταν, ήταν λίγοι. Μας ενδια¬ 
φέρουν οι πολλοί, αυτοί που έρχονται! Για το 
λόγο αυτόν τα παιχνίδια μας πρέπει να είναι 
σχετικά εύκολα και εντυπωσιακά. Ετσι, οι παλι¬ 
οί χρήστες περνούν σιγά-σιγά στο περιθώριο, 
καθώς όλο και πιο σπάνια βρίσκουν κάτι που 
πράγματι τους ευχαριστεί Οι εταιρίες που υ¬ 
ποστηρίζουν τους παλιούς χρήστες είναι ελά¬ 
χιστες. Αρκετές ακολουθούν την πολιτική με¬ 
ταξύ ενός αριθμού παιχνιδιών να κυκλοφο¬ 
ρούν και ένα για αυτούς τους χρήστες-παί- 
κτες. Οι περισσότερες πια, ακολουθώντας το 
ρεύμα των καιρών, 
επιδιώκουν να κυ¬ 
ριαρχήσουν στη 
νέα αγορά, στην 
οποία υπάρχει ""το 
πολύ"" χρήμα και - 
καλώς ή κακώς - 
το μέλλον, αφού 
όπως δείχνουν τα 
πράγματα όποιος 
μείνει έξω από αυ¬ 
τήν δεν θα είναι 
κερδισμένος. 

Η 0αρ5ίοπθ εί¬ 
ναι μία από τις εταιρίες οι οποίες, στην προ¬ 
σπάθεια τους να αντεπεξέλθουν στον ανταγω¬ 
νισμό, αλλάζουν ριζικά το στιλ των παιχνιδιών 
τους. Οι δύο νέοι τίτλοι της, ννϋεΚσνθπ και 
0ΗΓοηοΓπα5ίθΓ, δείχνουν εντυπωσιακοί. Το μέλ¬ 
λον θα δείξει- 
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πρεπε να παλεύουν τόσο για να δια περά¬ 
σουν το πέπλο όσο και για να μη χαθούν 
μέσα στο χάος. Αυτή η κατάσταση δυ¬ 
στυχώς τους έφερε πολύ κοντά στις δυ¬ 
νάμεις της ΙΙΜτγηπ. Οι νόμοι του σύμπα- 
ντος είναι απλοί: Η εξουσία θέλει την ε¬ 
ξουσία. Η ΙΙΙννΗγπη ένιωσε την επερχόμε- 
νη ενέργεια και αποφάσισε να την κάνει 
δική της. Κατέχοντας την τέχνη της πα- 
νάρχαιας και διαβολικής μαγείας, κατόρ¬ 
θωσε να μεταμορφωθεί σε επιθυμία ενός 
από τους ρπβ5ί5, αποδυναμώνοντας έτσι 
την αλυσίδα της σκέψης και της ενέργει¬ 
ας τους. Στην κατάλληλη στιγμή εκτόξευ¬ 
σε στο μυαλό του όλες τις σκοτεινές δυ¬ 
νάμεις της καταστρέφοντάς τον. Οι 
ρπθ5ί5 και η ΙΙΙννΗγπη βρέθηκαν πίσω στο 
νοιΙ, την περιοχή της σύγκρουσης όπου ή¬ 
θελε να τους αντιμετωπίσει. Εκτοξεύο¬ 
ντας όλες τις δυνάμεις της πάνω στον 
ΜίεΙίαδ τον πέταξε πίσω στον κόσμο μας. 
Χρησιμοποιώντας δε απίστευτη μαγεία 
"γαντζώθηκε" μαζί του και ήρθε και αυτή 
στον κόσμο μας, Ο θάνατος του ΜϊάίαΒ 
απελευθέρωσε τρομερές δυνάμεις ενέρ¬ 
γειας που δόνησαν τα πάντα. Το ηφαί¬ 



στειο ΟΗογ ξύπνησε και άρχισε να κατα¬ 
στρέφει τα πάντα, Η ΙΙΙνΗγηπ πήγε στο 
κάστρο του Ιοτό νβΓΚαρΗβΓοπ και από ε¬ 
κεί τραβούσε εξακολουθητικά εκατοντά¬ 
δες 'τεράτων' της στον κόσμο μας. 
Ομως, οι δυνάμεις που υπάρχουν στην 
περιοχή της σύγκρουσης την καταπόνη¬ 
σαν και η πύλη ανάμεσα στον κόσμο μας 
και τον δικό της έκλεισε, Η ΙΙΜιγππ, απο¬ 
κομμένη από τον κόσμο της, έχει αναγκα¬ 


στεί να αλλάξει. Ασχολείται πλέον όλο 
και περισσότερο με τις γνώσεις της δια¬ 
βολικής μαγείας προσπαθώντας να ξα- 
νανοίξει μία γέφυρα με τον κόσμο της. 
Από τη συνεχή σύγκρουση, ακόμη και το 
νβιΙ φαίνεται να έχει αδυνατίσει. Είναι 
φανερό ότι το φάντασμα, η "σκιά" του 
νθΓΚαρΗθΓοπ διάλεξε εσένα για να πας 
να αντιμετωπίσεις την ΙΙΙ^Ηγππ, την 
ν/ίΐεΚανβπ, Για κάποιο λόγο που μόνο 
αυτός γνωρίζει, πιστεύει ότι εσύ θα πετύ- 
χεις εκεί που όλοι οι άλλοι απέτυχαν, να 
νικήσεις δηλαδή την νΥίΙεΗανση και να 
μας γλιτώσεις από αυτήν την κατάρα". 

Ενα σενάριο κοινό, χιλιοειπωμένο αλ¬ 
λά και κλασικό για περιπέτειες του εί¬ 
δους, Εξάλλου, στα παιχνίδια του είδους 
αυτού το σενάριο δεν είναι τίποτε άλλο 
παρά ένα τυπικό θαε^Γουπε). 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του ν/ιίοΝανοπ είναι ένα α¬ 
πό τα πιο εντυπωσιακά του στοιχεία. Το 
παιχνίδι τρέχει και σε ανάλυση 320x200 
και σε 640x480.0 ήχος του είναι το κάτι 
άλλο. Πραγματική κλαγγή όπλων. Πρωτό- 
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3^9 Φ&ίΏΕΙ 


τύποι ήχοι, ρεαλιστικοί ήχοι σπαθιών. Εξυ¬ 
πνη και πειστική δουλειά* Ο χειρισμός του 
είναι σχετικά απλός. Καταρχήν, σας συμ¬ 
βουλεύω να ξεχάσετε το πηου$θ* Προτιμή¬ 
στε το πληκτρολόγιο, αφού όλα δείχνουν 
να λειτουργούν κατά πολύ καλύτερα με 
αυτό* Ξεκινώντας ή κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, πατώντας το πλήκτρο Ε50ΑΡΕ 
βλέπεις το ΜΑΙΝ ΜΕΝΙλ Αυτό περιέχει τα 
ΝΕ\ν Ο ΑΜΕ, ΙΟΑΟ/5ΑνΕ, ΒΙΟΟΟ & 5- 
ΟΟΚΕ, ΗΕΙΡ και ΟΙΙΙΤ. Το ΝΕΥ/ ΟΑΜΕ εί¬ 
ναι το Ιϊθ 5 ίαΓί, Η λειτουργία των 
ΙΟΑΟ/$ΑνΕ είναι προφανής. Το ΒΙΟΟϋ 
ρυθμίζει το μεν πρώτο τα επίπεδα της 
γραφικής βίας (εκπληκτικό) και το δεύτε¬ 
ρο αυτό της δυσκολίας των τεράτων. 
Προτιμείστε σε αυτό τα ίθνθά 1 ή 2. Το 
4ο είναι μόνο για μανιακούς και ηττοπα¬ 
θείς, μια και εξαιρετικά δύσκολα κερδί¬ 
ζεις, αφού τα τέρατα ξαναδημιουργού' 
νταιϋ! Το ΗΕΙΡ είναι εκπληκτικό, μια και α¬ 
ναφέρει στην οθόνη όλα τα πλήκτρα που 
αφορούν στο χειρισμό του παιχνιδιού. Ας 
τα δούμε όμως και μεις* Αρχικά, τα - και + 
ρυθμίζουν αν θα βλέπεις γραφικά ίυΙΙ 
Ξετθβπ ή όχι* Στη δεύτερη περίπτωση, στο 
κάτω μέρος της οθόνης, εμφανίζεται μία 
μπάρα που δείχνει τα Εχρβπθπεθ ροΐπίΒ, 
το ΙβνσΙ του χαρακτήρα σου, το επίπεδο 
της υγείας σου, ποιο ΒρβΙΙ έχεις για ενερ¬ 
γοποίηση, το επίπεδο της πανοπλίας σου, 
τα κλειδιά που έχεις και τέλος τα ροίίοπΒ 
που βρίσκονται στη διάθεσή σου. Προσο¬ 
χή, όμως! Τα - και + ισχύουν όταν δεν έχεις 
το ήπαρ στην οθόνη* Το ππαρ εμφανίζεται ή 
όχι με τσ πλήκτρο ΤΑΒ. Με εμφανισμένο το 
ππαρ τα πλήκτρα - και + κάνουν ΖΟΟΜ ιπ 
και ουί στο χάρτη* Η κίνηση γίνεται με τα 
ατΓθ\ν5 1<θγ5 (εμπρός, πίσω, στρίβεις αρι¬ 
στερά ή δεξιά)* Το 5ΡΑ^ΕΒΑΚ ανοίγει πόρ¬ 
τες ή τραβά αλυσίδες στον τοίχο. Τα πλή¬ 
κτρα Ρ1-Ρ8 αντιστοιχούν στα ψβ\\$ του 
παιχνιδιού. Με το πλήκτρο ” (πάνω από 
το ίαό] κάνεις εα$ί το επιλεγμένο 5ρβ!Ι. Τα 
πλήκτρα 1 -Ο (όχι του αριθμητικού πλη¬ 
κτρολογίου) ρυθμίζουν ποιο όπλο χειρίζε¬ 
σαι ή κρατάς. Το πλήκτρο X είναι το |υ<ηρ. 
Το αριστερό (ΙΤΕΙ το αΚαελ. (Πολύ σημα¬ 
ντικό και λειτουργικό: Προτιμήστε το από 
το ΐΎίουίθ.) Το 5Ηίή και τα πλήκτρα κίνησης 
είναι το ΡΙΜ Τα πλήκτρα [ και ] ρυθμίζουν 
ποιο ροΗοπ επιλέγεις, με το 


ΕχρβΠ6ΓΚ6 

ΙβνβΙ 

Ρθίπί5 

Νβθ^β<Η 

ΤοίαΙ 0αητα9β 
Βοηυ$ 

ν/εαροπ 

ΡΓοΙΐείβηΐγ 

δρθΙΙς 

1 

0 

0 

Π0Π6 

5εαΓθ 

2 

2250 

1 

$νΥΟΓΐ1/ 

ΡΓββΖβ/ 





Μαρίε Αγγου/ 

3 

4500 

2 


Ην 

4 

9000 

3 

5ν/οΓε1/ 

5Ηογ 1 5ν/οΓ0 

Ορεη Ροογ/ 
ΡϊΓβΙΐοΙΙ 

5 

180004 




6 

30000 

5 

5ν/ΟΓ^/ΜθΓΠίΠρ $ί0Γ 


7 

75000 

6 


ΝυΙ^θ 

3 

150000 

7 

δνοτά/ΡϊΙζβ Αχβ 


9 

300000 

8 




ΕΝΤΕΚ/ΚΕΤυΡΝ το πίνεις* Τέλος, ειδικό για 
τα ερβΙΙ ίίγ υπάρχουν τα πλήκτρα ΙΝ5 (ίίγ 
υρ) και ΟΕΙ (ίίγ άονπ). Για να πάρεις ένα α¬ 
ντικείμενο, απλώς περνάς από πάνω του. 
Αν έχεις ένα όπλο δεν ξαναπαίρνεις ίδιο* 
Με τα ροΗοΞ μόνο μαζεύεις όσα βρίσκεις. 
Γενικά, ο χειρισμός του είναι απλός και φι¬ 
λικός προς το χρήστη* 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του είναι πειστική για 
παιχνίδια του είδους* Αφθονο σκοτάδι, ά¬ 
φθονο αίμα, άφθονη Βία. Το περιβάλλον 
του παιχνιδιού λειτουργεί θετικά για κάτι 
τέτοιο* Η δράση του είναι υπερ-πλούσια 
όσον αφορά στις μάχες* "νΥίίεΗανθη" ση¬ 
μαίνει αείίοπ κσι πάλι αείίοπ* Δυστυχώς, 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 





Υπολογιστής 4β6ϋΧ/33ΜΗι. 


ΒΜΒ ΡΑΜ. 


ΖχΟΟ-ΠΟΜ ϋΓΐΥ·* Στο σκληρά καταλαμ¬ 
βάνει περίπου 40ΜΒ. 



να* κάρτα γραφικών (υποστηρίζει και 
βνΟΑ). 


Ο Τα ποιχνίΑι ττύυ περιλαμβάνει 1 €0 μας 
έδωσε η εταιρία Παποαυτηρίου, 
Στουρνάρη 33 1 Τζώρτζ, τηλ.: 

3341626, 


όμως, η αδιάκοπα επαναλαμβανόμενη 
αείίοπ αυτού του είδους μετά από κάποιο 
επίπεδο κουράζει - τουλάχιστον εμένα, ί¬ 
σως σε άλλους να λειτουργεί διαφορετι¬ 
κά* Οι γρίφοι του είναι μηδαμινοί και αυτό 
πιστεύω ότι λειτουργεί αρνητικά για το 
παιχνίδι. Υπάρχουν 32 επίπεδα [τεράστιο 
νούμερο)* Σημειωτέον ότι πολλά $ρθΙΐ5 τα 
κάνεις μόνο εάν έχεις φτάσει στο κατάλ¬ 
ληλο επίπεδο, (Δες τον αντίστοιχο πίνα¬ 
κα,) Το ίδιο ισχύει και για τα όπλα που 
μπορείς να χειριστείς, 

Η δομή του παιχνιδιού όσον αφορά 
στα χαρακτηριστικά των ΚΡΟβ υπάρχει 
ευτυχώς ακέραια. Τα 5ρθΙΙ$ έχουν ακτίνα 
δράσης ανάλογα με το επίπεδο, το ίδιο 
και τα όπλα που χειρίζεσαι. Υπάρχουν 18 
διαφορετικά είδη τεράτων, τα: ταί, $ρίάθΓ, 
δΙςβΙθίση, άτονη 09 ΓΒ, 9 Γθθη ° 9 γθ γ °" 
9γθ, ίθΓθ5ί 9 θΒΙίη, άθΒβτί 9°^Ι· η > ηηουη- 
ϊαϊη 9θάΙϊη, Ιανα ίίθπό, ΠΊίησάταΙζθ, $ΐ&γ 
νίίεΗ, 5(ζθΙθίαΙ νίίεΗ, 9 υαΓί ^ αη ί ννιΙΙο\ν 
νί$ρ, ότο^οη, Γπιόιοη και η ίδια η III- 
νΗγππ, Τα τρία τελευταία έχουν άγνωστο 
αριθμό ΗθαΙΐΗ ροιηί* και είναι σχεδόν α¬ 
νίκητα σε συνθήκες κανονικής μάχης. ΓΓ 
αυτό προσέξτε καλά τι θα κάνετε όταν 
τα αντιμετωπίστε* 

Επισημαίνουμε ότι κάθε όπλο έχει 
διάρκεια χτυπημάτων/ζωής [σωστό και 
λογικό). Στο παιχνίδι, όμως, θα βρείτε 
σχετικά εύκολα ό,τι όπλο θέλετε* Επίσης, 
προσέξτε τη γωνία υπό την οποία πολε¬ 
μάτε ένα τέρας. Αν δεν το κοιτάτε πρό¬ 
σωπο με πρόσωπο, υπάρχει περίπτωση να 
κτυπάτε χωρίς αποτέλεσμα. ■ 
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Δ €ν πρόλαβε να στεγνώσει τα με- 
λάνι από το Γθνίθ^ μου για το 
"ΤΗθ 0Ϊ9", όπου έγραφα ότι είναι 
ένα από τα καλύτερα αάνβηίυΓβ 
9αηηθ5 των τελευταίων χρόνων με ένα εξαι¬ 
ρετικά σπουδαία και Βαθιά φιλοσοφημένο 
σενάριο, και έρχεται η 1©9βπεΙ με το ΟίΙίεαΙ 



ΜΪ55ΪΟΠ όχι μόνο να αμφισβητήσει τα πρω¬ 
τεία του αλλά να δείξει με τον καλύτερο δυ¬ 
νατό τρόπο πώς πρέπει να είναι ένα αάνθπ- 
ίυΓθ που χρησιμοποιεί την τεχνολογία 
αιχμής σήμερα. Αυτό που εντυπωσιάζει με 





1 · 4 


^ ::π: — 

■ Τ-“!7Γ 

ν 4 ' ·§*“ = 

<*■»**» 



Η ίορβηά έκανε πάλι 
το θαύμα της, 
κερδίζοντας αργά 
αλλά σταθερά μία 
θέση ανάμεσα στις 
εταιρίες που 
παράγουν 
αάνοπίυκ ραηιβ5 
χρησιμοποιώντας 
την τελευταία λέξη 
της τεχνολογίας. 
Το ϋηίΐεαΙ ΜΪ55Ϊοη 
έρχεται σε 
ελάχιστο χρόνο να 
"συγκατοικήσει" 
μαζί με το "ΤΗβ 
ΰίρ" στην 
πρώτη θέση 
δίνοντας το πιο 
"ισορροπημένο" 
ραπΊβ από 
πλευράς Βράσης, 
γρίφων και 
νίάοο ίβηυβηεβί 
των τελευταίων 

ί-1 

χρόνων. 1^, 


του Αντρέσ Τσουρινσκη 


την ίθ 9 θηά είναι το από πού ξεκίνησε και το 
πού έφτασε- Από τα Ιθχ^ΗρΗϊο&τοπτίΓηαηΐΙ 
ππθηυ 5ρΘϋοα5ίίπ95 φτάσαμε σε ένα αάνθη- 
ίυτθ που καταλαμβάνει 3 €0$ και διεκδικεί 
πολλούς τίτλους, Καταρχήν, διαθέτει ένα ε¬ 
ντυπωσιακό σενάριο, εφάμιλλο -αν όχι καλύ¬ 
τερο- από αυτό του "ΤΗθ 0ΐ9*\ Διαθέτει 
γραφικά υψηλής ανάλυσης και σπάνιας ποι¬ 
ότητας. Το πιο εντυπωσιακό, όμως, για παρα¬ 
γωγή τέτοιου είδους είναι η εκπληκτική ισορ¬ 
ροπία που εμφανίζει ανάμεσα σε όλα τα επ ι¬ 
μέρους χαρακτηριστικά του. Ας πάρουμε, ό¬ 
μως, τα πράγματα με τη σειρά. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία μας ξεκινά όταν το πολεμικό 
σκάφος ί 6 χίπ 9 ^οπ, με επικεφαλής το διοικη¬ 
τή Οαγπα και την αξιωματικό Τταπ, και το επι¬ 
στημονικό σκάφος ϋθποΗο πλησιάζουν στον 


«Μ 


Η τίλική σου μάχη, αφού γυρίσεις οπό τα μέλλον μι το 
σκάφος των ϋΝ, το ΟΚογγπο. 


Η ΙΙΝ ϊ4ιιρ αηΐιπ ^υρΗΓίατ 1 βέρ οκι γ ρ·. ια.ΐι ε ιγιϊ 4 Γογ ί ι·~. ηιι 
ΟΙ) !■_-I ',κίΐ· Ο Γ I I ΙίΛ I ρΙύΐΜτ. 51 τί Ιΐι 35 ίοιρίνρ ,» γ; «VI 1 ΕίΓΟΙ 
ΙΙι.ιΕ 4 ,ιΕΙ ΙΑιΓι^υη .)Πί| ιίιιΤ Γ Μι Οι ιι (1.1' .ι! I ■ ,11: ίΐι ι η )■<'., Πη-ι ι 

υηίυ απε* Μΐϊΐυ ϊτο ΡβΓεβϊ: Κμι; , .|·φ. ί αρπ.ιιη· 


Παθοντας τον κυβίρνήτη να σου αναθέσει το οπλικό 
σύστημα. 

όο πλανήτη του συστήματος Βθΐα Οθίί, πλα¬ 
νήτη γνωστό με το όνομα ΡθΓδθρΚοηθ. Βρι¬ 
σκόμαστε στο έτος 2134 και όλα αυτά συμ¬ 
βαίνουν όδ έτη φωτός μακριά από τη Γη. 
Ξαφνικά, από την αθέατη πλευρά του πλανή¬ 
τη εμφανίζεται ένα εχθρικό σκάφος, το 0- 
ΒαΓππα, το οποίο με τα ΒαίΐΙθ Θγοπθ 5 του επι- 
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τίθεται στα δύο σκάφη. Η μάχη είναι άνιση, 
αφού το ΟΗσπτια είναι πολύ καλύτερα οπλι¬ 
σμένο. Τα Ιθχίηεμοπ και ϋθπεΗο παραδίδο- 
νται. Λίγο προτού μεταφερθούν αιχμάλωτοι 
στο εχθρικό σκάφος, ο Οαρίαίη ϋαγηα συλ¬ 
λαμβάνει ένα σχέδιο απελπισίας: σε ρίχνει 
αναίσθητο και ταυτόχρονα ρυθμίζει το ε¬ 
χθρικό σκάφος κατά τέτοιον τρόπο, ώστε να 
εκραγεί. Φυσικά, όλοι τους θα σκοτωθούν. 
Ετσι και έγινε. 

Μοναδικός επιζών από αυτήν την τραγω¬ 
δία είσαι εσύ. Γιατί σε διάλεξε ο βαγπα και 
ρίχνοντάς σε αναίσθητο σε άφησε πίσω στο 
σκάφος; Οταν συνέρχεσαι, το ίεχίπ^οπ, έ¬ 
χοντας υποστεί σοβαρές ζημιές από την ε¬ 
πίθεση, κινδυνεύει να εκραγεί. Πρέπει να το 
σώσεις, αν, φυσικά, κατορθώσεις να μάθεις 
ποια ήταν η πραγματική α¬ 
ποστολή του σκάφους 
σας. Γιατί ήρθατε εδώ; Τι 
συμβαίνει στον πλανήτη 
ΡβτίθρΗοηε; Ολα αυτά γί¬ 
νονται υπό τη σκιά ενός 
μεγάλου ενδογαλαξιακού 
πολέμου ανάμεσα στην ΑΙ- 
Ιίαπεβ όπου ανήκετε εσείς 
και τα υΝ (Ενωμένα Εθνη). 

Καθώς προχωράτε στην 
περιπέτεια, τα πράγματα 
που αρχικά φαίνονταν α¬ 
πλά στη συνέχεια περιπλέ¬ 
κονται. Πώς ήξεραν οι αντίπαλοί σας τον 
προορισμό σας; Πώς έμαθαν για την απο¬ 
στολή σας που ήταν υπό καθεστώς απόλυ¬ 
της μυστικότητας και τη γνώριζαν μόνον οι 
διοικητές των δύο σκαφών; 

Θα ανακαλύψετε έναν νέο πολιτισμό που, 
αν και προέρχε¬ 
ται από τον άν¬ 
θρωπο και είναι 
επίτευγμά του, 
εντούτοις τον έ¬ 
χει ξεπεράσει 
κατά πολύ σε ό¬ 
λα τα επίπεδα. 

Θα αναγκαστεί¬ 
τε να ταξιδέψε¬ 
τε στο μέλλον 
και το παρελ- 


Εταιρία 

ΐ69@ΓκΙ 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
ΟΟ-ΚΟΜ Ηπνθ 

Τύπος 

3-0 Η19Η ΓβίοΙυίΐοπδ 
9ΓαρΚκ$ απΐηιαΐοεΙ 
αεΙνοηΐυΓβ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο 


Δείγμα του χάριη του 
σκάφους. 





Αυτός κι αν είναι γρίφος* Ετσι, βρίσκεις τον κωδικό που 
χρειάζεσαι για την π άρια του κεντρικού υπολογιστή του 
σκάφους. 

θόν για να ξαναγυρίσετε στο παρόν με γνώ¬ 
σεις που κανονικά κανένα ανθρώπινο ον 
δεν θα μπορούσε να έ¬ 
χει, γιατί μόνον εσείς θα 
μπορείτε να χειριστείτε 
ένα υπερ-όπλο που μετα¬ 
φέρει το Ιεχίπςιΐοη και 
παρόμοιό του δεν έχει 
δει η ανθρωπότητα. Ο 
κόσμος των Ιίίβ ίθΓΓΠ5 
σας περιμένει 151 χρό¬ 
νια μπροστά στο μέλ¬ 
λον... 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του ΟίίίοαΙ Μίδίϊοπ αγγίζουν 
το τέλειο. Σε υψηλή ανάλυση (640x480) δί¬ 
νουν μία μοναδική ατμόσφαιρα στο παιχνί¬ 
δι. Ατμόσφαιρα απόλυτα ρεαλιστική, καθώς 
δίνει την εντύπωση στον 9αππβΓ ότι βρίσκε¬ 
ται εκεί. Αυτό δε που εντυπωσιάζει περισσό¬ 
τερο είναι η κίνησή του. Η κίνησή σου από 
τοποθεσία σε τοποθεσία δεν γίνεται μέσω 
"στατικών" εικόνων, αλλά με την παρακο¬ 
λούθηση ενός νίάβο. Τόσο καλή δουλειά 
δεν θυμάμαι να έχω δει τελευταία. 

Στο παιχνίδι υπάρχουν και αρκετά "εμβό¬ 
λιμα" νίάβο ίβςυβηοθί. Είναι τα πιο ισορρο¬ 
πημένα, τα πιο ταιριαστά με τη συνολική 
δράση νϊάβο $βρυβπεβ$ που έχω δει. Καμία 
υπερβολή στη χρήση τους. Είναι δε από τα 
κορυφαία του είδους και θα ενθουσιάσουν 
και τον πιο απαιτητικό χρήστη. 
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Η ηοβ£ΐβ που ηρέηα να ακολούθησα το ψυκτικό υγρό για την τήξη του πυρηνικού αντί βραστήρα. 



Η Ιθ9θΓΐ€^ προκειμένου να αποδώσει 
πιο ρεαλιστικά τη συνολική ατμόσφαι* 
ρα του παιχνιδιού, προσέλαβε τους 
γνωστούς ηθοποιούς ΜίεΗαοΙ Οογγί, 
γνωστό από το 5ίατ Τγθ^: ΤΗθ Νβχί 
ΟθηβΓαίϊοπ, και την Ραίπεία €ΗαιΈ)οη* 
ήβου, γνωστή από το Κοάοεορ 2, που ε* 


δώ υποδύονται τον κυβερνήτη Οαγπα 
και την αξιωματικό Ιγοπ αντίστοιχα. Η 
παρουσία τους στο παιχνίδι περιόριζε* 
ται κυρίως στην εισαγωγή και το φινά¬ 
λε, εξαιρούμενων δύο νιάοο-μηνυμάτα 
που παίρνεις από την Τταπ κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Με άλλα λό¬ 




για, παρουσία διακριτική που ενδυνα¬ 
μώνει τη συνολική ατμόσφαιρα του παι¬ 
χνιδιού χωρίς να δημιουργέίται κανένα 
προβλήματα σε αυτό. 

Η Ι_θ 9 βηεΙ με το ΟίΙίεαΙ ΜΪ55Ϊοπ πα¬ 
ρουσιάζει μία σημαντική παραλλαγή 
του δικού της υ^βΓίηϊθίτίαεβ, Η οθόνη 
δράσης καταλαμβάνει περίπου τα 4/7 
της συνολικής οθόνης* Στο πάνω μέρος 
της οθόνης υπάρχουν οι ρυΙΙ-άοννη ε¬ 
ντολές: ΗΕίΡ, νΟίΙΙΜΕ, ΙίΝϋΟ, 5ΑνΕ, 
ΡΕ5ΤΟΡΕ, ΚΕ5ΤΑΚΤ, ΟΙΙΙΤ και στην πάνω 
δεξιά γωνία η ΜΑΡ. Κάτω από την οθό- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4&6 ΟΧ/33. 




4ΜΒΒΑΜ 



2κ ΟΡ-ΒΟ Μ, Ιτο σκληρό καταλαμβάνει 
περίπου 5ΙΙΒ μαζί με το $ΑνΕ*>. 



ΒνΰΑ κάρτα γραφικών & κάρτα ήχου. 


□ Το παιχνίδι» που περιλαμβάνει 3 ΟΒ· 

ΠΟΚΑ*, μας έδωσε η εταιρία Παηασωτη- 
ρίου, Χτϋυρνάρη 31 7 Τζώρτζ, τη*.: 
3841826. 
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νη δράσης σε μία οριζόντια μπάρα εμ¬ 
φανίζεται το ιπνθηίοΓγ. Τέλος, από κάτω 
εμφανίζονται οι περιγραφές των διάφο¬ 
ρων αντικειμένων ή των εντολών που ε* 
κτελείς. Η κίνηση γίνεται μέσα στην ο¬ 
θόνη δράσης, η οποία αναπαριστά ό,τι 
-υποτίθεται- βλέπεις, δηλαδή δεν δεί¬ 
χνει να κινείσαι σε αυτήν, αλλά λειτουρ¬ 
γεί σαν τα μάτια σου. Οταν πρόκειται 
να κινηθείς προς μία διεύθυνση [ε¬ 
μπρός, αριστερά, δεξιά ή κάτω), ο κέρ- 
σορας αλλάζει σε έναν κόκκινο κέρσο- 
ρα-βέλος. Ισχύει και εδώ το ροίπί από 
εΙίεΙί σύστημα της Ιθ9βπεΙ με τις έτοιμες 
εντολές, οι οποίες όμως σχηματίζο- 
νται/εμφανίζονται πάνω στην οθόνη κα¬ 
θώς χρησιμοποιείς κάποιο αντικείμενο- 
Ας τα δούμε όμως ένα-ένα. 

Καταρχήν, οι εντολές [ρυΙΙ άο\νπ 
Γπβπυδ) στο πάνω μέρος της οθόνης κά¬ 
νουν ό,τι δηλώνεται με την ονομασία 
τους, Η εντολή υΝΟΟ παίρνει πίσω την 
τελευταία κίνηση. Το ΜΑΡ δείχνει μία 
κάτοψη του χώρου/επι πέδου στο οποίο 
κινείσαι. 

Τα 5ΑνΕ5 είναι απεριόριστα. Η χρήση 
του ίπνθπίΟΓγ είναι ιδιαίτερα εντυπω¬ 
σιακή. Πηγαίνοντας τον κέρσορα του 
ππου5θ στην αριστερή ή δεξιά άκρη, αυ¬ 
τό 5εΓθΙΙ-άρει αντίστοιχα!!! 

Αξιοσημείωτο είναι ότι δεν φτάνει σε 
κάποια αρχή ή τέλος, αλλά λειτουργεί 
σαν ένας συνεχώς διευρυνόμενος κύ¬ 
κλος από αντικείμενα - πολύ λειτουργι¬ 
κό, μακάρι να το ενστερνιστούν και άλ¬ 
λες εταιρίες. 

Αναφορικά με την κίνηση στην οθόνη, 


προσέξτε καθώς πί¬ 
σω κίνηση δεν υπάρ¬ 
χει, Αυτή γίνεται 
στρεφόμενος αριστε¬ 
ρά ή δεξιά, άλλες φο¬ 
ρές κατά 90 και άλ¬ 
λες κατά 180 μοίρες. 
Οι συνομιλίες γίνο¬ 
νται με τον κλασικό 
τρόπο που καθιέρω¬ 
σε η Ι_υεα$ΑΓΐ$. Δια¬ 
λέγεις φράσεις μέχρι 
να τις εξαντλήσεις ό¬ 
λες, Θέλει όμως λίγη 



Αυτή η ίοπ^αΐα Γκριέχ*» τσ νέο, αλλά όχι ιάιαίκρα δοκιμασμένο, υπί^όίίλο. 
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ΗΕΙΚΓ^ 



ΑηοκαΒιβιώντσς ιηικοινονίσ μι την ΕΓβΒυϊ €ο!σσγ, οηου βρίσικται το 
αρχηγείο σας. 


μοτίΒο όχι τόσο επιτυ¬ 
χημένο όσο αυτό του 
"ΤΗβ ϋΪ9"· Οι ομιλίες 
είναι ιδιαίτερα ικανο¬ 
ποιητικές, αλλά εδώ το 
παιχνίδι παρουσιάζει το 
μοναδικό του ίσως ε¬ 
λάττωμα: δεν υποστηρί¬ 
ζει ίβχ! όταν μιλάνε οι 
ηθοποιοί, στην αρχή, 
στο φινάλε και στα δύο 
μηνύματα της Τταπ. Ετσι, 
αυτό απαιτούν μεγάλη 
προσοχή, καθώς περιέ¬ 
χουν καθοριστικές πλη¬ 
ροφορίες για την εξέλι¬ 
ξη του παιχνιδιού. 


προσοχή πολλές φράσεις/επιλογές 
οδηγούν σε χάσιμο του παιχνιδιού. 

Ο ήχος του είναι αρκετά καλός, τα 
μουσικά θέματα πλούσιο, το 6ε Βασικό 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ · ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του είναι μοναδική. Σε 
συνεπαίρνει! Σε αυτό συμβάλλει κυρίως 
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γνώμη μου, τρο- 
πο. Είναι ένα ακό¬ 
μη "συν" του παι¬ 
χνιδιού (€ΐδικά οι 
επιλογές ΖΟΟΜ 
ΙΝ/ΟϋΤ και 
ΕΟΤΑΤΕ), 

Αφού συνέλ- 
θεις στο δεύτερο 
επίπεδο του σκά¬ 
φους, πρέπει να 
σταθεροποιήσεις 


Το Τ€$ που πρέπει να του αλλάξεις τα ΓτκκΙυΙοί. 

ο φοβερός τρόπος με τον οποίο ο δημι¬ 
ουργός του, ΜίΙεθ νάτεΐυ, ξεδιπλώνει σι- 
γά-σιγά το σεναριακό του υλικό- Στο ε¬ 
πίπεδο αυτό είναι σχεδόν ισάξιο του 
"ΤΚθ 0\$". Η δράση του είναι πλούσια 
και πιστεύω ότι 8α ικανοποιήσει όλους 
τους χρήστες. Το παιχνίδι περιλαμβάνει 
και 5ραεθ εοΓπόαί $!ΓηυΙαίίοπ$. 

Αυτά περιλαμβάνουν 8 επίπεδα-μά- 
χες ως ϊΓαίηίη9 και 3 πραγματικές μά¬ 
χες. Η Ι69 θηί: 1 ^Χ €ι εισαγάγει στις μά¬ 
χες επίπεδο δυσκολίας. Στο πιο εύκολο 
τον έλεγχο του παιχνιδιού αναλαμβάνει 
ο υπολογιστής και έτσι νικάς μονίμως. 
Οσοι, όμως, έχουν κλίση σε μάχες τέ¬ 
τοιου επιπέδου μπορούν να βρουν το 
μάστορά τους διαλέγοντας το πιο δύ¬ 
σκολο επίπεδο. 

Η εμφάνιση/παρουσία/αναπαράστα¬ 
ση των διαστημικών αυτών μαχών γίνε¬ 
ται με έναν πολύ πρωτότυπο, κατά τη 



Τα ΕίσεΙτϊεαί Ιϊΐο Ροπτιξ, ο πολιτισμός που δημιούργησε ο άνθρωπος, αλλά 
έγινε ανώτερος του! 


την ατμόσφαιρα στο επίπεδο αυτό, η ο¬ 
ποία έχει "διαταραχτεί" από την εχθρι¬ 
κή επίθεαη και τις ζημιές που έχει το 
τοίχωμα του σκάφους. Κατόπιν, πρέπει 
να αποκαταστήοεις τις τηλεπικοινωνίες, 
έστω και αν αυτό επιτευχθεί αφού επι¬ 


τύχεις πρόσβαση στον κεντρικό υπολο¬ 
γιστή. Προηγουμένως, πρέπει να φτά¬ 
σεις στον πυρηνικό αντιδραστήρα του 
σκάφους και να τον καταψύξεις, μια και 
η τροφοδοσία του με "νερό" έχει δια¬ 
κοπεί. Στη συνέχεια, πρέπει να βρεις έ¬ 
ναν τρόπο να αποκτήσεις πρόσβαση 
στο υπερ-όπλο που μεταφέρει το 
[_ 0 χΐπ 9 ίοη. Φυσικά, πρέπει να βρεις πώς 
8α μεταφέρεις από το ϋθπεΗο το ειδικό 
σκάφος για την προσγείωση στον πλα¬ 
νήτη ΡθΓϊθρΗοπθ, Εδώ είναι που αρχί¬ 
ζουν τα δύσκολα, μια 
και 9α έρθεις σε επα¬ 
φή με έναν πολύ εξε¬ 
λιγμένο πολιτισμό, θα 
πρέπει να ταξιδέψεις 
στο μέλλον και το πα¬ 
ρελθόν και να επι¬ 
στρέφεις στο παρόν 
λίγο προτού ξεκινήσει 
η καταστροφική συ¬ 
μπλοκή με το εχθρικό 
σκάφος ΟΗοΓπηα. 

Οι γρίφοι του δεν 
είναι ιδιαίτερα δύ¬ 
σκολοι, Θα σταθώ 
μόνο σε μερικές εξαι¬ 
ρέσεις, Πηγαίνοντας 
για να επιδιορθώσεις το Τ€5 ΟίδΙι ακρι¬ 
βώς μόλις βγεις έξω από το 5ΚυίΗβ 
Βαγ, πήγαινε: εμπρός, αριστερά, ε¬ 
μπρός, αριστερά, εμπρός, αριστερά, ε¬ 
μπρός, δεξιά, κάτω, εμπρός (βλέπεις το 
Τ05 ΟίδΗ], εμπρός, αριστερά, αριστερά 




Γυρίζοντας στη Γη, στο μέλλον, και βρίσκοντας την κατεστραμμένη. 


Η "γέφυρα", το διευθυντήριο, του πολεμικού σκάφους ΙεχϊΚ^οπ. 
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νΐΕνν$αΚΕΕΝ ΟΟΝ- 
ΤΡΟίδ, Βλέπεις/α- 
κούς το πρώτο μήνυ¬ 
μα της Τγοπ και ταυ¬ 
τόχρονα παίρνεις και 
μια ρΙα$Ιίε εατά. Γύρ- 
να αριστερά, πήγαινε 
οτην πόρτα, άνοιξε 
την κα» πήγαινε ευ¬ 
θεία στην άλλη πόρ¬ 
τα, Ανοιξε την και δώ¬ 
σε τον κωδικό Α3χ5. 
Μπες μέσα και από 
το γραφείο πάρε το 



ϊαξι&ιύ όντας στο )(ωραχρόνο. 



ΤΗΕ 


το κουτί του Ε€2001 
στα δεξιά. Διάβασε 
το ποίβ αυτό από το 
ΐηνβπίσιγ σου* Βγες 
έξω, στρίψε αριστε¬ 
ρά, πλησίασε στα υ¬ 
πνοδωμάτια, στρίψε 
αριστερά και πήγαινε 
ευθεία. Στρίψε δεξιά* 
Ανοιξε την πιο δεξιά 
πόρτα. Διάλεξε τον 
κωδικό Β29Χ. Μπες 
μέσα. Το τοίχωμα έχει 
τρυπήσει. Κάνε 5ΡΑΥ 
ΟΕΙ-ΡΟΑΜ 5ΡΡΑΥ ΟΝ ΗΙίίΙ 


και βλέπεις το Αεεβ55 ραπεί Για να πας 
στον αντιδραστήρα, στο ΡβαεΐΟΓ 5- 
ραεο5 κατέβα τη σκάλα. Ενεργοποίησε 
το Οβ»9 ΕουπίθΓ* Πήγαινε αριστερά, 
κάτω, δεξιά, κάτω, κάτω, αριστερά, κά¬ 
τω, δεξιά, κάτω και μπες στο ΕηεμπββΓ- 
ΪΠ9 Κοοπί. 

Η πόρτα του Μαίη ΟοιηρυίθΓ γοοιίπ α¬ 
νοίγει με το "3141 "* Στο φινάλε στο γθ- 
ηιοίο εοπίΓοΙΙθΓ δίνεις τον κωδικό 
"0911*. 

Τέλος, στο παιχνίδι με τα ϋιίίγ5, αφού 
τους μιλήσεις, πήγαινε στο χρόνο 
00:08, Μίλα στα ϊ\Ηγ$. Γύρνα στο χρό¬ 
νο 00:06. Μίλα στα ϋίΗγΒ. Πήγαινε πάλι 
στο 00:08. Ξαναμίλα στα _Ιϊίίγ5. Τώρα 
γύρνα στο 00:07, μίλα στα ,ΙϊίίγΒ και έ¬ 
λυσες το γρίφο. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας κάνε κλικ στο ΟΑΡΤΑΙΝ'5 
ΝΟΤΕ και επίλεξε το ΡΕΑ0* Μαθαίνο¬ 
ντας τον κωδικό Α3χ5, πήγαινε μπρο¬ 
στά και στρίψε δεξιά* Κάνε 05Ε ΟΟΜ- 
ΡυΤΕΚ ΤΕΚΜΙΝΑΙ. Εξάντλησε όλους 
τους διαλόγους. Οταν τελειώσεις κάνε 
ΟΡΕΝ ΕΜΕΚΟΕΝΟΥ 5ΤΟΚΕ5 ΕΑΒΙΝΕΤ 
ακριβώς πάνω από το ίθΓΓπίπαΙ και πά¬ 
ρε το ΗυΙΙ ΡαίεΗ Κίί. Στο ίπνθπϊοΓγ σου 
κάνε το ΟΡΕΝ. Γύρνα αριστερά και πή¬ 
γαινε ευθεία, αριστερά, κάνε ΟΡΕΝ 
ΟΟΟΚ και μπες μέσα. Είναι το ΟίίϊεβΓ'Β 
νΥαΓάΓΟΟΓΤΐ* Προχώρα στην θυΙΙζΗθαά 
νιβ^ΒεΓβεη. Κάνε ΙΙδΕ ΤΗΕ 



Ο κεντρικός υπολογιστής που πρέπΐΐ να ΐπιδιορΒώσιις. 

€Γθν/ ππαπιίθΕί. Στο ίηνσπΐοΓγ σου διά- 
βασέ το. Περιέχει μία σειρά κωδικών 
για τα δωμάτια των αξιωματικών του 
σκάφους* 

Κάνε ϋ5Ε το ΕΟΜΡυΤΕΚ ΤΕΡΜΙΝΑΙ* 
Ακου προσεκτικά το μήνυμα του Οαγ- 
πα. Στρίψε δεξιά, ά¬ 
νοιξε και βγες από 
την πόρτα. Στο χωλ 
στρίψε αριστερά και 
κατέβα στην άλλη ά¬ 
κρη, στα υπνοδωμά¬ 
τια. Ενα Βήμα πριν α¬ 
πό το τέλος υπάρ¬ 
χουν αριστερά και 
δεξιά δύο δωμάτια* 

Μπες στο αριστερό, 
το δβευτβ 5 ίο τα 98 
γοογη. Από εδώ πάρε 
τα: ΕΕ20ό 1 5ρατβ5, 

ΕΕ2010 $ραΓ85 (από 
τα αριστερά), Ε€199 
και το σημείωμα από 


ΡϋΝΟΤυΚΕ (την τρύπα). Τώρα κάνε ΡϋΤ 
ΜΟΙΕΟϋΙΑΡ ΟΐυΕ ΟΝ ΡΑΚΗ και ΡϋΤ 
ΡΑΚΗ ΙΝ ΗυΐΙ ΡϋΝΟΤυΚΕ* Διόρθωσες 
το τοίχωμα... 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας**. ■ 



Οπλίζοντας τα εννέα οπλικά συστήματα του σκάφους σου μ< 
άτοπά*. 
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Τ α Ηιφ\ 5ΪΓηυΙαίοΓ5 είναι ένα αρκετά 
δημοφιλές είδος παιχνιδιών, ιδιαί¬ 
τερα στο χώρο των ΡΟ συμβατών 
μηχανημάτων. Θα μπορούσε μάλι¬ 
στα να ειπωθεί ότι είναι ένα από τα είδη παι- 
χνιδιών με τους φανατικότερους φίλους και 
οπαδούς. Επιπλέον, προγράμματα Η\φ\ 5Ϊ- 
ππυΙαίθΓ5 έχουν κυκλοφορήσει για όλους σχε¬ 
δόν τους υπολογιστές (το πρώτο είχε βγει για 
τον δροείΓυπΊ 48 και ήταν αυτό που έκανε ό¬ 
λο τον κόσμο να αγοράσει δροείΓυιτι εκείνη 
την εποχή). Γεγονός, βέβαια, είναι ότι στις μέ¬ 
ρες μας κυκλοφορούν όλο και περισσότερα, 
μια και οι σημερινοί υπολογιστές είναι σε θέ¬ 
ση να προσφέρουν πάρα πολλά σε αυτού 
του είδους τα παιχνίδια (ας μην ξεχνάμε ότι 
τα 5ίηπυΙαίθΓ5 γενικότερα είχαν πάντα απαιτή¬ 
σεις όσον αφορά στο ΡιαιτίΝναΓβ). Ακόμα, ό- 
σο ο καιρός περνάει, οι εξομοιωτές πτήσης 
γίνονται όλο και πιο πολύπλοκοι, αλλά και 
εμφανισιακά πιο ελκυστικοί. Ενα από το ϊ\\φ\ 
5ίιπυΙαίθΓ5 που κυκλοφόρησε πριν από λίγο 
καιρό είναι και το ΤΡΧ: ΕΡ2000, το οποίο α¬ 
ποτελεί τη συνέχεια του ΤΡΧ που είχε βγει 
στην αγορά πριν από περίπου δύο χρόνια. Η 



Μία εσωτερική οπαψη από την καμπίνα του Πιλάτου, 
λίγα πριν από την απογείωση. 


Το ΤΡΧ: ΕΡ2000 
αποτελεί τη συνέχεια 
του ΤΡΧ που είχε βγει 
στην αγορά πριν από 
δύο χρόνια περίπου. 

Η πρωτοτυπία σε αυτό 
τον εξομοιοτή είναι ότι 
καλείστε να πιλοτάρετε 
ένα αεροπλάνο που 
ακόμα δεν 
υπάρχει , το Ρυτό 
ΡίηΗίθτ 2000. Το 
αεροπλάνο δεν 
αναμένεται πριν 
από τρ 2000 και 
γι' αυτό πολλές 
πληροφορίες 
σχετικά με τις 
προδιαγραφές 
του είναι ακόμα 
απόρρητες. Παρ' 
όλα αυτά, η 0/0 
μπόρεσε να συλλέξει 
αρκετές πληροφορίες 
και να δημιουργήσει 
ένα αεροπλάνο το 
οποίο λέγεται ότι 
πλησιάζει πολύ κοντά 
σε αυτό που θα βγει το 
2000. 

του Κωνσταντίνου Μαδιά 



εταιρία που δημιούργησε το ΕΡ2000 είναι η 
010 (0ι§ίΙαΙ Ιππαςιβ 0θ5ί9π) ί η οποία εκτός α¬ 
πό το ΤΡΧ έχει δημιουργήσει και τα Ρ-29 
βθίαΙϊαίΟΓ, Ερίε και ίηίβΓΠο. Η εταιρία που 
διανέμει το παιχνίδι είναι η Οεβαπ. Γνωστή α¬ 
πό πολύ παλιά, τα τελευταία χρόνια η αγγλι¬ 
κή Οεβαπ έχει χάσει μέρος της δύναμής της 
και της φήμης της, μια και δεν έχει τη δυνα¬ 
τότητα να επενδύσει τα τεράστια ποσά που 
επενδύουν άλλες εταιρίες για τη δημιουργία 



Κάνοντας ελιγμούς με το ΤΡΧ: ΕΡ2000, Οσοι ζαλίζονται 
μπορούν να κατεΒουν» 


παιχνιδιών (όπως η Οπ 9 ίη, η δίαιτα και η νίτ- 
9 ϊπ). 

ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ 

Αρχές της επόμενης χιλιετηρίδας (2001) 
και η Ρωσία, καθοδηγούμενη από τον ύπερε- 
θνικιστή ηγέτη Ζρινάσκι (καμιά συγγένεια με 
τον Ζιρινόφσκι;) ξαναγίνεται υπερδύναμη. 
Εκμεταλλευόμενη μάλιστα και την απάθεια 
του ΝΑΤΟ, το οποίο έχει σχεδόν καταρρεύ- 
σει, βρίσκει την ευκαιρία και εισβάλλει στην 
Πολωνία και τη Φινλανδία. Αυτό έχει ως απο- 


72 ΡΟ Μα5ϊ©Γ 


























(5 (2Θ2ΉΘ2 £ 12 ® 7^ ιϋ ® ϋί 03 Ο 'ϋ* 



τέλεσμα την ένωση των υπόλοιπων ευρωπαϊ¬ 
κών κρατών σε ένα καινούριο, ανανεωμένο 
ΝΑΤΟ που αποφασίζει να εμπλακεί σε πόλε¬ 
μο για να αποτρέψει τη ρωσική εισβολή και 
σε άλλες χώρες, Η πιο σημαντική μάχη μετα¬ 
ξύ των δύο αντιπάλων γίνεται στη Νορβηγία, 
όπου αναλαμβάνεις δράση. 

Το παιχνίδι εξελίσσεται πάνω από τη Νορ¬ 
βηγία και άλλα μέρη της Σκανδιναβίας, Είσαι 
ο επικεφαλής μιας ομάδας τεσσάρων αερο¬ 
πλάνων ΕΡ2000 και σκοπός σου είναι να 
βοηθήσεις τις δυνάμεις του ΝΑΤΟ 
να αντιμετωπίσουν και να νική¬ 
σουν τους Ρώσους (αλήθεια, θα 
δούμε ποτέ τους Ρώσους να έχουν 
το ρόλο των "καλών" σε παιχνίδι;), 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε τρεις 
κατηγορίες. Η πρώτη ονομάζεται 
ήυϊοΙ< εοιτιθαί και αποτελείται από 
12 αποστολές διάφορων ειδών. 

Σε αυτή την κατηγορία το παιχνίδι 
είναι κυρίως ϊΗοοί' βιπ-υρ. Δεν υ- Μα οκό)Μ {Ικ6 
πάρχουν απογειώσεις και προσγει- αρκίτά πανορα 
ώσεις, υπάρχει επίπεδο δυσκολίας, 

5 €ογθ για κάθε αντίπαλο που καταστρέφεις, 
μέχρι και Η 19 Η 5εοΓθ. Γενικότερα, το παιχνίδι 
είναι πιο απλοποιημένο σε αυτή την κατηγο¬ 
ρία και προσφερεται για μια γρήγορη μάχη, 
χωρίς την ανάγκη για τον ορισμό πολλών πα¬ 
ραμέτρων (ό,τι πρέπει μετά από μια δύσκολη 
μέρα), Σημειωτέον ότι οι αποστολές σε αυτή 
την κατηγορία, όπως και στην επόμενη, είναι 
σταθερές και πάντα οι ίδιες, ποτέ ίαηάοιη. 

Η δεύτερη κατηγο¬ 
ρία ονομάζεται $ί- 
ΓπυΙαίόΓ και, ουσιαστι¬ 
κά, πρόκειται για πτή¬ 
σεις προετοιμασίας 
και εξάσκησης. Υπάρ¬ 
χουν μερικά σενάρια 
(μάχες αέρος-αέρος, 
βομβαρδισμοί σταθε¬ 
ρών επίγειων στόχων 
κ,λπ.) που σκοπό έ¬ 
χουν κυρίως να προ¬ 
πονήσουν τον παίκτη ολ€ς „ που οα * I 

και να τον βοηθήσουν χρ ονο κΑπ, μπροστά στην οΒ\ 


Εταιρία 

ΟίςμίαΙ Iπια96 βθκΐςπ 
( 010 ) 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ συμβατοί 

Τύπος 

ΡΐΐςΗ* δΐπτυΙαίΟΓ 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο 


να πάρει τον "σέρα" του παιχνιδιού, Η τρίτη 
και πιο σημαντική κατηγορία ονομάζεται 
εαιτιραί^π και αφορά στη δημιουργία ταπ- 
άοπη εαπΊραί9Π5. Ετσι, ο υπολογιστής ανα¬ 
πτύσσει διάφορα σενάρια και παράγει μια λί¬ 
στα με τις αποστολές που πρέπει να εκτελέ¬ 
σεις, Οι αποστολές αυτές είναι από πολύ α¬ 
πλές και εύκολες έως εξαιρετικά πολύπλοκες 
και δύσκολες, και περιλαμβάνουν αερομα¬ 
χίες, βομβαρδισμό σταθερών στόχων [κτίρια, 
ραντάρ, αεροδρόμια κ.λπ,), πλοίων, τανκς, 
συνοδεία και προστασία αεροπλάνων 
του ΝΑΤΟ και διάφορο άλλα. Σε αυτή 
την κατηγορία υπάρχουν φυσικά απο¬ 
γειώσεις, προσγειώσεις, οδηγίες προς 
την ομάδα σου, ακόμα και εναέριος α¬ 
νεφοδιασμός (πολύ, πολύ, πολύ δύ¬ 
σκολος). Επιπλέον, είσαι σε θέση να 
διαλέξεις και να ορίσεις τα όπλα που 
θέλεις. 

Το παιχνίδι οε αυτή την κατηγορία 
μπορεί να χαρίσει ατέλειωτες ώρες 
ευχαρίστησης, αφού τα σενάρια που 
δημιουργούνται είναι - θεωρητικά - ά¬ 
πειρα. Βέβαια, 
για να γίνουμε 
και λίγο αυστη¬ 
ροί, θα επιθυ¬ 
μούσαμε κάτι α¬ 
ντίστοιχο να υ¬ 
πάρχει και στο 
σ}υιοΙκ εοπιάαΙ, 
καθώς τα δώδε¬ 
κα σταθερά σε¬ 
νάρια εκείνης 
της κατηγορίας 
είναι μάλλον λίγα. 


άποψη οπό το μπροστινό 
ιρος του αεροσκάφους. 


ϊιαφεραυ ν για τη 84ση, το 
| του υπολογιστή σας. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οσον αφορά στο χειρισμό, το παιχνίδι μάς 
άφησε ανάμεικτα συναισθήματα. Βλέπετε, η 
διάταξη των κουμπιών στο πληκτρολόγιο για 
τις διάφορες λειτουργίες του αεροπλάνου εί¬ 
ναι λίγο διαφορετική από αυτές που έχουμε 
συναντήσει σε άλλα ί1ί0ΐιί ϊίηυΙαίοΓί. Αυτό 
βέβαια δεν είναι μεγάλο μειονέκτημα, αφού 
μετά από λίγο χρονικό διάστημα 8α μπορέ¬ 
σετε να μάθετε τι κάνει κάθε κουμπί ή οι συν¬ 
δυασμοί αυτών. 1ε αυτό 8α σας βοηθήσει 
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Η 6ΐξιά πλευρά της καμπίνας με λίγα», από πιλότο. 

και το πολύ καλό πταπυαΙ που δίνεται μα* 
ζί με το παιχνίδι (ένα από τα πιο μεγάλα 
και καλογραμμένα πιαπυαίϊ που έχουμε 
δει ποτέ, με φοβερό όγκο πληροφοριών 
σχετικά με το ΕΡ2000 και τις δυνατότη¬ 
τες του). Δεν 8α ήταν υπερβολή να πού¬ 
με ότι το πιαηυαΙ αυτό θα μπορούσε 
κάλλιστα να δίνεται μαζί και με το πραγ¬ 
ματικό ΕΡ2000! 

Το παιχνίδι παίζεται με πλη¬ 
κτρολόγιο ή με |ογ5ϊίεΙς αν 
και ο πρώτος τρόπος δεν 
είναι ο πιο ενδεδειγμέ- 
νος, Οι κινήσεις του 
αεροπλάνου με τη 
χρησιμοποίηση 
των ευΓ&οΓ Ιεβγ$ 
είναι αρκετά α¬ 
πότομες, ενώ με 
ϊογ5ΐ'ίεΙε είναι σα¬ 
φώς πολύ καλύτε¬ 
ρες, Ενα σημαντικό 
χαρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι το 
λεγόμενο "Υ/αΓ ΟβηβΓαίΟΓ". Αυτό απο¬ 
τελεί ένα είδος τεχνητής νοημοσύνης 
που μαθαίνει από τη συμπεριφορά του 
παίκτη και προσαρμόζει ανάλογα τη συ¬ 
μπεριφορά των αντιπάλων. Στο σημείο 
αυτό πρέπει να τονίσουμε ότι η συμπερι¬ 
φορά και οι τακτικές που ακολουθούν 
οι αντίπαλοι Βασίζονται σε οδηγίες κο¬ 
ρυφαίων στρατιωτικών που ασχολούνται 
με τις στρατηγικές οέρος. Ετσι, υπάρ¬ 
χουν και καταστάσεις όπου μια μάχη 
μπορεί να δοθεί ανάμεσα σε αντίπαλα 
αεροπλάνα τα οποία ελέγχονται από 


τον υπολογιστή, χω¬ 
ρίς νο είναι ανα¬ 
γκαία η παρέμβαση 
του παίκτη. Γενικότε¬ 
ρα, οκοπός του ν/ατ 
ΟθΠθΓαίΟΓ είναι να 
δημιουργήσει ένα αί¬ 
σθημα αβεβαιότη¬ 
τας όσον αφορά στις 
κινήσεις που πρόκει¬ 
ται να ακολουθήσει 
ο υπολογιστής. Σε 
ό,τι αφορά τα όπλα 
και τους πυραύλους, 
αυτοί είναι οι γνω¬ 
στοί και από άλλα 
παιχνίδια του είδους. 

Ωστόσο, ένα αξιοπρόσεκτο χαρακτη¬ 
ριστικό που σχετίζεται με τα οπλικά συ¬ 
στήματα είναι κάποιες καινούριες βόμ* 
6 ες, οι οποίες ελέγχονται με Ιοβθγ. Οι 
βόμβες αυτές είχαν χρησιμοποιηθεί από 
τη ΚΑΡ στον πόλεμο του Περσικού Κόλ¬ 
που και είναι η πρώτη φορά [από όσο 
γνωρίζουμε) που χρησιμοποιούνται σε 

ίΙί^Ηΐ 5ΪΓΠ- 



υΙαίΟΓ. Η ΡΙΟ, μάλιστα, 
είχε στενή συνεργασία με τη βρετανική 
αεροπορία, ώστε να είναι όσο το δυνα¬ 
τόν πιο ρεαλιστική η χρησιμοποίηση αυ¬ 
τού του καινούριου είδους όπλου. Βέ¬ 
βαια, οι πύραυλοι, οι βόμβες όπως και 
οι ριπές του πολυβόλου είναι περιορι¬ 
σμένες, οπότε πρέπει να χρησιμοποιού¬ 
νται με μέτρο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ & ΗΧΟΙ 

Το παιχνίδι -ούμφωνα με την εταιρία* 
βρισκόταν στο στάδιο της προετοιμα¬ 
σίας για δύο χρόνια και αυτό φαίνεται 
και στην οθόνη του υπολογιστή. Τα γρα¬ 


φικά είναι πολύ εντυπωσιακά στην υψη¬ 
λή ανάλυση και αρκετά καλά στη χαμη¬ 
λή. Βέβαια, για να μπορέσει κάποιος να 
απολαύσει τα γραφικά και γενικότερα 
το παιχνίδι σε όλο του το μεγαλείο 
χρειάζεται ένα αρκετά δυνατό μηχάνη¬ 
μα (ΡθπΙίυηη 90, 8ΜΒ ΚΑΜ, γρήγορη 
δνΟΑ κάρτα γραφικών). Ομως, αν εί¬ 
στε διατεθειμένοι να κάνετε παραχωρή- ν 
σεις στην ανάλυση και τη λεπτομέρεια, 
τότε το παιχνίδι τρέχει ικανοποιητικά 
και σε 486 (από όόΜΗζ και άνω). Για 
λόγους απόλυτης ακρίβειας ανφέρουμε 
ότι η 010 έχει χρησιμοποιήσει αληθι¬ 
νούς, στρατιωτικούς χάρτες για τη δημι¬ 
ουργία των εδαφών πάνω από τα οποία 
πετάμε. Αυτό που είναι αρκετά εντυπω¬ 
σιακό είναι ότι μπορούμε να διαλέξου¬ 
με να πετάξουμε όχι μόνο μέρα ή νύχτα 
αλλά και κατό το λυκόφως. 

Ακόμα, το παιχνίδι διαθέτει αρκετές 
εξωτερικές κάμερες, οι οποίες σε μερι¬ 
κές περιστάσεις βοηθούν. Μάλιστα, ιδι¬ 
αίτερα χρήσιμη κατά τη διάρκεια αερο¬ 
μαχιών είναι η κάμερα που κρύβει 
το εοείφϊί, καθώς μεγαλώνει το 
πεδίο δράσης και δείχνει 
μόνο τα απολύτως α¬ 
παραίτητα (ραντάρ, 
στόχαστρο, είδος 
και ποσότητα πυ* 
ραυλων]. 

Ο ήχος και γενικό¬ 
τερα η μουσική είναι κα¬ 
λά, χωρίς όμως τίποτα το α¬ 
ξιοσημείωτο, Υποστηρίζονται ό¬ 
λες οι γνωστές κάρτες ήχου τόσο 
για τα εφέ όσο και για τη μουσική, αλ¬ 
λά μπορείτε - αν θέλετε - να διαλέξετε 
να παίζει μουσική κατευθείαν από το 
€0. Αυτό είναι μάλλον και η καλύτερη 
επιλογή. 

Επιπροοθέτως, αναφέρουμε ότι στο 
παιχνίδι υπάρχει και ομιλία όταν επικοι¬ 
νωνείτε με την ομάδα σας και τον πύρ¬ 
γο ελέγχου για οδηγίες και εντολές. Η 
ποιότητα της ομιλίας είναι πολύ καλή, 
αλλά και αν ακόμα δεν την καταλαβαί¬ 
νετε μην ανησυχείτε, γιατί ό,τι λέγεται 
γράφεται και στην οθόνη ταυτόχρονα. 

Στο παιχνίδι μπορούν να πάρουν μέ¬ 
ρος και άλλοι παίκτες, ουνδεδεμένοι 
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ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ενΰ αρκετά ενδιαφέρον ίΐΐ^ΗΙ ιΙιπυΙαΐοΓ με πολύ ω¬ 
ραία γραφικά, ΠΡΟ ρίχνει ΤΟ βάρος τριι κυρίως ατ ον 
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μέσω δικτύου* Δυστυχώς, όμως, δεν υ¬ 
πάρχει η δυνατότητα για σύνδεση μέσω 
πΊοάβητ ή 5θΓΪαΙ ΙίηΙς. Ετσι, και με την 
προϋπόθεση ότι ο υπολογιστής σας εί¬ 
ναι συνδεδεμένος σε κάποιο δίκτυο, 
μπορούν να λάβουν μέρος στο παιχνίδι 
συνολικά τέοοερις. Ο ένας από εσάς 
θα είναι ο αρχηγός [ΙθοοΙθγ) και οι υπό¬ 
λοιποι τρεις οι νΊΓ^πίθη. 

Αυτό που πράγματι μας ξάφνιασε αρ¬ 
νητικά ήταν η παντελής έλλειψη αηί- 
ιτιαΗοηϊ και ϊηίΓο. Το παιχνίδι ξεκινάει 
κατευθείαν (δεν υπάρχει ούτε μια κι¬ 
νούμενη εικόνα, μόνο στατικές εικόνες 
με γράμματα), αλλά και όταν ολοκλη¬ 
ρωθεί μία αποστολή ή σκοτωθεί ο παί¬ 
κτης δεν υπάρχει ούτε ένα αηίπΊαίίοη, 
Οντως, αυτό είναι κάτι παράξενο, μια 
και οι προγραμματιστές είχαν στη διά¬ 
θεσή τους ένα ολόκληρο ΟΟ-ΙΪΟΜ* Βέ¬ 
βαια, υπάρχει και η άποψη ότι το παιχνί¬ 
δι δεν το κάνει το ιπϊγο ή το αηΐΓηαΗοη, 
αλλά το 9 ατη©ρΙαγ_ Φαίνεται ότι η ΟΙΟ 
προτίμησε να ρίξει το βάρος της (και τα 
λεφτά της) στο ρεαλισμό παρά στον ε¬ 
ντυπωσιασμό. Αυτή της η επιλογή μάλ¬ 
λον θα βρει σύμφωνους τους βετερά¬ 
νους παίκτες εξομοιωτών πτήσης, αλλά 
θα απογοητεύσει τους νεότερους* Μά¬ 
λιστα, και η ίδια η 010 θεωρεί τόσο ρε¬ 
αλιστικό το παιχνίδι της που στοχεύει 
να το χρησιμοποιήσει για τη δημιουργία 
ειδικών εξομοιωτών, ώστε να εξασκού- 
νται οι μελλοντικοί πιλότοι του Ευτο 
Ρ 19 ΗΙΘΓ- 

Θα πρέπει, ωστόσο, να αναφέρουμε 
ότι το παιχνίδι δεν απευθύνεται απο- 



Λίγο πριν από τον ονίφοδιαβμο σας. 


κλειστικά και μό¬ 
νο οε βετερά¬ 
νους* Σίγουρα 
αυτοί θα το απο¬ 
λαύσουν περισ¬ 
σότερο, όμως και 
οι νεότεροι θα εί- 
ναι σε θέοη να 
το ευχαριστη¬ 
θούν, καθώς υ¬ 
πάρχουν αρκετά 
βοηθήματα* Το 
σημαντικότερο ό¬ 
λων είναι αναμφι¬ 
σβήτητα ο αυτό¬ 
ματος πιλότος, ο 
οποίος και ανα¬ 
λαμβάνει να σας μεταφέρει στο κατάλ¬ 
ληλο σημείο, όσο εσείς κάνετε μια επι¬ 
δρομή στο ψυγείο. Μάλιστα, οι επιλογές 
για τη λειτουργία του αυτόματου πιλό¬ 
του είναι αρκετές, ώστε να μπορέσετε 
να βρείτε αυτή που σας ταιριάζει καλύ¬ 
τερα. Επιπλέον, το παιχνίδι είναι αρκετά 
εύκολο όσον αφορά στις μονομαχίες σ- 
έρος-αέρσς, αν και δεν συμβαίνει το ί¬ 
διο με τους επίγειους στόχους. Τέλος, 
πρέπει να σημειώσουμε ότι ο αυτόματος 
πιλότος αναλαμβάνει να κάνει και την 
απογείωση και την προσγείωση. Το α¬ 
στείο, όμως, εδώ είναι ότι και αν ακόμα 
δεν πάμε στο διάδρομο απογείωσης, ο 
αυτόματος πιλότος αναλαμβάνει να μας 
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απογειώσει, περνώντας το αεροπλάνο 


Το πακέτο μάς ι 
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μας μέσα από αγρούς και χόρτα! 

ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Η εγκατάσταση του παιχνιδιού γίνεται 
αρκετά εύκολα. Υπάρχουν, μάλιστα, δύο 
ειδών εγκαταστάσεις. Στην πρώτη απαι¬ 
τούνται μόλις 6ΜΒ στο σκληρό δίσκο 
και το παιχνίδι τρέχει κυρίως από το 
ενώ στη δεύτερη απαιτούνται 60ΜΒ στο 
σκληρό, αλλά το παιχνίδι φορτώνει γρη¬ 
γορότερα και δεν χρειάζεται να τοποθε¬ 
τείτε το Οϋ-ΚΟΛΑ στο κάθε φορά 
που θέλετε να τρέξετε το παιχνίδι (εκτός 
και αν θέλετε να ακούτε τη μουσική του 
00). Ακόμα, το παιχνίδι υποστηρίζει και 
νίΓίυσΙ ΚθαΙίίγ Ηβαά 5©(5 για όσους δια¬ 
θέτουν το κατάλληλο περιφερειακό. 

Συμπερασματικά, πρόκειται για ένα 
αρκετά ενδιαφέρον παιχνίδι που θα ικα¬ 
νοποιήσει τους φίλους των εξομοιωτών 
πτήσης. Τα μειονεκτήματά του δεν είναι ι¬ 
διαίτερα ενοχλητικά, ενδεχομένως πολ¬ 
λοί να μην τα αντιμετωπίζουν ως μειονε¬ 
κτήματα. Το παιχνίδι αξίζει της προσοχής 
σας, αλλά να είστε έτοιμοι να αφιερώσε¬ 
τε πολύ χρόνο μπροστά στην οθόνη σας. 
Δεν είναι παιχνίδι που τελειώνει σε μία 
μέρα... Είναι αρκετά έως πολύ ρεαλιστι¬ 
κό και θα εκτιμηθεί ιδιαίτερα από κατό¬ 
χους δυνατών μηχανημάτων, οι οποίοι 
θα μπορέσουν να εκμεταλλευτούν όλα 
όσα το ΕΡ2000 προσφέρει. 
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ποφασισε να σταμα 
τήσει μία σειρά 
της που τόσο 
πολύ αγαπήθη¬ 
κε από το κοι¬ 
νό, ειδικούς και 
μη- Ο λόγος, φυσικά, 
για τα Ουθ5ί ίθΓ ΐΗθ 
Οίστγ, τα παιχνίδια 
που "ενοποίησαν" τα 
αάνθπίυΓθ 9οπΊθ5 και τα 
ΚΡΟ$ όσο κανένα άλλο. Το ίδιο είχε κάνει και 
παλαιότερα με τα επίσης εξαιρετικό Μαη- 
ΗυηίθΓ5, Αν, όμως, εκείνων οι δημιουργοί χάθη¬ 
καν από το προσκήνιο, δεν συνέβη το ίδιο και 
με τους δημιουργούς των ΟυθδΙ ίθΓ ϊΗθ ΟΐΌΐγ, 
τους ίοΓΪ και (Ζοταγ (ΙοΙθ. 

Αυτή τη φορά, ευτυχώς για εμάς, υπήρχε η 
Π οποία τους πρότεινε συνεργασία και 
αυτοί αμέσως αποδέχτηκαν την πρόταση. Μό¬ 
νο που η ίθ 9 θπεΙ προχώρησε ένα βήμα παρά 
πέρα. Υπέγραψε ειδικό συμβόλαιο με τον Ταιτγ 
Βιοοίίδ, το συγγραφέα με τις μεγαλύτερες πω- 
λήσεις στο χώρο του φανταστικού-ηρωικού μυ- 



Διίγμα των μαχών. Εδώ η μάχη που Μβ&ζιις, προτού 
μικις οτο ΗαίΙ οί Κίηιι, μι τη θοήδιια του ΑΙΙαποη. 


Η είδηση είχε "πέσει" 
σαν κεραυνός εν 
αιθρία. Οι €ο!ο που 
δημιούργησαν την 
τόσο επιτυχημένη 
σειρά των ΟυβίΙ ίοτ 
Βίο ΟΙοιγ της δίβιτα 
δούλευαν για την 
ίβξ}βηά. Τβπγ ΒτοοΙε$: 

Ενας σύγχρονος 
θρύλος στο χώρο του 
λεγάμενου 
" φανταστικού - 
ηρωικού" 
μυθιστορήματος. 
δΗαππατα: Ενας 
σπάνιας τελειότητας 
κόσμος στους 
υπολογιστές σας, ένα 
αάνβπΐυΓθ που θα 
ικανοποιήσει και τον 
πιο απαιτητικό φίλο 
του είδους. 
Χαρακτήρες που δεν 
απαντούν ούτε στα 
καλύτερα ΚΡΟί 
αγωνίζονται για τη 
δύναμη της εξουσίας. 

Ο Βτοπα έχει 
επιστρέφει και σπέρνει 
την καταστροφή. 
Μόνον εσείς με τη 
Βοήθεια του θρυλικού 
σπαθιού δΗαππαια 
μπορείτε να τον 
σταματήσετε. 

του Αντρεσ Τσουρινάκη 



θιστορήματος, προκει- 
μένου να πάρει τα δι¬ 
καιώματα του πιο 
επιτυχημένου ίσως 
κόσμου του, αυ¬ 
τού του δΗαππαΓα* 
Ετσι, οι ΟοΙθ δού¬ 
λεψαν πάνω σε έ¬ 
να έτοιμο και πο¬ 
λύ πετυχημένο υ¬ 
λικό, Αναλάμβαναν 
το σχεδίασμά για τη μεταφορά του στις οθό¬ 
νες μας. 

Ωστόσο, το υδθΗπΤθΓίαεθ της 5ίθΐτα είναι 
τελείως διαφορετικό, αφού στηρίζεται στην κί¬ 
νηση του χαρακτήρα-ήρωα στην οθόνη. Τα 
Ωυβδί ίθΓ ίΗθ ΟΙοΓγ, όσο κι αν διέθεταν πολύ ι* 
οχυρά στοιχεία από τα αάνβηίυΓΘδ ήταν ΙϊΡΟδ, 
Κανένα άλλο παιχνίδι ή σειρά δεν έχει φέρει 
τόσο κοντό αυτά τα δύο είδη παιχνιδιών. Αυ¬ 
τός ίσως είναι και ο λόγος που αγαπήθηκαν 
τόσο. Το ερώτημα ήταν πώς θα τα κατάφερναν 
με το υδθΗηϊβτίαοθ της Ιβ^πά. Μέχρι πριν α¬ 
πό λίγο καιρό ο κόμη οι πληροφορίες έκαναν 
λόγο για ένα νέο ιδιόμορφο ΚΡΟ. Αυτά διαΒά- 
ζαμε/ακούγαμε, αυτά γράφαμε. Τώρα πια, ό¬ 
μως, που μπορούμε να κρίνουμε, πρέπει να ξε¬ 
καθαρίσουμε ορισμένα πράγματα. 

Το δΗαππαΐΌ αν και διαθέτει όλες τις προϋ¬ 
ποθέσεις δεν είναι ΚΡΘ, Είναι ένα αάνθπίυΓθ 
με ιδιόμορφα εοππάαί δοςβυπεθδ, μερικά από 
τα οποία είναι απαραίτητα για την ολοκλήρω¬ 
ση του παιχνιδιού, ενώ τα περισσότερα δεν 
παίζουν κανέναν ιδιαίτερο ρόλο. Ας πάρουμε, 
όμως, τα πράγματα με τη σειρά, 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Είσαι ο ϋαείς ΟΗπΊδίοτά, Ο πατέρας σου, 
5Ηβα ΟΗητδίοΓεΙ, πριν από χρόνια είχε νικήσει 
με τη βοήθεια ορισμένων φίλων του και του 
μυθικού σπαθιού 5Ηα π πογο τον Βγοπο, τον πε¬ 
ριβόητο ννατΙοεΙκ ΙοΓε), Με την πάροδο των 
χρόνων, μία ειδική τελετή μαγείας με τη βοή¬ 
θεια ενός πανάρχαιου βιβλίου φέρνει πίσω α* 
πό τον κόσμο των νεκρών τον ακατανίκητο 
νναΗοεΙκ Ιοτβ. Οι ορδές των τεράτων του με ε¬ 
πικεφαλής το φοβερό ΘΗιίίθΓ, αυτόν που μπο¬ 
ρεί να μεταμορφωθεί σε οτιδήποτε επιθυμεί, 
απειλούν να καταστρέψουν όλο το γνωστό 
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Εταιρία 

ίβ9θη<1 

Υπολογιστές 

ΙΒΜ και συμβατοί με 
Οϋ-ΚΟΜ εΙτίνθ 

Τύπος 

3-0 απΐηιαίβέΙ 
9 ΓαρΚίε αεΙνβηίυΓβ με 
εοιηΒαϊ ββςυβηεβί 

Επίπεδο Δυσκολίας 

Μέσο 


του 5ΗαηηαΐΌ, ο πιο πλούσιος ίσως που έχει 
μεταφερθεί σε υπολογιστές, είναι εδώ και σε 
περιμένει. Στο τέλος 8ο πρέπει να μάθεις να 
ελέγχεις τις επιθυμίες σου και τους φόβους 
σου, αν θέλεις να ελέγξεις το θρυλικό σπαθί 
και να νικήσεις. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του $Ηαηηατα είναι ανάλυσης 
640x480, ζωγραφιστά (Ηαηά-πηαάθ) και σχε¬ 
δόν τέλεια. Η οθόνη, στο βασικό της χειρι¬ 
σμό, χωρίζεται σε 4 μέρη. Στο κυριότερο, που 
καταλαμβάνει περίπου τη μισή, εξελίσσεται η 
κυρίως δράση. Από κάτω ακριβώς εμφανίζο¬ 
νται τα διάφορο μηνύματα-κείμενα ανάλογα 
με τη δράση σου. Στο κάτω μέρος της οθόνης 
βρίσκονται τα πρόσωπο των χαρακτήρων που 
ελέγχεις καθώς και το ιπνβπίοΓ/ τους. Στη δε¬ 
ξιά άκρη της οθόνης βρίσκονται το εοπίτοΙ 
ραπβΙ, ένα μέρος στο οποίο εμφανίζονται οι 
"έτοιμες" εντολές ανάλογα με το τι κάνεις κά¬ 
θε φορά, η πυξίδα κίνησης μέσω της οποίας 
κινείσαι και το αντικείμενο που έχεις επιλέξει 
για δράση. Η βασική αυτή οθόνη του υίβΗπ- 
ίθτίαεε της Ιβ 9 βηά αλλάζει σε έναν τεράστιο 
χάρτη που αντιπροσωπεύει τη γη του 5Ηαπ- 


πατο, όταν πρόκειται να κινηθείς από μια πε¬ 
ριοχή σε μισ άλλη. Επίσης, αλλάζει στο ειδικό 
ΤΑΙΚ ίπίετίσεβ της Ιθρβπά, όταν είναι να μιλή¬ 
σεις με άλλους χαρακτήρες ή και όταν πολ¬ 
λές φορές οι άλλοι κάτι σου λένε. Τέλος, υ¬ 
πάρχει και το ειδικό ίπίβτίαεβ για τις μάχες 


Δαγμα του χάρτη 
ρίσω του οποίου 
κινάοαι ανάμ €00 
στις περιοχές. 


Το πνεύμα του 
5*€ηιηιη που 
κόλας με τα 
μάγια. 


Ο 5ΚΙ#Ιογ με τη 
μορφή του 
ΑΝοΓηηοπ. Η 
πρώτη ίου 
σύγκρουση με τον 
Ρανΐο, 


κόσμο. Ο Βγοπο διψάει για εκδίκηση. Τον 
σπρώξει το ακατανίκητο πάθος για την εξου¬ 
σία. Αιμοδιψής καθώς είναι, σπέρνει παντού 
το θάνατο. Μόνον κάποιος από την οικογέ¬ 
νεια που μπορεί να κρατήσει-χειριστεί το μυθι¬ 
κό σπαθί 5ΗαπηαΓα μπορεί να τον σταματήσει. 
Αυτή τη φορά, όμως, φρόντισε να καταστρέ¬ 
ψει το μοναδικό όπλο που μπορούσε να τον 
απειλήσει και έτσι, για να τον νικήσεις, πρέπει 
να ταξιδέψεις σε κόσμους μακρινούς και να 
ενώσεις τις δυνάμεις των ΕΙνθ5, 0^αΓνβ$, Ο- 
ηοίΤΊ65 και ΤγοΙΙ$. Πρέπει να διαλέξεις τους κα¬ 
λύτερους από κάθε φυλή, ώστε να σχηματί¬ 
σεις μία πολύ δυνατή ομάδα, απαραίτητη προ¬ 
ϋπόθεση για την επιτυχία σου. Πρέπει να 
βρεις έναν τρόπο 
να ξαναφτιάξεις το 
μυθικό σπαθί 5Ηαπ- 
πογο που ο Βγοπο 
φρόντισε να κατα¬ 
στρέψει σπάζοντάς 
το σε κομμάτια. Θα 
χρειαστείς τη βοή¬ 
θεια ενός πανίσχυ¬ 
ρου δρυιδη, του ΑΙ- 
Ιαποπ. θα μάθεις ό¬ 
τι το καλό συνυπάρ¬ 
χει με το κακό, η φι¬ 
λία με την προδοσία, η ζωή με το θάνατο. Πά¬ 
νω απ' όλα, όμως, θα μάθεις ότι δεν μπορείς 
να βαδίζεις στα μονοπάτια των ηρώων ατιμώ¬ 
ρητος, όπως πολλοί πιστεύουν, χωρίς ένα μέ¬ 
ρος του εαυτού σου, της ψυχής σου να περά¬ 
σει στο λεγόμενο "κακό". Μόνο αν το γνωρί¬ 
σεις, μπορείς να το καταστρέψεις. Ο κόσμος 
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ζεις* Για να μιλήσεις ή να κά¬ 
νεις 100Κ σε έναν χαρακτή¬ 
ρα τΐ]ς ομάδας σου κάνεις 
κλικ στο πρόσωπό του. Κάνο¬ 
ντας κλικ στο σακουλάκι που 
υπάρχει στην κάτω δεξιά γω¬ 
νία του ειδικού ίεαη με το 
πρόσωπο κάθε χαρακτήρα, 
βλέπεις τι αυτός κουβαλά, το 
ίπνβπίοΓγ του* Η κίνηση γίνε¬ 
ται αποκλειστικά μέσω της 
πυξίδας κίνησης* Η εντολή 


Βρίσκοντας σποσρξνο το μηδικό 
σπαθί $ΚοηπαΓα. 


Ιτψ πΐριοχή των ΕΙν«, παίρνοντας το Ρίοηιοηίί. 


που θυμίζει πολύ το 
Ηοάοβθπ, χωρίς όμως να 
έχει την πληρότητα του* Τα 
Ηαηάηταάθ γραφικά του 
είναι ίσως τα καλύτερα 
που έχει δώσει μέχρι σή¬ 
μερα η 1 θ 9 θπά και ιδιαίτε¬ 
ρα ευχάριστα στην παρα¬ 
κολούθησή τους, 

Η μουσική του είναι επί¬ 
σης πολύ καλή και - το κυ- 
ριότερο - "δένει" με ένα 
φανταστικό-ηρωικό αά- 
νβίΐϊυΓθ σχεδόν απόλυτα. Ο χειρισμός 
του είναι ιδιαίτερα απλός και στηρίζεται 
στο νέο υ&θΓίηΙθΓίαεθ της 1β9θηά. Κάνο¬ 
ντας κλικ κάπου στην οθόνη ή σε ένα α¬ 
ντικείμενο που κουβαλάς εμφανίζονται οι 
σχεδόν "έτοιμες" εντολές που σχηματί- 


Ιυναντώντσς το δασιλιά των Ο^νατν^** 


ΙΙΝΟΟ σε μεταφέρει μία κίνηση/θέση πί* 
σω. Το ΟΟΝΤΚΟΙ ΡΑΝΕΙ περιέχει τα 
5ΑνΕ/ΚΕ5ΤΟΚΕ/ΝΈνν ΟΑΜΕ/5ΤΑΤΙΙ5 

(βλέπεις την κατάσταση της υγείας σου 
και πόσο επί τοις 100% έχει 
κόνει)/Μυ5Ϊε-νοΐεβ (ρυθμίζεις μουσική, ή¬ 
χο, 5ρθβεΗ)/ΗΕΙΡ [σου εξηγεί 
το υΒθΗπίβΓίοεθ του παιχνιδι- 
ού1/ΗΙ$ΤΟΚΥ (βλέπεις την ε¬ 
ντυπωσιακή από κάθε πλευρά 
εισαγωγή του παιχνι- 
διού)/€ΚΕ0!Τ5 (οι δημιουργοί 
του παιχνιδιού) και 01)11 Στις 
οθόνες-χάρτες κινείσαι κάνο¬ 
ντας κλικ όπου επιθυμείς να 
μεταφερθείς. Προσοχή στα 
τέρατα! 

Το παιχνίδι και ο χειρισμός 
του θα ήταν τέλειος αν είχαν 
προσεχθεί δύο σημεία* Το 
πρώτο είναι η δυνατότητα να 
κάνεις 5ανβ ή "Βγρα5$" τα πολ- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Το τρϊτττυχα της επιτυχίας, Η 1·6§θπά, ο συγγραφέας 
Τ«ΓΓγ ΒιοοΚε (κορυφαίος ταυ είδους) και οι Ι_ογΙ και 
Οογ·Υ 0οΙ& (που μας έδωσαν τβ Ιογ ίϊιβ ΟΙσιγ 
της 5Ιργγδ) δημιούργησαν ένα μαναβική οπή κάθε 
πλευρά θάναηίίίΓΟ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

■■■Ε3 

ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


ΔΡΑΣΗ 

II >■■■□ 

ΣΕΝΑΡΙΟ 



94 % 


λά και μεγάλα αηίηηαίιοη 5©€|υβηε85 που 
περιέχει το παιχνίδι. Σε περίπτωση που χά¬ 
σεις κάτι, πρέπει να κάνεις ΚΕ5ΤΟΚΕ μια 
προηγούμενη θέση και, σφού φτάσεις πά¬ 
λι σε αυτό, να το ξαναδείς από την αρχή* 
Δεν είναι δυνατόν να σταματήσεις ένα τέ¬ 
τοιο $θρυθηε 0 αν τα έχεις δει μόνο μία 
φορά* 

Το δεύτερο αφορά στις μάχες. Κατά τη 
διάρκεια των μαχών δεν υπάρχει επιλογή 
που να σε γυρίζει στην προ της μάχης κα¬ 
τάσταση* Πρέπει ή να παίξεις τη μάχη, ώ¬ 
στε χάνοντας/κερδίζοντας να κάνεις 
ΚΕ$ΤΟβΕ* Εάν πάλι κάνεις ΟΚΙΤ [αυτή η 
δυνατότητα υπάρχει), το παιχνίδι σε βγά¬ 
ζει ατο 005* Δεν σε αφήνει, με άλλα λό¬ 
για, να κάνεις τουλάχιστον ΚΕ5ΤΑΚΤ και 
ΚΕ5ΤΟΡΕ. Πρέπει να ξαναφορτώσεις όλο 
το παιχνίδι από την αρχή* Αστεία πράγμα¬ 
τα, δηλαδή* Τέλος, οι μάχες αυτές καθαυ¬ 
τές είναι πολύ περιορισμένες* Δεν έχεις 
χαρακτηριστικά που με την πορεία του 
παιχνιδιού και τις μάχες να ανεβαίνουν 
[αυτό θα το μετέτρεπε σε ΚΡΟ). Δεν μπο¬ 
ρείς να δεις τα χαρακτηριστικά των ε¬ 
χθρών σου!!! Δεν χρησιμοποιείς διαφορε¬ 
τικά όπλα, δεν χρησιμοποιείς $ρβΙΙ$. Τότε τι 
κάνεις; Σχεδόν τίποτα. Απλώς, χειρίζεσαι 
τη στρατηγική των επιθέσεων μέσω της ε¬ 
πιλογής ΟΚΟΕΡ στην ειδική οθόνη των μα¬ 
χών* Αν διέθετε το πλήρες εοηπάαί σύστη¬ 
μα του ΗοΒοΙςβη, κατά τη γνώμη μου, θα 
άγγιζε το τέλειο* Τώρα πολλές μάχες φαί¬ 
νονται και είναι ή γίνονται βαρετές* 
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ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ · 

ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του είναι εκπληκτική. 

Τα 3 πρώτα βιβλία του Βγοο^5 στα ο¬ 
ποία βασίζεται το παιχνίδι (δν/οιχί οί 
δΚαππαΓα, ΕΙίδΙοποδ οί δΗοηπατα και 
\Α/ΐ5Η5οη9 οί 5ΗαηηαΓα) είναι τόαο ε¬ 
ξαιρετικά που δεν 8α μπορούαε να γί¬ 
νει διαφορετικά. Η δράση του είναι ιδι¬ 
αίτερα πλούσια. Οι γρίφοι του, με μία 
λέξη, έξυπνοι. Ξεκινώντας το παιχνίδι 
πρέπει να πας στο ΙβαεΚ και να ειδο¬ 
ποιήσεις τον Κίπ9 Μθπϊοπ για την κα¬ 
τάσταση. Ο βασιλιάς είναι παλιός συ¬ 
νεργάτης του πατέρα σου. Από εδώ, 
παίρνοντας μαζί σου την κόρη του 
δΗοΙΙα, 8α πας στην ΤγΓ5Ϊ5. Εδώ 8α πρέπει 
να βρεις και να πάρεις το κατεστραμμένο 
σπαθί δΗαηηατα. Θα πάρεις επίσης μαζί 
σου και τον Ον^αίί Βοηθοί. Από 6ω 8α 
πας στο ΑώοΗοη, τη γη των ΕΙνβ$, όπου 
πρέπει να πάρεις τα θΙ^^οπθ και να εντά¬ 
ξεις τον Οανίο στην ομάδα σου. Στη συνέ¬ 
χεια, 8α πας στα ^γθΙθΗθιιίπ ΒαΗΐβίιοΙό, ό¬ 
που 8α βρεις τους ΘγθθΙ και το ΤγοΙΙ 
Τβΐ5θΙ<. Θα μπούνε και οι δύο στην ομάδα 
σου. Εδώ 8α Βρεις και το ΒΙαεΙς ίπχ. Κατό¬ 
πιν πρέπει να σταματήσεις τον πόλεμο α¬ 
νάμεσα στα ΤγοΙΙ5 και τα Είνβε, και να τους 
συμφιλιώσεις. Από εδώ 8α πας στο ν#|- 
Ια 90 οί δίοΗοεΙς τη γη των Οποπίθβ. Από 
εδώ μέσω του δίΙνβΓ ΚϊνβΓ 8α φτάσεις στο 
ΟυΙΗανβπ, την περιοχή των Ι>ναΓνβ$, όπου 
8α πάρεις το Ηοπιπίογ οί ρονβΓ και 8α έ¬ 
χεις μία μεγάλη αναμέτρηση με τις ορδές 
του ννάΗοεΙς οί ΟοαίΗ. Από εδώ, περνώ¬ 




Ακριβως πριν από το φινόλί. Ο φοβερός Βγοππ, ο ΙΛ/αΗοεΙε οί 
ΟεσίΚ, 


Η αγαπημένη σου 5Η@ΙΙα, λίγο προτού αναγκαατας νο τη 
σκοτόοΐΐς! 


ντας τη γέφυρο στα 0Γα9οη$ ΤεοίΗ Μουπ 
ϊαίπ5 8α αναγκαστείς να θυσιάσεις την α 
γαπημένη αου δΗθΙΙα. (Στο σημείο αυτό υ 
πάρχει η πρώτη δυνατότητα για δύο δια 
φορετικά φινάλε.) Εν συνεχεία 8α συλλη 
φθείς από τα Οηοπιβ*. Παίρνοντας το 
ΪΟΓε και συμπεριλαμβάνοντας στην ομάδα 
σου το Θπογπθ ΘθθΙία 8α αποδράσεις 
και 8α φθάσεις στο Ηαό^ΙιοΓη, όπου με 
τη βοήθεια του δρυΐδη ΑΐΙαποπ και παλιού 
συνεργάτη του πατέρα σου, χρησιμοποιώ¬ 
ντας τα ΒΙαεΙί ϊπχ, θΐίδίοπθ* Ηοπίγπθγ οί 
ρο^θΓ και ίοιτ 8α ξαναφτιάξεις το Βν/οτά 
δΗσηπατα. Από εδώ 8α πας στο ναΙΙβγ οί 
5Ηα!ο στο ΗαΙΙ οί Κϊη95. Με τη βοήθεια 
του ΑΐΙαποπ 8α κερδίσεις μία αποφασιστι¬ 
κή μάχη. Ο Οανίο 8α πεθάνει σκοτώνο¬ 
ντας τον τρομερό 5ΗίΗθΓ. Το Οποπίθ Οθθ- 
|ςα 8α σκοτωθεί από την απληστία του. 
Αφήνοντας πίσω σου τους ΤθΙβθΚ και Βγοπ- 
όθ| 8α προχωρήσεις μόνος 
σου για την τελική σου σύ¬ 
γκρουση με τον Βγοπο. Ολα 
ουτά και πολλά άλλα καταγρά¬ 
φονται αυτόματα στο [ουΓοαΙ 
σου, από τα πιο δυνατά στοι¬ 
χεία του παιχνιδιού, καθώς 
προχωράς. Το παιχνίδι τελειώ¬ 
νει με ένα από τα καλύτερα φι¬ 
νάλε που έχω δει σε αάνβπίυΓθ 
9 απιβ. Πρόσεξε μόνο το τέλος 
του μήπως και διαλέξεις λάδος 
αντίπαλο!!! Ακούγεται παράξε¬ 
νο, ε! Περιμένετε και 8α δείτε 
(δεύτερη δυνατότητα για άλλα 
δύο διαφορετικά φινάλε). 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας ΤΑΚΕ ^ΙΙβΝΑΙ και 
Κ ΕΑΡ ϋΟυΚΝΑΙ. ΤΑΚΕ ΡΙ5ΗΙΝΟ 
ΡΟΙΕ και 5ΤΙ0Κ από τα Βράχια. 
ΙΟΟΚ ΑΤ ΤΗΕ ΚΕΡΙΕΟΊΟΝ στο πο¬ 
τάμι. ΜΟνΕ ΤΗΕ ΒΕΑ0ΗΕ5 (στο δέ¬ 
ντρο) ννίΤΗ ΡΙ5ΗΙΝΟ ΡΟΙΕ. 
ΤΗΚΟ\ν ΤΗΕ 5ΤΙ0Κ ΑΤ ΤΗΕ ΙΟΟΚ- 
ΕΙ Η πρώτη σου μάχη γίνεται αυτό¬ 
ματα. Κάνε 6,τι θέλεις. Ο Αϋαποπ 
8α σε σώοει. Σου λέει να πας στο 
ΙβαΗ και να ειδοποιήσεις τον Κίπ9 
Μθγϊιοπ να προετοιμαστεί για την ε¬ 
πίθεση που 8α δεχτεί. 

Στον χάρτη προχώρα στο δρόμο 
και ακολούθα τον πηγαίνοντας όλο δε¬ 
ξιά. Θα φτάοεις στη 5ΗθΙΙα. ΡΙΙ5Η ίΟΟ. 
Δεν μπορείς, ΡίΙδΗ ΙΑΚΘΕ Κϋ(ΙΚ (περί¬ 
που στη μέση του εδάφους}. Τώρα πια 
ΡυδΗ ΙΟΟ. Ελευθερώνεις τη 5ΗθΙΙα, ΚΙ55 
5ΗΕΙΙΑ, ΤΑΙΚ ΤΟ 5ΗΕΙΙΑ και ΟίνΕ 
ΙΟΟΚΕΤ ΤΟ 5ΗΕΙΙΑ Προχώρα στην άκρη 
του δρόμου στον ^πγ Λείπει, Πήγαινε λί¬ 
γο νότια, εκεί που ασπρίζουν οι βράχοι, 
και πέρνα το ποτάμι. Απέναντι, ακολου¬ 
θώντας το δρόμο, πήγαινε όλο δεξιά. Θα 
φτάσεις στο ΙοαΗ (προηγουμένως μην 
μπλέξεις στις μάχες με τα τέρατα). Η συ¬ 
νέχεια επί της οθόνης σας... 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 




486 ΟΧ/33. 



□ 


□ 


ΙχΟΟ-ΒΟΜ- 


&ν£Α κάρτα γραφικών & κάρτα ήχρυ. 


Στο σκληρό καταλαμβάνει περίπου 
5ΜΒ μζ τα κ»ν«β. Το παιχνίδι μάς έδω¬ 
σε Π ΡΙΛΤΙΙΗΕ ΕΠΙ. 
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ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 



υ Ρ ϋ Α Τ Ε 


Στη στήλη αυτή, και 
“διά χαράς" Αντρέα 
Τσουρινάκη, θα βρείτε 
ό,τι πιο τελευταίο 
κυκλοφορεί ή πρόκειται 
να κυκλοφορήσει στην 
παγκόσμια αγορά των 
Αάνβπίυτβ και ΚΡθ5, 


■Μ Οταν θα διαβάζετε 
I αυτές τις γραμμές, θα 
έχουν έρθει και από την 
ΡΙΟΤΙΙΝΕ οι καινούριες πα- 
ραγωγές τής δίβιτα. Συγκε* 
κριμένα οι ΟΑΒΚΙΕΙ'5 
ΚΝΙΟΗΤ 2: ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ 
ν/ΙΤΗΙΝ, ΡΟΙΙΟΕ ΟΙΙΕ5Τ: 
5\ΥΑΤ, ΤΟΚΙΝ'5 ΡΑ55Α6Ε 
και 5ΗΐνΕΚ5. Τι σημαίνει αυ¬ 
τό; Οσοι δεν τα έχετε απο¬ 
κτήσει ήδη, τρέξτε να προ¬ 
λάβετε, καθώς οι εισαγω¬ 
γές της ΡΙΟΤΙΙΝΕ -επίσημης 
αντιπροσωπίας της $ίθΐτα 
στη χώρα μας- διατίθενται 
σε ιδιαίτερα λογικές τιμές, 

■ Η ΡΙΟΤΙΙΝΕ, επίσης, 
διαθέτει σε εξαιρετικά 
καλές τιμές και τα δύο νέα 
αάνθηίυτβ της Ιθ9βηά, 
ΟΚΙΤΙΟΑΙ ΜΙ55ΙΟΝ και 
5ΗΑΝΝΑΚΑ. Τα δύο αυτά 
παιχνίδια έχουν παρουσια¬ 
στεί στην αγορά και από 
άλλα καταστήματα εισαγω- 
γής (π,χ., το ΟπΗεα! Μί55ίοη 
μας έδωσε για παρουσίαση 
το ν©ΓίΪ9θ), αλλά η διαφο¬ 
ρά στην τιμή παραμένει. 

Θυμάστε το Βθίι-αγαΙ 
Αΐ Κτοπάοη των Ογ- 
παππίχ/δϊθΓΓα; Το πρωτότυπο 
αυτό ΡΡ<3 του πολυβραβευ¬ 
μένου βαγιποηά Ε. Εθϊβϊ, 
παρ' ότι είχε ξεσηκώσει όλο 
τον ειδικό Τύπο, δεν σημείω¬ 
σε τελικά τις αναμενόμενες 
από τις εταιρίες πωλήσεις. 


Πώς αλλιώς να ερμηνευθεί 
το γεγονός της μη κυκλοφο¬ 
ρίας του δεύτερου της σει¬ 
ράς από τις 0γηαηΉχ/5ίθΓ- 
τα; Εχουμε δει στο παρελ¬ 
θόν το φαινόμενο του να 
"κόβονται" ξαφνικά κάποιες 
πολύ επιτυχημένες σειρές. 
Στην ίδια κίνηση προέβη και 
η δίοΓΓα με τη σειρά των 
ΟΙΙΕ5Τ ΡΟΡ ΤΗΕ ΟΙΟΚΥ. Συ¬ 
γκεκριμένα, επειδή το τέ¬ 
ταρτο της σειράς δεν σημεί¬ 
ωσε καλές πωλήσεις, η εται¬ 
ρία σταμάτησε τη σειρά. Οι 
χρήστες και ο ειδικός Τύπος 
αντέδρασαν στα φοβερά 
Β 095 που είχε το παιχνίδι. 
Στην αναμονή όλων για μια 
καλύτερη έκδοσή του, η 
δίβιτα αντί να αναγνωρίσει 
το λάθος της σταμάτησε τη 
συνεργασία της με τους 
ΟοΙ© και "πάπαλα" πια μία 
από τις πιο πετυχημένες σει¬ 
ρές παιχνιδιών. Βέβαια, το ί¬ 
διο είχε πράξει παλαιότερα 
και η 1 θ 9 θηά, όταν σταμάτη¬ 
σε τα 5ρθΙΙεα5ίιη95 στο τρί¬ 
το της σειράς, με αποτέλε¬ 
σμα να μη δούμε τα άλλα 
δύο που ήταν ο αρχικός 
σχεδιασμός. Να σκεφτεί δε 
κανείς ότι τα 5ρθΙΙεα5ίιπ95 
έκαναν διάσημη και αγαπη¬ 
τή την Ι 69 θηά,„ Γυρνώντας 
όμως στην αρχή, ο Ρθΐ5ί -ευ¬ 
τυχώς για εμάς- δεν απο¬ 
γοητεύτηκε. Ηρθε σε επαφή 


με την 7 \Η ΙΕΥΕΙ και έτσι θα 
δούμε τη συνέχεια του Βθ- 
ϊΓαγαΙ αϊ ΚΐΌπεΙοΓ. Η πιο πι¬ 
θανή ονομασία του θα είναι 
βθίυπι ίο ΚΐΌπςΙοΓ, Από ό,τι 
λέγεται θα έχει αρκετές αλ¬ 
λαγές: οι παράλληλες απο¬ 
στολές θα ελαχιστοποιη¬ 
θούν, ενώ η βασική ιστορία 
θα ενισχυθεί, οι μάχες θα 
είναι διαφορετικές (οι προ¬ 
σπάθειες στοχεύουν στον ε¬ 
μπλουτισμό τους) - μέχρι και 
ναυμαχίες προβλέπονται! 
Από τον καιρό του 5 θο 5 οί 
Βίοοά στον δρθεΤΓυππ 48 Κ έ¬ 
χουμε να δούμε κάτι τέ¬ 
τοιο!!! 

■ Παράλληλα, όμως, ε¬ 
τοιμάζεται και ένα Μίά- 
ΙςθΓηϊα-Οπ-ΙΐηΘ. Ισως αυτό 
να αποτελέσει το Ηίί της Ιπ- 
ίθτρίαγ στον ανταγωνισμό 
που έχει ξεσπάσει ανάμεσα 
στις μεγάλες εταιρίες παρα¬ 
γωγής σχετικά με τα οπ-Ιίησ 
αάνθηίυΓβ και ΚΡΟ$ στο Ιη- 
ΐθΓΠθί, Τα σχέδια της ΙπίβΓ- 
ρΙαγ και του βαγπιοπό ίθί$ί 
είναι βασισμένα σε έρευνες 
που έχουν διεξαχθεί βάσει 
ερωτηματολογίων σε -κρατη¬ 
θείτε καλά για το νούμερο 
που θα δείτε- 80.000 παί¬ 
κτες κάθε ώρα!!! Αν είναι δυ¬ 
νατόν! Οι ίδιοι φυσικά ισχυ¬ 
ρίζονται ότι είναι. Και εμείς 
εδώ στην Ελλαδίτσα μας;! 


Το Οα99 0Γ ^ π0€ΐ α¬ 
πό αναβολή σε ανα¬ 
βολή. Τελικά, σε νεότερη α¬ 
νακοίνωση της εταιρίας α- 
ναφέρεται ότι θα κυκλοφο¬ 
ρήσει μέσα στο Πάσχα. Να 
το δούμε και να μην το πι¬ 
στέψουμε. Πάντως, στο Ιπ- 
ίθτπθί επικρατεί μεγάλη α¬ 
ναμονή για το εν λόγω παι¬ 
χνίδι. 

Είδα ένα όθππο του 
Ρυπ 9 βοη ΚθβρβΓ και 
ομολογώ ότι ψιλο-απογοη- 
τεύτηκα. Δυστυχώς, δεν ή¬ 
ταν ρΙαγαόΐΒ άθΓπο, ώστε 
να αποκτήσω μία καλύτερη 
αίσθηση για το παιχνίδιο. 
Ομως, το περίμενα τελείως 
διαφορετικό. Θα το δούμε 
από κοντά και θα τα ξανα- 
πούμε. Παρά την εκπληκτικά 
έξυπνη σεναριακή του ιδέα, 
να είσαι εσύ ο κακός και να 
σκοτώνεις τους καλούς, εί¬ 
μαι επιφυλακτικός ως προς 
το αποτέλεσμα. 

■ Εγραφα πριν από λίγο 
καιρό ότι η νίαεοπι θα 
δημιουργούσε σε αάνβπίυΓθ 
ένα νέο 5ίατ Τγθ!<. Πίστευα 
δε ότι θα επρόκειτο για ένα 
αάνβηΐυτθ βασισμένο στα 
κλασικά 5!ατ ΤγοΙκ. Τελικά, η 
είδηση είναι ότι η νίαεοπι ε¬ 
τοιμάζει το 5ΤΑΚ ΤΚΕΚ: 
ΟΕΕΡ 5ΡΑ0Ε ΝΙΝΕ της 
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ΡαΓαιτιουπί (που ανήκει στη 
νίαοοπη!!!}, Από μερικές ει¬ 
κόνες που είδα, φαίνεται 
να είναι φανταστικό. Εσύ 
χειρίζεσαι ένα Τϊ γγιοπ, απε¬ 
σταλμένο της Ομοσπον¬ 
δίας, και 8α προσπαθήσεις 
μαζί με τους $ί5ΐ<ο, Ουατί< 
και το πλήρωμα του Ρββρ 
δραεβ Νίπβ να διαλευκά- 
νεις έναν "περίεργο" φόνο 
και να αποτρέψεις μια εξω¬ 
γήινη φυλή από το να κατα¬ 
στρέψει έναν φιλικό της 
Ομοσπονδίας πλανήτη. 

■ Μια και δεν έχει γίνει 
ακόμη η τελευταία ε¬ 
νημέρωση της ννΕΒ Αϋ- 
νΕΝΤυΚΕ ΜΑΟΙΟ στον 
ίΙΟδΜΟ της ΟοπρυίιπΙί 
στο ΙπίβΓΠθΙ -όχι πάντως με 
δική μου ευθύνη- σημειώ¬ 
στε μερικές αλλαγές όσον 
αφορά στις διευθύνσεις 
των 5θίϊ*αι·θ Ηουδθβ. Κα- 
ταρχήν, η Ρ5γ9 η °5ίί μας τε¬ 
λείωσε. Η $οππγ, που την 
είχε αγοράσει, την "εξαφά¬ 
νισε" και έτσι ως όνομα 
στο Ιπίβιτιβί δεν εμφανίζε¬ 
ται πουθενά, η 6ε παλιά 
της διεύθυνση δεν ισχύει ό¬ 
πως είναι φυσικό. Για τους 
φίλους των ΙΐΡΟί σημειώ¬ 
νουμε τη διεύθυνση της 
Νβ» Υ/οιΊεΙ Οοπιρυίίης), της 
εταιρίας που μας έδωσε τα 
εκπληκτικά ΜΙΟΗΤ από 
ΜΑΟΙΟ: Ηίίρ:// 

π\νοοιτιρυίίη 9 χοιη. Επίσης, 
εμφανίστηκε στο ΙπίβΓΠβί 
και η ΤΑΚΕ 2, η εταιρία που 
μας έδωσε τα ΗΕΙί και ΒΙΙ- 
ΚΕΑϋ 13 και που τώρα ε¬ 
τοιμάζει το εντυπωσιακό 
ΚΙΡΡΕΚ, Η διεύθυνσή της εί¬ 
ναι: Η(ίρ://νν,'νν.\νε5ϊοΙ. 
εοιτι/ΓαΙκθίν^ο, 

Οσοι καινούριοι χρή¬ 
στες ενδιαφέρεστε για 
μια πράγματι εντυπωσιακή 


κάρτα ήχου, προσφέρεται η 
καινούρια της ΥαπαΗα που 
χρησιμοποιεί το ΟΡΙ-4, ενώ 
η $ουπάΒΐα$ίβΓ και η 16 
Α5Ρ, για παράδειγμα, χρησι¬ 
μοποιούν το ΟΡί-3. Στο ε¬ 
ξωτερικό ήδη Βραβεύτηκε 
ως μία από τις καλύτερες 
κάρτες Γπίάί. Στη χώρα μας 
τα περιοδικά του χώρου α¬ 
κόμη την αγνοούν, ως συνή¬ 
θως βέδαια. Αυτή τη στιγμή 
θεωρείται ως μία από τις 
δύο-τρεις κορυφαίες. 

■ Οσοι από εσάς είχατε 
στο παρελθόν Αρρίδ 
ή Αία π 5Τ δα πρέπει να θυ¬ 
μάστε το ΡΑΗΚΕΝΗΕΙΤ 451, 
αάνθπίυΓε που είχε αφήσει 
εποχή. Ισως λίγοι γνωρίζετε 


το συγγραφέα του ομώνυ¬ 
μου βιβλίου, τον Ι?αγ ΒγοΘ- 
θυι-γ, έναν από τους κορυ¬ 
φαίους συγγραφείς επιστη¬ 
μονικής φαντασίας. Η πιο 
διάσημη δουλειά του πρέ¬ 
πει να είναι το ΤΗιβ Μαιϊΐαη 
ΟιτοπίεΙβί, μια συλλογή 
σύντομων ιστοριών με αν¬ 
θρώπους που προσπάθη¬ 
σαν να κατακτήσουν τον 
πλανήτη Αρη. Ε, λοιπόν, η 
είδηση είναι ότι αποφάσισε 
να δημιουργήσει ένα 00- 
ΒΟΜ σάνδπΐυΓθ 90^6 με 
τον ίδιο τίτλο. Σύμφωνα με 
πληροφορίες, πρόκειται για 
μία εξαιρετική δουλειά. 
Ιδομεν... Ιδού και μια άλλη 
πληροφορία: Το ΡαΡίΓδηΡίδΐί 
451 γυρίζεται και σε ταινία 


με πρωταγωνιστή τον ΜθΙ 
Θίθδοη, Αυτό για τους θαυ¬ 
μαστές και τις θαυμάστριές 
του. 

Τελειώνοντας, σημειώ¬ 
στε ένα πολύ πρωτό¬ 
τυπο νέο αάνβπίυΓθ, το 
ΒΑϋ ΜΟϋΟ, όπου υποδύε¬ 
σαι μια κατσαρίδα (!) και κι¬ 
νείσαι σε έναν επικίνδυνο 
κόσμο, αυτόν των χαμένων 
ψυχών, Εκπληκτικά μεν 
γραφικά, να δούμε όμως τι 
άλλο μας μένει να ακού¬ 
σουμε. 

■ Ως τον επόμενο μήνα, 
καλό αάν©η 1 υππ 9 · 
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Αυτόν το μήνα έχουμ€ 
κάτι σημαντικό: όλα 
τα ΓΪ^άΐ65 του 1 ΙίΗ 
ΗΟυΚ (όχι τα 
ρυζζΐβκ). Κάναμε μία 
προσπάθεια να 
αναλύσουμε■ στο 
μέτρο του δυνατού - 
κάθε πάάΐβ. Ετσι, δεν 
δίνουμε μόνο τη λύση 
του, αλλά και τους 
λογικούς 
συλλογισμούς από 
τους οποίους αυτή 
προκύπτει. Κατά 
συνέπεια, η συνέχεια 
της λύσης του 
5Τ0ΝΕΚΕΕΡ μειώθηκε 
σημαντικά λόγω 
έλλειψης χώρου. Στο 
επόμενο τεύχος, όμως, 
θα συνεχίσουμε 
κανονικά. 


• του Αντρέα Τσουρινάκη 


ΤΑ ΚΦ 01 Ε 5 (ΑΙΝΙΓΜΑΤΑ) 
ΤΟΥΙΤΛΗΟυΚ 


^ "ννϊηίθΓ εοαί ψογπ Ρογ α 
Η' ΓΠΪΧ6Γ", Το μπουκάλι με το 
ίσηϊε ναίθΓ στο τζάκι στη ΙιΒγογυ, 
στο ισόγειοί ο όροφο. [ΤΟΝΙ€ 
ννΑΤΕΕ είναι αναγραμματισμός 
("νοΓπ" νβΓδίοπ) του "ν/ϊηΙβΓ 
οοαΓ.) 

. "βοΙΙιπ9 Γοελ, ΒοίίΙο εαρ". 

φελλός στο μπουκάλι 
της σαμπάνιας στο πάτωμα στο 
δωμάτιο του ΟυΚοη, στο 2ο όρο¬ 
φο (αφού προηγουμένως λύσεις 


το ρυζζΐβ με την ταμειακή μηχα¬ 
νή). [ΟΟΚΚ είναι αναγραμματι¬ 
σμός ("ΓθΙΙίπ9") του "τοείί".] 

"Ατί5γ, θχείίβά ΙβεΗ&Λ Ο 
σάτυρος στον πίνακα στην 
ΟαΙΙοΓγ, στον 3ο όροφο. [5ΑΤΥΡΪ 
είναι αναγραμματισμός ("βχα- 
Ιβά") του "αΓΐ5γ".] Πρώτα, όμως, 
πρέπει να λύσεις το ρυζζΐβ με τη 
σκακιέρα που είναι δίπλα στο 
ρολό [-εκκρεμές στο ισόγειο χωλ- 
1ο όροφο και στη συνέχεια να 
κάνεις κλικ στο ρολόι-εκκρεμές 
που σε μεταφέρει στην ΟαΙΙβΓγ. 

. ^ . "Α Νθογ! αίίαείς εουΙά ρυί 
γου ίπϊο ΐΝο ς^ουπεΙ". Η υ¬ 
δρόγειος σφαίρα στη ΙιΙκαΓγ, 
στον 2ο όροφο. [ΕΑϋΤΗ 
(^ουπεΓ) είναι αναγραμματι* 
σμός ("αΗαεΙί") του "ΝθογΓ.] 
Προηγουμένως πρέπει να λύσεις 
το ρυζζΐθ με τα βιβλίο που βρί¬ 
σκονται στο ίδιο δωμάτιο. 

. . 'Έα^ΙβΟΓουπά". Η ταμπλέ- 

"τν τα (είναι ααν χάπι) που βρί¬ 
σκεται στον πάγκο 
στο ΙαόοΓαίοΓγ, 
στον 3ο όροφο. 

[ΤΑΒίΕΤ είναι ανα- 
γραμματισμός 
(" 9 Γ °υπαΙ") του 
"ΒαΙίΙβ".] Πρώτα, ό¬ 
μως, πρέπει να λύ¬ 
σεις το ρυζζΐθ με 
το ποντίκι που είναι 
στο ίδιο δωμάτιο 
(πίσω από μια πρά¬ 
σινη μπουκάλα) και 
στο οποίο παίζεις εναντίον του 
δίαυί. Από τα πιο δύσκολα 
ρυζζΐθδ του παιχνιδιού, 

* "Βογ5 άοίβΓ ευείοο Βίιά", 
Ο κοκκινολαίμης (γοΒιπ 
στον πίνακα στο ΡογθΓ, στα δεξιά 
της πόρτας του ϋίπίπ9 Κοοππ. [Το 
πουλί στην κάτω*δεξιά γωνία, 
στο ισόγειο-ΐο όροφο. [&Ε0 
ΒΚΕΑ5Τ ("Βίιά") είναι αναγραμ¬ 
ματισμός ("ευείςοο") του "Βογ5 
άΘΐβΓ".] 

* "Μοά©Γη ατ! ίΙουτϊδΚθδ υπ- 
άβτ ίΗσ 5υπ". Ο πίνακας 
μοντέρνας τέχνης κάτω από τον 



πίνακα με το κορίτσι και το φυτό 
του ηλιόοπορου (δυπίΙοννβΓ) στην 
ΟαΙΙοΓγ, στον 3α όροφο. [50 Ν- 
ΡίθννΕί?5 είναι "ίΙον^Γδ" ("ίίουτ- 
ίδΚβδ") κάτω από τον "δυπ".] Αυ¬ 
τό είναι ένα ρυζζΐβ που πρέπει 
να παίξεις εναντίον του δϊαυί. 

* "5^οάΑ€ΐεΙΙθά". Το γραφείο 
στη ΙιβίαΓγ, στο ισόγειο-1 ο 
όροφο. [0Ε5Κ είναι αναγραμμα¬ 
τισμός ("σάάΙοεΙ") του "δ1<βεΓ.] 

* " Ρατί' οί ί Ρΐ 0 Βοάγ 

θχσητιίηοά ίη άο&οΐ'ζ οί- 


ίίεο". Το πεσμένο άγαλμα στο 
πάτωμα στην ΟαΙΙβΓγ, στον 3ο ό¬ 
ροφο. [Το Τ0Ε50 Γραιΐ ο( 
Βοάγ") εντοπίζεται στο "εΙοε- 
ΤΟΒδΟΗϊοθ*.] 

ϋ "ΙιΒαϋοη ίοτ αη αΡί^εΙίοπ- 
αίθ ρυρργ εσΙΙοά 
δουηάβτ". Το μπουκάλι της σα¬ 
μπάνιας στο δωμάτιο του Ουίΐσπ, 
ατο 2ο όροφο. [ίΙΟϋΟβ (Ίι- 
ΒαΗοπ") είναι ομόηχο του 
("δουπεΙθΓ") ΙίαΚΕΚ Γαίίοεϊϊοπ- 
αία ρυρργ").] 

* / ΑηίπιαΙ δυΙΙίβά διττοί". 
Ιρλανδικό 5θίί0Γ, το πιο δε¬ 
ξιά στον πίνακα σκυλί στο Οαππο 
βοοίϊΐ, στο 2ο όροφο. [5ΕΤΤΕΚ 
("απιητιαΓ) είναι αναγραμματι¬ 
σμός ("δυΙΙίβεΙ") του "δίΓβθΐ",] 
Πρώτα, όμως, πρέπει να λύσεις 
το ρυζζΙο με τις μπάλες του μπι¬ 
λιάρδου που βρίσκονται στο ίδιο 
δωμάτιο. 



82 Ρ€ Μαδί&Γ 




Α & 


II 


ΕΝΤυΚΕ 


505 * 505 * 505 




0 


"ΙΉΙΙ.ΟΒΥΤΕ 


"^ί^Γ νχ ηοϊί, Ζαγ γγπ υητγ Β- 
εγϊά. Ε άε0ί άουτά Ββγά 
Βάθίά γηι ίπηιαυγ, Ζαγ άζφ υππ 
ήΓτιγίά. Ε άζφ υηη ϊίΙΒ ουΓ χίγ Ε 
|αυ. Ερ Μ Βί|ί (ίιεγίΓ Χνηα7 ζί γάί 
Ι3ηηυ ηηρ νχ Βηιυ". Το ρολόι-εκ¬ 
κρεμές στο ισόγειο χωλ-ΐο όρο¬ 
φο. (Ενα κρυπτό γραφημένο μήνυ¬ 
μα που αποκωδικοηοιείται σε: 
"Ββαά πιγ ίοεθ όυί άο ποί νναίεΗ. 
I Νάνο Ηαηά$ νϊϊΗ ντΗίοΗ ίο εουπί, 
Βυί Ηανο πο οΓοίεΗ. I Ηανθ γίο 
Ι 095 από γοί I αιπ. Ιί ν/ΘΓβ Γβ- 
ΙαίοεΙ, γου'ά Ββ ΐΗβ 5οη οί ηιγ 
5 οη".) 

"Ζυ 9 οί ^Υ οά ηηργ ΠΓίτιγ 
δίρΐπιΕ ζυ όίνρηιί ςγ5γπ0 α- 
09 Υ |Γί ίρ ρί νϊγ |Γί γρ γ|Γ Ηΐρϊηηί". 
Το ξυράφι (γοζογ) στην άκρη της 
μπανιέρας στο ΒαίΝτοοπι, στο 
2ο όροφο. [Ενα κρυπτογραφημέ- 
νο μήνυμα που αποκωδικοποιεί- 
ται σε: "Μγ ΐΪΓ5ΐ 15 ποί ΒθπΙ 
αΓουπό, Μγ $βεοπό ΓΠθαη5 Ιϊίί 
Ηθγ υρ ογ ευί Ηθγ ίο ίΗο 9 Γ0υπί: Ι· 
Το πρώτο είναι 5ΤΚΑΙ0ΗΤ και το 
δεύτερο ΒΑΖΟΒ, το οποίο ηχεί ή 
ως "γοι$6 Ηθγ" ή "ταζο Ηθγ".] 
Πρώτα, όμως, πρέπει να λύσεις 
το ρυζζΐθ με τις αράχνες που 
βρίσκονται στο πάτωμα. 

"Ρίυϊί ίοορ οπ $1ονθ". Το 
πορτοκάλι στον πίνακα με 
τα φρούτα στο 0ίηίπ9 Βοοιη, στο 
ισόγειο-ΐο όροφο. [ΟΒΑΝΘΕ 
("ΡΓυιί") είναι το Ο ("Ιοορ") στο 
ΚΑΝΘΕ 

"0Γεαππ5 αόουπό οί ογγπ- 
ίπ 9 Λθ γθΒθΙι. ννΗαί οί 
ποείυΓπαΙ Ηογ5 Θ5' 5εΚθεΙυΙθ5?". Ο 
πίνακας με τον Εφιάλτη (Νϊ 9 Ηί- 
γπογθ) πάνω από το τζάκι στο 
δωμάτιο του Κποχ, στο 2ο όρο¬ 
φο. [ΝΙΟΗΤΜΑΒΕ ί* ΝΙΘΗΤ 
("ηοείυΓπαΙ") οπ ΜΑΚΕ 
("Ηογβθ"].] Πρώτα, όμως, πρέπει 
να λύσεις το ρυζζΐβ με τον κα¬ 
θρέφτη που βρίσκεται στο ίδιο 
δωμάτιο. 

"Α άίείαπί, αηείβπΙ €α$ίΙβ 
Κθθρ\ΤΗί$ ίσπηουδ Ρπποθ α 
ρΐαοε ίο $Ιθβρ\Το δίθθρ, ρθΓ- 
οΚαηεβ ίο 0Γβαιη\οί απ υρδθί 


ίβα 9 αΓάβη ίηάοεΗϊηθ". Το σκυλί 
(ΟΓβαί Οαηθ) στον πίνακα που 
είναι αριστερά από το τζάκι στον 
τοίχο στο ΙιβίαΓγ, στον Ιο όρο¬ 
φο. [ΘΒΕΑΤ ΠΑΝΕ (ο "Ραιηουΐ 
Ρπηεβ") είναι ("υρ5θϊ") ή "ίθα- 

90 Γ 0 θη".] 

"Α Γηαπ-ΗθΓ5θ οπ ίΗθ 
ίΙγ\5ουπ05 ΙϊΒβ α νουπόθό 
ΒυΙΐνβγβ". Το άγαλμα στο 
ΟιαρθΙ, στο αριστερά της πόρ¬ 
τας του ΙαόοΓαίοΓγ, στον 3σ ό¬ 
ροφο. Υποτίθεται ότι είναι ένας 
κενταυρος; [ΟΕΝΤΑίΙΒ ("πιαπ- 
Ηογ5θ") είναι ομόηχο ("$ουηά$ 
ΙιΒθ") του ΘΕΝΤΕΚ Γ ΒυΙΙ 5 βγβ).] 
Αυτό είναι ένα ρυζζΐο που πρέπει 
να παίξεις εναντίον του 5(αυί. 
"Ρυϊ απ οΐίνβ ίπ α $ίβίη, γπιχ 
ΐί υρ, από 0β1 α ίοοΙ'ε θ- 
ρυίναίΘπί οί α ίοπόοπ $υΒ\ναγ", 
Η τηλεόραση στο δωμάτιο του 
Ουίίοη, στον 3ο όροφο. (ΤΕΙΕΥΙ- 
5Ι0Ν είναι αναγραμματισμός 
("γπιχ ίί υρ") του "οΐίνβ ΐίβίη", το 
υπόλοιπο του Ηΐηί αναφέρεται 
στο ΒΟΟΒ ("ίοοΙ") ΤϋΒΕ ("Ιοη- 
άοη $υΒ\ναγ").] 

"Α νίϊαΙ, ίπϊίΓυηηβηίαΙ ραπ". 
Το εκκλησιαστικό όργανο 
στο (ΙΗαρβΙ, στον 3ο όροφο. 
[ΟΡΟΑΝ είναι και "νίίαΙ" (ως ου¬ 
σιαστικό όνομα) και "ίη5ΐΓυηη&η- 
ίαΙ ραΓί\) 

"22233ό42-73ό84ό873". 
Ο λευκός πύργος στη σκα- 


κιέρα στο Αίίϊε, στον 3ο όροφο. 
Τα νούμερα αντιστοιχούν στα 
πλήκτρα των τηλεφώνων που έ¬ 
χουν νούμερα και γράμματα μα¬ 
ζί. Αυτά δίνουν το "ΑεαάθΓπίε 
ΡβπϊΗουδθ", το οποίο αναφέρε- 
ται στο ΙΥΟΒΥ ΤΟ\νΕΡ, Πρώτα, 
όμως, πρέπει να λύσεις το ρυζΙΙθ 
με το τρένα κι που βρίσκεται στο 
ίδιο δωμάτιο. Εύκολο μεν, μεγά¬ 
λο σε διάρκεια δε. 

"Ι^Ηί ριοεε Ϊγογγι ρ^οί ογ- 
εΚθ5ίΓθ". Η βάση για δαδί 
στο βωμό στο ΟΗσροί. [ΤΟΡΟΗ 
("ΙφΗί") είναι ένα "ρίοεο ϊγογγι ν 
''3ΓθαΤΟβΟΗθ$ΐτα".] 

"Οίθ 65 γ 0αά9βί ίΗαί 

δουπόδ Ιογ 9 ^γ". Ο ξυστής 
τυριού στην ΚίίεΗθπ, αριστερά α¬ 
πό το μπωλ με τη σούπα, στο ι¬ 


σόγειο-Ιο όροφο. [ΘΒΑΤΕΒ 
("εΗθθ5γ 0 α 09 ®^”) ε · ναι °Η^ΠΧ° 
( # 5ουπά5 # ) του ΟΒΕΑΤΕΒ ("Ιογ- 
9 αΓ").] Προηγουμένως πρέπει να 
λύσεις το ρυζζΐθ με τα πιάτα που 
υπάρχουν στο ίδιο δωμάτιο. 
"500=100=0". Από τους 
πιο παρανοϊκούς γρίφους. 
Το ΟΟ-ΒΟΜ του 7ίΗ Ουο^ί στο 
τραπέζι στο ΙαόοΓαΙοιγ (το κου- 
τι-θήκη του ΟΟ-ΒΟΜ και ΟΧ! το 
πακέτο του παιχνιδιού, το οποίο 
είναι δίπλα του). [0150 ("0") εί¬ 
ναι ("=') 0 (500 αε ρωμαϊκή γρα¬ 
φή) + 15 (*«'} + 0(100 σε ρω¬ 
μαϊκή γραφή).] 

"ΒΙβηά ο ΤΕΑΡΟΤ 5ΗΟΤ 
από Γόε ρθαΓΐίθ$ ννοπΗ 
ΓΟί". Η οδοντόπαστα στο νιπτή¬ 
ρα στο ΒαίΗΓΟΟΓΠ, στο 2ο όρο¬ 
φο. [ΤΟΟΤΗΡΑ5ΤΕ είναι ανα¬ 
γραμματισμός ("ΒΙθηεΓ) του 
"ΤΕΑΡΟΤ 5Η0Γ.] 

"$ΙγπΘ55 Ηο!άιπ9 ^Ηίρηπβηί 
ίη εΗορρθ". Η γκιλοτίνα 
στο δωμάτιο του ΗαηιίΗοπ Τθγπ- 
ρΙβ, στο 2ο όροφο. [ΘϋΙίΙΟΤΙΝΕ 
("εΗορρθ") είναι από το ΘΙΙΙΙΕ 

("5ΐγηθ55") "ΗοΙάίηρ" ΙΟΤ ("5Ηϊρ- 
γπθπΙ") + ΙΝ.] Πρώτα, όμως, πρέ¬ 
πει να λύσεις το ρυζζίβ με το 
ουΒβ-ζάρια που είναι στο ίδιο 
δωμάτιο. (Στα ράφια δεξιά από 
το κρεβάτι.) 

"Ροογ άΐΌΐηα9θ εουΙά 5 ίίΙΙ 
ρτοάυεθ α [Ιο^θγ". Η γσρ- 
δένια (;), το κάτω αριστερά λου- 
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λαύδι στον πίνακα στην κορυφή 
της σκάλας, στο χωλ του 2ου ο¬ 
ρόφου. [ΟΑΚΟΕΝΙΑ ('^ΟΛνβτ') ©* 
ναι αναγραμματισμός ("ροοι*") 
του "άΐΌίηα 9 β".] 

"δσυοάδ Ιϊΐίβ ϊί' 9°^ ΗίοίιβΓ 
ίτοτπ νέπβ". Το τριαντάφυλ¬ 
λο (τοδβ) στο Βάζο στο δωμάτιο 
της Ματίΐηβ Βυιάοπ, στη δεξιά 
γωνία της τουαλέτας. [Β05Ε ση¬ 
μαίνει και "9°* Ηίφήβτ" και 
"νππ©") ("βουτιάν ακούγεται ως 
ομόηχο αλλά δεν είμαι σίγουρος 
άτι είναι.] Πρώτα, όμως πρέπει 
να λύσεις το ρυζζΐβ με την πυρα¬ 
μίδα και τα γράμματα που είναι 
στο ίδιο δωμάτιο, 

”Μ4ιαΐ Ιαπά οί («ν^τγ ϊ$ 
αη^Ίβτ^. Το σκουλαρίκι 
(βσππη^) (;) που είναι πάνω στην 
τουαλέτα με τον καθρέφτη στο 
δωμάτιο της ^ϊσ Η©ίπε Γ στο 2ο 
όροφο, [Ε^ϊΚΙΝΟ ["Ιαπά οί (βν*- 
έτγ*) ίδ απ απσοτστπ οί "σηψ)- 
©Λ) Πρώτο, όμως πρέπει να λύ¬ 
σεις τα ρυζζΐε με την κοσμημα¬ 
τοθήκη και κοσμήματα που είναι 
στο ίδιο δωμάτια 

'Ύου ντ\\φΐ Ηβστ σ ν*βίΙ- 
ηταηηβτβά Οοάίπβγ ννίΐίι α 
60'$ ήσΐΓ5ίγ(©", Το ρυζζΐβ-κυψέ- 
λη (Βββίιίν©) στο Κόστη αί Λ© 
Τορ, στον 3ο όροφο. [ΒΕΕΗΐνΕ 
ΓάΟ'ι ΗοίπίγΙβ") είναι στη διάλε¬ 
κτο των ΟοοΙεπεγ το ΒδΗΛΥΈ 
(^ν^Ι-τπσππετεεΚ] Αυτό ©ναι έ¬ 
να ρυζζΐβ που πρέπει να παίξεις 
εναντίον του δίαυί. 

Ίπδίτυηιβπί ίί δΙιατρ, όυϊ 
ιηί55ίη9 ιΐδ Νβαά". Η άρπα 
στο Μυδϊε Κοοπι, στο ισόγειο-ίο 
όροφο, [ΜΑβΡ είναι 'ώατρ" χω¬ 
ρίς το πρώτο γράμμα ("ιπί$5ίπ9 
ϊ(5 Ηβαά"]*] Πρώτα, όμως πρέπει 
να λύσ©ς το ρυζζΐβ με τα έπιπλα 
που είναι στο πάνω μέρος της ε¬ 
πίπλωσης του τζρκιού (κάνε κλικ 
τα ΐεοπ-θγβ στην αρχή της λέξης 
"Ηέρ Γηβ" που είναι γραμμένη ε¬ 
κεί), Είναι μάλλον ο δυσκολότε¬ 
ρος γρίφος του παιχνιδιού, μια 
και θέλει περί τις 90 κινήσεις για 
να λυθεί. 


"Α άβίβεΤιν^ ΐτυαίξ νπίίι σ 
ετατΊβ πισ^5 ίοτ σ ΙοσΙΙ- 
Βυί^πρ όαϋθΓ. Ίο στρατιωτάκι- 
καρυοθραύστης στο χωλ του 
2 ου ορόφου, ακριβώς έξω από 
το θαιτιβ Κόστη, στο πάτωμα στα 
αριστερά. [ΝΙΠΌΪΑαίΕΒ ("ΒαΙΙ- 
Βυείίπ 9 / ' και 'όαΙΙθί") είναι ανα¬ 
γραμματισμός ("άβί&είίν©") του 
"Ιτυάί αοπ^-Ι 

"1^σο^^ α* Ιί©γ πιιέώΛξ} 
πτιϊδρτιπΐί&ά ΙαάβΓ. Το μάτι 
(βγβόα)Ι) στο τραπέζι του μπι¬ 
λιάρδου στο Οαπιβ Κόστη, στο 
2ο όροφο. [ΕΥΕΒΑΙύ ΓΙαολ ατ*] 
Βγαίνει από το Ε¥ (*Κέγ μνβν^ι 
συν τον αναγραμματισμό 
του ΓπιϊίρηηΐΒά") οί 'ΊαάβΓ.Ι 
"Οίΐαόίβά ευΤΤίπ9 βάφ©". 
Το μαχαίρι που είναι καρ¬ 
φωμένο στο πάνω μέρος ταυ 
κρεβατιού στο δωμάτια ταυ 
Ηαιηϊίίση ΤβπτρΙβ, στο 2ο όροφο. 
[ΒΙΑΟΕ (^ευίΗη^ βά^β") ©ναι α¬ 
ναγραμματισμός (Γάί'5*) ταυ 
"αόΙβεη,Ι 

^ϋπηδοδοπαβίβ Γεαδοιτ". Το 
τρενάκι (Ιοεοτποίΐνθ) στο & 
μώνυμο ρυζζΐβ στο Αίΐτε, στον 
3ο όροφο, [ΙΟΟΟΜΟΤίνΕ είναι 
1000 (Γ ϋπ Γβαΐοηαόίβ *) + 
ΜΟΤίνΕ ("ρθοδοηΠ,] 

"Ραρστ υίβά ϊπ υπυ^υσ-Ι 
Ηιβ5β5 /; . Τα αιματοβαμμένα 
σκεπάσματα στο κρεβάτι στα 
δωμάτιο της ΜαιΤϊπβ Βυτάβη. 
[5Η6ΕΤ5 ("Ραρβτ") ϊι5 απ σπα¬ 
θάτη ("υπυϊυαΠ οί 

"Αάτοιΐ Ηοίάίη9 α ίίιαφ ίπτ 
5 *τυϊτι©πί / ', Το χασαπαμά- 
χαιρο (οίΘανθτ) που είναι καρφω¬ 
μένο στην πόρτα που οδηγεί στα 
υπάγει α> στην ΚίίεΚβη, στα ισό¬ 
γειο-Ιο όροφο. [€ΙΕΑΜ1Κ 
(ΓίΙιοΓρ ϊ η5ίηΐΝΐβηΐ") είναι 
ΟΡ/ΕΚ (ΓΛάταΐΠ 'Ιιοίάιηρ" το 
γράμμα VII 

Ά ά©55βΓΐεό ατΐίίΓαρσά".. 
Το κέικ στο επάνω &§ μέ¬ 
ρος του τραπεζιού στο □ίηίηφ 
Κοοιη, στο ισόγειό-1 α όροφο. 
[Ί3ε55ετΐεά ατίήροροά" σημαίνει 
και “αη ςπίίίΓοροά πτοάβ ϊπίο α 


άβ55β»1" , ' κοι "απ ατΐήΓοροά άε- 
ϊβτίβά^,] Αυτό ©ναι ένα ρυζζΙε 
που πρέπει να παίξεις εναντίαν 
του 5ίαυί, 

"663 264625 46 2 
6455466^. Το πέτρινο λιο¬ 
ντάρι στο χωλ του 2ου ορόφου, 
στο πάτωμα στα δεξιά της κορυ¬ 
φής της σκάλας, (Τα νούμερα α- 
νποτΌΐχούν στα πλήκτρα των τη¬ 
λεφώνων που έχουν νούμερα και 
γράμματα μαζί. Αυτά δίνουν το 
"Οπ© απίπταί ίπ σ ιηίΙΙίση". ΙΙΟΝ 
15 ίάυπά ϊπ "ΓπίΐυΟΗ^.) 

"Οτίηΐί ΙβΛ σ^ 5βα /; . Το ποτή¬ 
ρι με το κρασι' (αίμα;) στα 
κομοδίνο στο δωμσπο του Κποκ, 
στο 2ο όροφο, (ΡΟΚτΤ σημαίν© 
κα "ΟππΙτ" κοι "Ι^Ν' ί3ί" 5βά\) 
"δησίί©, όσόγ, ^αρ". Η 
κουδσυνίστρα στον τοίχο 
στο Νυτϊβτγ, στον 3ο όροφο . 
[ΕΑΤΤΙΕί σημσίν© και "ίπα^β" 
και "άσάγ ίτορ",] Προηγουμένως 
πρέπει νσ λύσεις το ρυζζ)© με 
τους σξωματικους του σκσκιού 
που είναι στο δωμάτιο Οοΐ 

"Α ΙβΙΤβΤ ίτοΠΊ ΟΓββΟ© 15 
ρυιΙ© σ πυππόβτ ίπ Ροπιβ'^ 
Το >0 που δείχνει το ρολάι-εχχρε- 
μ^ στο ισόγειο χωλ, (Το XI ©ναι 
και ελληνική και ρωμαϊκή γρσ- 
ψ\\) 

ΤΗί® Ι^ί©Γ ν*ατά ήσκ 
ϊπ ιτηάάΐβ, ίπ ίίιβ όβ- 

9 ΐπηΐπ 9 , από αί ίΐι© βηά''. Το με¬ 
λανοδοχείο στο γραφείο στο Ι1ι> 
Ι^τατγ γοογπ, [Το ΙΚΚ5ΤΑΝ0 βγαί¬ 
νει σπό τα ΙΝ ("αί Ηιβ άβριπ- 
πϋι^) -κ Κ5Τ ( Λ ΐπ Ηπ© ΐΗΐάάΙό'] # 
ΑΝΟ [Γοί Λ© ©πά').] 

ουατγ 

Στο τεύχος Ιανουάριου, ο ανα¬ 
γνώστης ΝΙΚΟΣ ΚΑΚΛΑΣ ρωτά 
πώς μπορεί να φύγει σπό τον 
πλανήτη των καλόγερων. Προ¬ 
φανώς εννοεί τον πλανήτη 
ΜΑν©4, Δυο λόγια, όμως, προ¬ 
τού απαντήσω Τον ευχαριστώ 
προσωπικό για τα πολύ καλά λό¬ 
για του τόσο για τα περιοδικό ό¬ 
σα και εμένα, θα ήθελα, όμως. 


νσ του πω ότι το γράμμα ίου δεν 
έφτασε ποτέ σε μένα, ώστε νσ 
του απαντήσω άμεσα και γρήγο¬ 
ρα. Ετσι, αναγκαστικά του απατ 
ντώ μέσα από τα περιοδικά, α¬ 
φού για πρώτη φορά διάβασα τα 
γράμμα του στο προηγούμενο 
τεύχος. 

Στην ερώτησή του τώρα Μό¬ 
λις πάρεις το λουλούδι πήγαινε 
πίσω στον Ιαείί, Κάνε ϋΜ τ® 
λουλούδι. Παίρνεις 5 πέταλσι 
Μίλα του και πες του άπ θσ δη 1 ^ 
μιουργήσεις έναν ανππερισπατ 
σμο, ίσνομίλα του και πες του 
για το ^,„ίταϊΙ οί άίνεπίαη.,.", Τώτ 
ρσ γυρνά πίσω, εκεί σπό όπου 1 
πήρες τα λουλούδι. Τώρα πήγαι¬ 
νε προς τα δεξιά αφήνοντας σε 
κάθε δωμάττσ-τοποθεσίο και α>- 
πά ένα πέταλο μέχρι να φτάσεις 
ατη φυλακή, Μπες σε αυτήν και 
βγες πάλι έξω. θα συλλάβουν 
τον ]αώ?. Εσύ δεν μπορείς να 
νεις τίποτα Γυρνά στο πλοίο αου 
και φύγε, 

5Τ0ΝΕΚΙΕΡ 

Σε αυτό το τεύχος δημοσιεύ¬ 
ουμε δύο διορθώσεις χαρτών. 
Στο χάρτη του Ιβνέ ί έλειπε ένα 
κρυφό δωμσπο στον ΜΜ/ Τον». 
Ο διακόπτης του ©ναι στη διβύτ 
δυνση (£ Κ2 Υ7). Στο δωμέρπο 
που ανοί γει υπάρχει ένα 
που ξεκλ©δώνει με ένα ότοπζ6 
Ιίβγ. Βλέπεις πς συντεταγμένες 
πατώντας τα πλήκτα 5Μ1ΡΤ και 
Ρ3, 

Μια σημαντική παράλ©ψη από 
τη λύση ταυ ί©νβί I που δημοσιά 
εύοσμε στο προηγούμενο τειτ 
χος. Στον δ^ν Τον^βτ, στο μυστικό 
διάδρομο που ανοίγεις προτού 
κατεδείς στο Ιβνοί 2 κάνε ρυΙΙ 3 
φορές το μοχλό, πήγαινε στην 
τοποθεσία ύύ Χ5 Υ23, μετακίνη¬ 
σε το τούβλο και κίνησε το μο¬ 
χλό. Μία οθόνη πρ ν σπό το τέ¬ 
λος του ^ιρνα αριστερά 

Είναι η διεύθυνση (|*ί Χ 7 ¥ 2 ^* 
Εδώ υπάρχει τούβλο που κι^ 
νείς. Από πίαω του βρισκ^ς ένα 
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ΟΙ ΧΑΡΤΕΣ ΤΟΥ $ΤΟΝΕΚΕΕΡ 



[1149^^1. βην %5©ς. 

τ® ιτιο^ε ^ 

^ρώψθι 0Η3ΝΡ Λϊτρ ΰ4®^ 

ΙΗΒρε ®υκ© ι© μα^ηρτ κα* 
1© \& ®υΤ®. Β«» 

π© ιη© ΝΣ3ΓΪΠΡ© ΟίΜΟ 0^©)Γ 
ΙΟΥ ΜΜΜΝΚ ίφ> ι© %ήκ® 
©ρώ Ώώ©ώ©©ι τ© π®$η&ι 

Μθ» : 1© γΐ© V© ΟΜΟΙ®^ 

^ιίιι||«ρ ηρώγιμ^η^ ηη^' &Β> 

ιηγ ιηρώτηι φβφαη. Λυκ® τ© ®πΑ® 
®Κ®πώ*©Ι 1*® ||Μΐρ|||ί^ 

«®' Ή©^ 3*101*9© ί35^§®^ ψ£ ©*© 
)ριπη^ %π|©|μ<3ϊτ©ώ^^ ι© ®ι 
μιώ^ς γ*#©)π©ϋ πιο&υ ©ΙικοΛες: κ©ι 
έι©« ίμβφΜεηκ γ| δββκαΧίΒΡ τ ®& 
ιιρώτα^ ©ηΐϋέδ®^, η οποί© επ^ε 
ν® κό^ειι μΐ€ τ® Γτόσ© 
δϋΐΙ5»ΗϊΑ^ ι^ΰηΐΕϊΜ^, ΤίίΣϋς, 

εΐί^ρούς; ©οϋα. 6πΐβη&. © $3ριη£ 
του ΙΙφΜ^ί 9 %ΙίΜΠ«Βίΐ«ΙΪ»ι ξβ>«1.. 
ορού ε$©ιιε: ο© ®ρ[||ι©^μ© && ν 
μ©*Ν®. Σπηγ' άκρη! του δοδρόμου 
φΤΓΠΡ §|©|β^Μ©1|] (ϊ 2Ω© 1ί32); ιτ 
ΐΠ9ρρΐ ©4© ΚΟυρίϊί (ϋ»ΙΚ»ή! ®Ί©#· 
ή©^ *©ιτώ*τ©ς. δφ®. ίΤ]©ϊώΨτ©^ 
1© ΟΝΉίγ© ©ί©6ώς. Η»®θϊ> &Μ έ' 
νος *ί®ς 1^«Ε^ δίτομος. 1&Τ 
Ρ® σπηι &©ίί&Ν©^ ρ/ 3Κ1® Ψ33)ί 
υηρρ^ι μο^κόξ κυκΛ©ς 
που ®«πι^ιώ*©ι ώΛτ[1 ηηι {ραμένη 
ΙΙΜΟ^Κή] δίτομη] ΠΗΪΝΡ ΓΓΙίαηΐ©©®^^ 
[(ή !Π51ΙΦ®$εερ*φΓΤ$ ή Γτυ®ι®«τϊ^ 

*Α»| 

ΙΕνίΙ 3 ΤΟΥ 5Τ0ΝΙΚΙΙΡ 

Ι&ΦτεΒ® από ®π® αέήποτε πόρ- 
ι© Λφου ίΐρ^ίΰ^^ 

Αίγ©, ®σ συ^^πτή^ ι©* %βΛτ 
ϊΗΚ50Κ£Λί. τϊεει^ ιτπι^Σΐηήίρϊ^ς,- 

)^ι«1©υ§ώ©0ς φΟΚμαΗ&αν 
ι© «ου ηρίος αρτί^ου* μερκό 
^Ιαγιϊε* ®ι®* ι© ακστώσθς (Κ>π» 
€»© ^ίΐ«Φ ©ρτ(©6' 
κρη»®© ^βηΐ- πώρε ι© *» γυρ* 
^ώντΓ©ς ηιι©φ οτφψ' ^%Η©©Ιί© 
&»®ί'’ΓΜΠ©}1. 

&»Ρ δ^® Ιίΐφά 1®υ )#9ρΡη& & 
κείι ®π©υ ιιττόρ^συν η©Μ® μικρ® 
«ε&ρ. ®ϊ® Μ© βορΜ® δ© υπάρ 
)0©Ι έ*© ^ίνπ«.. Σκ©Ι^ΐΒί©έ ιτ® «©ί 
©ν© ΓΐΓΤΰΐμ® ι©υΐ) 3® βρες €*© ιμο^ 
πγ·' 1^. ι© ιώ®& 0117© 0Μθφ 


ι© ομ®οωξ πη® «£^1 »©« 9© 
%ί©ς τ©^ 1 ιηΕΰΰΐ© ®®^ ©ίν?ιρ®ρ®,. 
■πσν- Ρί^ίΗυΐ 

Η^€®αί»#®νιτ®ξ ιτ® &©δρ®μ© 
Τϊ&ν Κ6&ώ^ ν©π® «®! ®τρί'Ε®47©5, 
δίφ© Γ ©κριβώς ΓΤρν ®ΠΓ® ΤΟΝΡ 

Γΐρώτ© δάδρομ© ρηαα ατρβ© 
ρ©ϊτ€ρ®.„ υιιηάρ^© ί)ϋιι®©- 
ικηγοαΚ. 


$&»η/ιξμππς ©Μ©* π® δώκ 



©τ© Γ^ρμ® ι©ϋί,. σπρβ®νιτ®ς ορ^· 
οχψ® ®τημ Γ ώΜι!^) άκρη] τ©^,. κΰκ 
€Χ£\\ ητ®^ Γϊη^®ΐ^®^®ς ©ιιδΜ® 
®τ®μ®ιτ®ς ®7 ©νρ τ©ί$5ν ®»ρ®ώς : 
®η® δίξσ: ·5 ®η ΰΐηάρΒ©; Λ®ς, έ- 
ϊ11ΐίΐ3®κ3τγ' «III): [ΓΠφ«αι ®πτ®· 
πον π®ί^ο Οϋιτττ^ «φιι ί»©τώ®€ 
ι©ιις &ϋ® ®τοτ^32 ηκΰΐυ οιιι^μι^,. 


ίΐήρε τ© ϊ(©λι Ιΐ®^ &5 δώ® ΐϊηακ 
δσ^€ς ®!©ν τ©ι^σ δΰ· δολ©ς §α®· 
©^ιγϊεΙ^γ ίτοα 3® δρ^ς ατα οη® 
κατ<Ώ. εττιπεδα (&*ρθγ$ι.. Εδώ &-- 
ηΛΰΡ ΐΛΐΐΐ3ρ&^©ι ««ηι φ«ρ ί^ισ^α: ίυαι^ 
Λ®ϋΠ ΙΠΐιες ®πη® ®υϋτ© Γ γι® υκ® «οκ 
ν©ς, ι©^®^ της. δ^αμ®ς ®©υα. ([16» 
κομμοπ του- '^άρτη' : που ©ν® νοκ 
η® ®ιι© ι© ®ινττρ®®^ι «οι· ιιρρι^ 
κ)ϊ©©! ||||© -φ&ρΤ' «μοι προ^ 



Ιτ® αριστιρά του οηπίδαυ 
αυτού κ® κοπΰ^ς νοτσ ιιπόρ^© 
μι® ι^δορόι Ϊ£Χ>£!δώνοντος 

®#®| Γ γ€1: ® 5^® 

®®υ,· Στ® δόδρομ© ΰΐυιπτίΠΕΜ^ 1 δ® 
βλ^ΠΕίζ ®ί© 

'^οντας 0 € ουτ® οπό .^υϋ, 
δ® ϋΐέρττου^ 4 βέλφ. π® 


Στ© Γ€λος του ®σέρομου υπσρ- 
^0ΐ τ® 11ο<ί»®^®ίθΓγ·· €ν*®ς μώγαυ.. 
ΣΙ^ρηϊΟίο^ τ© ^ιγπ 65 « 3 ΐ! Ιν® ®η® 
αυτ® ®® ρξ» τ® [τρώτ® σου 
πιτη©οο5ίΒτ.. Εδώ υησρ^ι «σι έν® 
ιπο^ίε Φ^ΐβ. Κο®£ ρορό· που 1 
μίίαι'νθς ®ε ουτ® ξ 3 Ν©γ^ιι'ι^ς τ© 

Εξοσκησου με δσφορα 5ρβϋ^ 
«®ι ονέ&®ε ιπς §υ«ρ©ς οου. 
Οπόν «<ώ®£ΐζ άηι ©ο© «τοιμος, 
πήγ®Μ€ εκεί: που <μ»ι ι© πτορο 
(ίπυτΠϋΪΓί 1 ΚΟΙΙ προ^ρ6>ντο^ ®λ® 
®όρει© πήρηνε ®τ© εηήρβκ» επί- 
π®δ® (5 ®ι*θ^- 

Ν τϊτ^ς Αώβη$ τσυ> 

ίιϊίπ'^ρ^ερ 1 στ© επφε^σ τεύχος. 
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δΡΑΟΕ ρυΕδΤβ 

ΜΙ55ΙΟΝ ΑΟΟΟΜΡΙΙ5ΗΕΟ 


Το 5ρ<κβ Ουβίϊ 6, ένα 
από τα πιο δύσκολα 
αόνοηίυτο ςαιηβε των 
κλ€υταίων χρόνων, 
σίγουρα «ίναι με 
διαφορά το καλύτερο 
της σειράς. Ας 
υποδυθούμε, λοιπόν, 
τον ΚοςιβΓ ννίΐεο, 
συνοδεύοντας τον σε 
ένα ακόμα ταξίδι 
γεμάτο δράση, πλοκή 
αλλά και αρκετή δόση 
χιούμορ! 

Επιμέλεια: 

Βαγγέλης Κράταας 
ναπίοΓ(§ςοϊηρυΙϊηΐ€*9Γ 


Α μέαως μετά την τηλεμε- 
τα φορά σου, βρίσκεσαι 
παγιδευμένος στο πε¬ 
ζοδρόμιο. 

Περίμενε να σε πλησιάσει το 
ανθρωποειδές γοΒοϊ και κάνε κλικ 
το Καπά ιεοπ πάνω του. Το αρπά¬ 
ζεις και τραβιέσαι έξω. Κοίταξε το 
ποδήλατο πλάι στη λάμπα του 
δρόμου. Πάρε την \ά εαιά που 8ο 


βρεις σε αυτό. Καιρός τώρα για 
λίγη εξερεύνηση. Ψάχνοντας 
στους δρόμους της πόλης 8α 
βρεις μία αυτόματη μηχανή φωτο¬ 
γραφιών. Κάνε κλικ τα Βυε^αζοιά 
από την τσέπη σου επάνω της. Μό¬ 
λις απέκτησες μία φωτογραφία 
του βθ9&Γ. Ανοιξε το ίπνοηϊοΓγ και 
τοποθέτησε τη φωτογραφία πάνω 
στην \ά εαίά. Λίγη πονηριά ποτέ 
δεν Βλάπτει... 

Τώρα μπορείς να κατευθυνθείς 
στο αΓεοάβ γοοπί. Μίλα στον τύπο 
που ακουμπάει στο αΓοαάθ ιπα- 
εΗϊηε (0|υΓ^Ηαά). Συνέχισε να 
του μιλάς μέχρι να σε προκαλέσει 
σε μονομαχία στο 510090 Ρΐξ^ΙθΓ 
3, Δέξου την πρόκληση και παίξε 
μαζί του (στη φάση αυτή, πάντως, 
δεν μπορείς να τον κερδίσεις). 
Αφού τελειώσετε το πρώτο ματς, 
μίλα του ξανά και παίξε τη ρεβάνς 
(πάλι χάνεις]. Τώρα βγες από το 
ατεσείε. 

Πήγαινε στο ΌποιΥ* ΒβΙΓ Βογ 


στην ίδια οθόνη. Π ροχώρα δεξιά 
στην επόμενη οθόνη (δεν θα δεις 
το βχίϊ 5Ϊ9Π επειδή υπάρχει 
5€ΓθΙΙίη9) και ανέβα με το ασαν¬ 
σέρ στο δεύτερο όροφο. Δείξε την 
ίά εατά στους τρεις τύπους που 
κάθονται στο πίσω τραπέζι. Αφού 
φύγουν, πάρε τα λάστιχά τους 
(Η0505] από τη δεξαμενή. Στο ίη- 
νσπίαΓγ, κάνε κλικ το Ηαηά ίεοη 
στα λάστιχα. Βγες ξανά στην οθό¬ 
νη του παιχνιδιού και κάνε κλικ το 
Παπά ϊεοπ στη δεξαμενή αζώτου 
(ίαπίκ οί πϊΙγο), στην οποία τα λά¬ 
στιχα ήταν συνδεδεμένα. Τη σηκώ¬ 
νεις και την κάνεις κλικ στο μονα¬ 
δικό ανοιχτό σωλήνα στη γωνία 
ταυ δωματίου (δεν φαίνεται αν η 
σερβιτόρα εκείνη τη στιγμή καθα¬ 
ρίζει το μεσαίο τραπέζι). 

Φύγε τώρα εντελώς από το Βατ 
και ψάξε στους δρόμους για τον 
τύπο με το αδιάβροχο (ΒΙαίηβ), 
Δεξου τη συμφωνία που σου προ¬ 
τείνει και επέστρεψε ξανά στο Βατ 


Προχώρα όσο πιο δεξιά γίνεται 
και θα συναντήσεις μια κλειδωμέ¬ 
νη πόρτα. Κάνε κλικ συνέχεια το 
ννσίΐκ ϊεοπ επάνω της και 8α τη ρί¬ 
ξεις, Μπες μέσα, πάρε το μεταλλι¬ 
κό σωλήνα από το έδαφος και φύ¬ 
γε. Δείξε την ϊά οατά σου στον 
μπάρμαν και παράγγειλε ένα $ρθ- 
ααΙ, Οσο ο μπάρμαν είναι απα¬ 
σχολημένος με την παραγγελία 
σου, πήγαινε πίσω από το μπαρ και 
άνοιξε το ψυγείο. Πάρε το κουτί 
με τα παγάκια (ίεβ Ιταγ] και δοκί¬ 
μασε να στρίψεις όλες τις βαλβί¬ 
δες στους αγωγούς (είναι στο κά¬ 
τω μέρος τους]. Ενας από αυτούς 
δε θα σου ρίξει νερό στο πρόσω¬ 
πο. Κάνε κλικ το Ηαηά ϊεοπ ακρι¬ 
βώς κάτω από αυτόν και θα τον 
σπάσεις. Τώρα διάλεξε το ΗοοΙοθ 
Ηο$θ οπό το ϊπνθπίοΓγ. Τοποθέτη- 
σέ το στον αγωγό στα αριστερά 
του μπαρ κοι μετά πάρε το στα χέ¬ 
ρια σου. Ενωσε την ελεύθερη ά¬ 
κρη του με τον αγωγό που έσπα¬ 
σες. Τώρα ο χρόνος είναι περιορι¬ 
σμένος. Πήγαινε ξανά επάνω και 
άνοιξε τη βαλβίδα της δεξαμενής 
αζώτου που μετακίνησες, Κατέθα 
τώρα στο υπόγειο (αν καθυστερή¬ 
σεις και ο μπάρμαν φτιάξει το πο¬ 
τό σου, θα βγάλει τσ σωλήνα από 
το σπασμένο αγωγό) για να δεις 
το θηάοάίΌΐά κατεψυγμένο από το 
άζωτο που εισέπνευσε. Χτύπο το 
με το σωλήνα που είχες αρπάξει α¬ 
πό το έδαφος και μάζεψε τα απο- 
μεινάρια του με το άυ$ί-ραη. Βάλε 
τα οπάοάΓοΐά ευΒβ5 στο ίεβ ευΒβ 
ίΓάγ και τοποθέτησε ξανά το τε¬ 
λευταίο στο ψυγείο όπου Βρισκό¬ 
ταν. 

Κλείσε το πόρτά κι του ψυγείου 
και άνοιξε το πάλι για να αποκτή¬ 
σεις ένα καλά κατεψυγμένο βπάο- 
0Γθϊά. Βγαίνοντας από το μπαρ, 



86 Ρ€ Μα^βΓ 




















8α δεις τον Βίαιη© να περιμένει σε 
μια λάμπα του δρόμου. Μίλησε 
του και 8α πάρεις 50 όυείςαζοΐά^. 

Τώρα πρέπει να περιπλανηθείς 
μέχρι να δεις το μεθυσμένο χο¬ 
ντρό. Μίλα του (είναι ο ΕΙγπο από 
το δραεβ Ουβ** 3!) και κάνε μια 
συμφωνία μαζί του: ένα μπουκάλι 
ακριβού ποτού για ένα εΐιβαϊ 
$Ηββί για το 5*0090 ^9^ ίΘΓ 3- Πή¬ 
γαινε στο Ιιςυοί $1ϋΓβ στην αρχική 
οθόνη. Αγγιζε συνέχεια με το δά¬ 
χτυλό σου τον Ε.Τ. μέχρι να τραβή¬ 
ξεις το δάχτυλό του [παίρνεις πό¬ 
ντους γι' αυτό!)* Μίλα τώρα στον 
τύπο πίσω από το προστατευτικό 
γυαλί και δώσε του μερικά όυεΙί- 
αζοιά$ για να πάρεις το ακριβό 
ΙΐςυοΓ. Δώσ' το στον ΕΙγπο και 8α 
πάρεις το εΚοαί δΚοο! και ένα ψά- 
Ρ· 

Γράψε τη σειρά πλήκτρων που 
αναφέρει το εΗοαί δΗοοί, γιατί σε 
λίγο 8α χρειαστεί να τη θυμηθείς. 

Καιρός τώρα για να πάρεις πίσω 
το αίμα αου; Πήγαινε στο ατεαείο 
και στοιχημάτισε με τον 0\υτ^- 
νΐιαά Προτού διαλέξεις χαρακτή¬ 
ρα στο παιχνίδι, πάτα τα πλήκτρα 
με τη σειρά που αναφέρονται στο 
εΚσαί $Ηβ6ί, οπότε ένα νέο κουμπί 
8α εμφανιστεί στο κέντρο. Διάλε¬ 
ξε τώρα όποιον θέλεις και, μόλις 
το παιχνίδι ξεκινήσει, πότα συνέ¬ 
χεια το νέο αυτό πλήκτρο και θα 
κερδίσεις εύκολα 300 θυεΚα- 
ζοίό$. 

Πήγαινε τώρα στο ξενοδοχείο 
και δώσε χρήματα στο διευθυντή 
για να πάρεις το κλειδί. Ανέβα με 
το ασανσέρ και, μόλις φτάσεις, 
δες το κλειδί για να μάθεις τον α¬ 
ριθμό ταυ δωματίου σου. Κατευ- 
θυνσου εκεί, μόλις όμως αρχίσεις 
να ξεκλειδώνεις την πόρτα θα σε 
απαγόγουν. Στο νέο χώρο που θα 
βρεθείς προσπάθησε να αρπάξεις 
το κλειδί από το καρφί. Θα αποτυ- 
χεις αλλά μόλις ο φρουρός απο- 
σπάσει και πάλι από σένα την προ¬ 
σοχή του, πάρε το καρφί από το ο¬ 
ποίο κρεμόταν το κλειδί. Χρησιμο¬ 
ποιώντας το θα ανοίξεις τις χειρο¬ 


πέδες. Κατόπιν, τράβσ από τον 
τοίχο το ρο$*6Γ του Ρ&1νί5 μέχρι αυ¬ 
τό να πέσει κάτω. Σήκωσέ το και ά- 
πλωσέ το στο πάτωμα κοντά στον 
απαγωγέα. Αρχιοε να χορεύεις 
πάνω του (8α... ηλεκτριστείς!). 
Αγγιξε τότε το εοηηβείοΓ ρίυ9 στο 
πίσω μέρος του κεφαλιού του σ- 
ηαγωγέα και θα τον εξουδετερώ¬ 
σεις. Τώρα ψάξε τα ^^5 δεξιά του 
υπολογιστή. Θα Βρεις ένα που 
μπορείς να πάρεις, δάλ' το στον υ¬ 
πολογιστή, διάβασε το, τοποθέτη¬ 
σε το στο ϊηνσηίοιγ σου και κλείσε 
τον υπολογιστή (ροννοτ οίί). Πάρε 
ακόμα το ιτκχίάίθ από τον Ηυπτιϊάϊ- 
ίΐθΓ και το όα*αεοΓ0ΘΓ σου από το 
τραπέζι. Κάνε κλικ το Παπά ιεοη 




στο ίηνβπΐοΓγ σου πάνω στο άαϊα- 
εοΓ0©Γ για να το δεις σε κοντινό 
πλάνο. Πάτα το ορθή Βυϊίοη και ά- 
δειασε το εξαρτήματα από μέσα, 
τοποθετώντας τα στα δεξιά της 
συσκευής. Επαναπρογραμμάτισε 
το άαίαεοΓόβΓ, τοποθετώντας τα 
εξαρτήματα με την ακόλουθη σει¬ 
ρά: 
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Ανοιξε τώρα το άαΙαεοιεΙοΓ και 
θα δεις στο άΐ^ρΙαγ του το μήνυμα 
ΊΗοηπίπ9 Ββαεοπ", εφόσον τα έ¬ 
χεις κάνει όλα σωστά. Πόρε την 
Ι&γεαιτΙ από τον οπαγωγέα και 
χρησιμοποίησε την στην κλειδαριά 
της πόρτας. Στο νέο δωμάτιο, ψά¬ 
ξε τα διάφορα κουτιά μέχρι να α¬ 
νακαλύψεις ένα Γποάεΐίθ. Πήγαινε 
τώρα στο ίπνεπΐοΓγ σου, βγάλε 
την ετικέτα από το "εδυΗίδΗ Γποά- 
άίθ" και τοποθέτησε τη στο "θυΓ- 
1©5ςυβ πιοόείϊθ". Δώσε αυτό το 
ηποάάίβ στον Νί9βΓ Αφού δεις τη 
σκηνή που ακολουθεί, μάζεψε τη 
ζώνη του Ν^σΙ, βγάλε τσ γ6γποϊθ 


που υπάρχει πάνω της και πάτα το 
κουμπί που θα βρεις εκεί. Βγες έ¬ 
ξω και στείλε σήμα με το εΐαϊα- 
εοΓάθΓ (αν ίεν δουλέψει κατευθεί¬ 
αν, μετακινήσου 1 λίγα και ξαναδο¬ 
κίμασε). Η 5ί©ΙΙαΓ θα έρθει να σε 
βοηθιγτει. Αφού τελειώσουν οι εν¬ 
διάμεσες σκηνές, πάρε τον ρ©Γ- 
$οπαί 9 ΓΟΟΤΠ 0 Γ από τη ζώνη και 
προσπάθησε να τον βάλεις στο 
5εαηπϊπ9 ραά (εκεί που υπάρχουν 
τα γράμματα ΟΝΑ). Ο ϋβόβα θα 
σε σταματήσει, μιλώντας του όμως 
θα καταφέρεις να τον μεταπείσεις. 

Ξαναδοκίμασε τότε να Βάλεις 
τον 9 ΓΟΟΠΠ 0 Γ στο $εαηηίπ 9 ροό. 
θα δεις ένα κοντινό πλάνο του 
5εαππ©Γ. Προσπάθησε άλλη μια 
φορά και θα το καταφέρεις. 

Πάτα τσ $εαπ όυΗοπ και, μόλις 
το 5εσπηίπ9 ολοκληρωθεί, πάτα 
το ΪΓπρππΙ άαΐαεαιά όυίίοη και πά¬ 
ρε την κάρτα. Χρησιμοποίησε την 
άαΙαεστά στον ηλεκτρονικό ανι¬ 
χνευτή που Βρίσκεται στον αριστε¬ 
ρό τοίχο κοντά στον τηλεμεταφο- 
ρέα. Γράψε το όνομα Καπείό που 
θα εμφανιστεί, γιατί θα το χρεια¬ 
στείς αργότερα στο παιχνίδι. Στη 
συνέχεια, διάλεξε από το εοπιρο$* 
τα ΊπίΓα- 5 Ηίρ ίΓαηϊρστί", "Μογ©" 
κσι "βθ9©Γ'* Ουαι1©Γ5*. Δες από 
το εοηπρο5ΐ τα μηνύματα σου και 
μετά πήγαινε στο ίταπ^ροιΙθΓ γοογτί 
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Ο κα&ηγητής λίγο προτού ο* επονοφ^ρΐΐ. 


Υ® *© ΤΙ|}')^μΤΤ!α^ρ^ίί5 ίΕΤΙΓΟΜΤ· 

ΡθΗο^υτ^αΙοπ, 

Αφού ο εαρΐΟΓη αου μιλήσει, δ® 
μπες σε ένα ασανσέρ. ώβΰΐξε τα 
Ουοίΐθτι ως τφορριρμο σου. ,Μά· 
% η γριά στο ζητήσει. άρπσξί τη 
αφουγγσρίσϊρα *σι~ «ώνε το «σ- 
®η«αν ααυ!! '^ϊστεφα, φίτιώ^ ιηην 
τουαλέτα «σι, στον σαυ ζητησει να 
ι»Κ ίφβς τ® -ίραιρρκίΛό ιΐι^ ώ«ί^: 
τον καθρέφτη :®υ μπάνιου* ,Μάλς 
το αέριο αρχίσει να γεμίζω το δω¬ 
μάτιο (βιάσου γιατί ο χρόνος «δω 
είναι πολύτιμος!, πάρε το ρι$ϊοη α¬ 
πό το πλάι του «ρεΒατιού (σιη μέ¬ 
ση κοντ® όπο &χχφος) βαι^φη/βτ 
μοηαίηρέ τα σϋτην «ήρπα. Ϊ 3 π^ρ® 
από τη δραματική διάσωση, διά¬ 
βασε τον επικήδειο «οι «πέσφεψε 
-στα Καφθτ'ί Θυστί&ϊ*. Αφού &β~ 
Βάσεις το νέο μήνυμα, πήγαινε στη 
γέφυρα (Βτιάρ&Ι «σι μίλα στον 
οαρίαίπ. Από το οοιηροβΐ διάλεξή 
διαδοχικά *Λ&ΑμμΓ„ *€0&γ 
άσ*αόα&ε\ Ιαηονιπίΐ ισ®$", ΤΜ- 
9 ««Λ Έραψε «όπου το δσίσφι©- 
0 Γρτη ηυτπάατ που 8 α ΒιάΒάαεις 

(5551212)1. Τάρα πηγοη® <σττη 
ΚοΙοοοδαπα. Εντόπισε τα 
ρτο^ποτπτηίτρ πατητό ($, 
τκπσ το ση άιιΗαπ, δώσε το* άρθ¬ 
ρο που «δες σιην ιάιιίαάα&ε *αι έ¬ 
πειτα «π&γ ΕιπΕπα στ© το ίΐιρντ, 
χρησιμοποίησε το οοτηροΒί γ© να 
παςσϊθ 8 τ«αΓ. 


ΝΑα στον 5ϊάι*γ ί (το* τύπο που 
«σθεται μόνες ταμ) μέχρι να σου 
δώσει ι® χήρ «σι ιιο μαη ταυ. 15»- 
ρα Λ^ε^ΐΜοσυ •στο δίτοΈίδαγ. 
Ανοιξε το οαοΐηβί στα δεξιά «σι 
,φρετη σμριγγα μορφίνης 2 αρά 
έρΐ Γη ^ΗΐίίΜΜίγ ©ΤίίΐαηΕ^. ·Κάν£ 
«λικ το ·Ίι®πά (οοπ στον πιο μΗψο- 
καμωμένο απο τους δύο τύπους. 
(Πφίμενε να έρθει ο φρουράς με 
ιιο φαγητό σου. Πάρε όλο το ψΟ' 
γη® από τα δάκο «οι φτιάξε μια 
ρεπλίΐΐσ σου χρησμοποι^ντος το 
δέρματα με τη^σιώλού&η σειρά: 
δαάόίιί έσάόαρί - ¥οάα ^ Ίίΐεσά - 
ίβαιοί χΛ ΟΜ - ΒιβίΓί® - ΙαΒατο*® 
9 κ»ν#ϊ -ΑΜίαιΐ) - δρο^ρΐίθηί. Περέ 


**?*£ με*ρι φ φροίϋρος να φωγρ 
«σι νο ξρνφθειι για να .πάρει το 
δκ>Λθ. Οταν αρχίσει να «σπα» 
στα άλλα «έλί, Βολέ τη φει&ί«σ 
σ® «κρεβάτι ναι χώσου μέσα στο 
«σραταώκι Ο φρουρός δα Βγάλει 
το «σροτσάκι (κσιμαζ/μεσ*π©«σι 
«σένα) έ§ω<αιώ ι® «ελί «σι θα φύ¬ 
γει ΙΕκ, ξαναπηγαινε στην έΚυίΙέ- 
ΐ^ΦτιΗοηοε. 

βμιαε ι® άοηυί με μορφίνη «οι 
Βάλε το στο άωρο μαζί μετα,υπό- 
λοΓπα. Αφού ο γίγαντας το φάει 
«σι εφυδετερίϋδει .§ανα«ά>€ το 
νυ^ατ τΊ^οέ ρϊποΗ στον άλλο «σι 
πάρε ταυ τα «λεάσ. Πάτα το δεξι 
«σι ταυτόχρονα χρησμό- 
πρίηρε το σπά®ίίό ώγπ\ γρ να 
τές πατημένο «αι το αρισ^ρά. Πά¬ 
τα το ίΐΐοωμηί σ® ΐφγόλαίπ γρ να 
σ>σγνφρίσες τα σκάφος σου.. 
Μιες μέσα, πάρε ι® τθοτΙ ποϋοε 
απο το αριστερό «άθιαμο «αι κα¬ 
τόπιν «ώθισε. Ανοξε ι® ρο*£ς πά¬ 
τα το ΙΟ) άιΛΙοη «σι «ώνε τς ^ης 
(ρυ8μίία«ις:: ίιπάΙ ^11 σιτ-ο Ιύαπ- 
Αοπιιλιι, ίποΙ 42 σ® δκΚυτ, ΙΡυβΙΙ 
«3 στο ϊϊΙλφγ, £άΐαΙ>«ί σ® ·Νθοιπ 
* αι ίβος σοτίίτπιιιαΐίο^ δώσ« 
ϊΙλμ^πβι. ιί^οτόηιν., 6 ώ^ ι® μάτι 
στη σφαίρα «πανορ αριστερό «σι 
τέλος ποια το ίΙαυτπΑ ϊηΚϊεΚϊοπ 
άιΛΐοπ. .Αηο^ιώ^εσαι ΕΑλά «ώ- 
ποιο πρόβλημα παρουσέφται «σι 
.στ-αμστσς. Πάτα το ίΙδ^Ιτΐπ^ 

£, 



Βυίίοπ. ώνοξε το >^Ιονε άοκ ((είναι 
«στοΰ από το «ρντρκώ άΙφΙα#) «σι 
πρρε άλ® τα -αντ«®ίμ©ι®ι που ®α 
Βρες .μέσα. Έψ® -και «όνε ι^ιι:το 
. άα σ οοτά^τ πάνω σου. Ανοξε το 
«σ· πάρε ι® άϊνάΙίυιη 

Βάλ' του «άλλο «σι σνοξε το 
ραπ«Ι στον αριστερό τοίχο του 
σ«άφί^αξ γ® να σνοισλυψες το 
τισΐΐϊ ·οη^ΐά 1 . Βάλε «άλλο «σι σε 
συ® «σι «στοπιν έντυσε τους δυο 
«φυσταλλους. Κ^ίσε τάρο αυτό 
τορσηθί ισιάνοξΕαυτοπουενοι 
τύΜ||σΐ£στ©ρα στ© «άδ ισμο ττου 
ΜαπίίθΙ. Πάρε το «φόνος «σι το 
ΡΜΑ ΑΐιίίΙί. Ιρώ&α τσις μφλοϋ^ 
^.υηλ «σι Ήοοά στο ©οάφΗ. Φρρα 
«φάνας «σι στολή «σι Βγες έξρ 
σι® διάστημα. (Πφρε τα «σι 
ΐμτιρ©Γ ©βΛιΙ®&. ΤΙάπο^τηοε τσ 
$ψ\ σ® φτερό ταυ σισφαυς. 

Οταν ,η «σπέλσ «μφανισιεί 8ο 
τις δώαες τη μία σςρη ιον {μηκ 
Ερβησά^. 

^ιάΒασε τάρα το τεκαΙΙ πσί ϊοβ, 
Ενααε το θετικό «σι τον σρνηιιι® 


Ο Κο^β-Γ στο ίοιυίπκΐιοπ &ι*ο. 


ται (Ε^® -ση|«ίωμα. ,*4οξεψε τοψ®" 
ρι απάτη μτ^ρνή «σι )^φνα·σι®^- 
®»*φΐ·ώ ταυ 1 σισφους. Εί»^ργα- 
ποφε ι® ΙίαυπόΙιι ίηιίϊαίϊση Ιάυϋαιη 
«σι μάλς (φιτώσβς στσν Β^ΙΗα- 
Βυτΐ^σΙοιπ % βγες «σι «σηβυτ- 
σαυσποίΙσδΑ 

Μίλα στον γσ να φύ- 

'*®Ι«ΠΙ.ψ^Ε το «αιπτί σε ένα ράφι 
δίπλα σ®ν υηολσγιστή, το απο© 
φφει την επιγραφή %Η& φΛΓ* 
Πάρε το πωάάΐθ που περέχει (ένα 
«θΜ;ινο που ^φχει στη μέση του 
«αΐϋΐιαμ) «σι ξριναη^ινε σ® σ«ά- 
φος σου. ΐΚεβιοε ΟΐΟ οααφΐί «σι, 
αφού Βεβαιωθείς πως το ρ®μ«γ 
Β υΙίοη ετναι στη θέση οπ. πά® το 
ΡΤ5 Βυίίατι Θα δες τά® πάνω α¬ 
πό την οθονη ένα ισυμηι να ονσ- 
ΒοίΒτρει με «©^ςινο )§Χΰμο. ιΠεπο 
τα «σι πάρε τη φύΰταγρσφίο που 
^θσ ιφββηξρις. £πσνάί«& τη &α- 
δ«ιααία.. παίρνοντας «σι τη δεύτε- 
ηφαηραψα. 

Βγάλί τα .αρνητικά α*ιο τς φω¬ 
τογραφίες *οι Βαλ€ ® πρω® 

























νητικό «οι τη δεύτερη φυτογραφία 
στ© μπλε τποηΗατ με τις λεπτές ά¬ 
σπρες γραμμές. Πάτα τα ιπΚισίιοη 
βυΜοη και διάλεξε τον πλανήτη 
που ΜΗΙ είναι ο !Μίοβυι4(3αΙθΓ V. 
Μόλις φτάσεις, μίλα στον ΜαπυθΙ. 
Αφού σε τηλεμεταφέρε:ι, πήγαινε 
©το κατάστημα 'ΊτπρΙσηίί οπό 
δίύίΡ. Μίλα στον διοκτήτη, «οπ© 
την επιγραφή με τα γράμματα 
και αντάλλαξα το τπσάάίβ με 
το ©γΒβτίραεβ ]οα1ε Πήγαινε στα 
μέρος όπου είχες τηλεμεταφερθεί 
και με τον ΒίρπαίβΓ ειδοποίησε τον 
ΜαπιιβΙ να σε επαναφέρει ©το 
σκάφος, το οποίο οδηγείς «σι πάλι 
ΟΠΟ* ΟθΙίαδυτ^Ιοη V. 

Πήγαινε στο Ιαό Α, άνοιξε τον 
υπολογιστή, διάλεξή *© 3 ^β®ραοέ* 
και βάλε το στο ©οπηβυίοΐ' 
κχλβΐ Ετοιμάσου για ένα νηΤικαΙ 
Οφ στην υπερλεωφάρο των πλη¬ 
ροφοριών! 

Τώρα ακολούθησε τη γέφυρα 
μέχρι να φτάσεις στο οοπείτυςίίσπ 
*Ηβ. Πάρε το κατσαβίδι και τη σα¬ 
νίδα, Μπες μέσα στο κτίριο, πάρε 
έναν αριθμό και μίλα στη 5τ& ίηττγ. 
Ανοιξε το ηυτηΒθτ άάρίσγ και ηεί- 
ράξέ το με το κατσαβίδι. Κλείσε 
το και ξαναμίλα στη δκ ίππγ για να 
μπεις στη Εϊίβ Ατβα Ακαλούθα τη 
σειρά Μ. Προχώρο δεξιά μέχρι 
να φτάσεις στο Ε τμήμα. Ιο αρχείο 
του Νί9©1 Εαπείά Βρίσκεται στο 
πρώτο συρτάρι με αυτό το αρχικά, 
ίίισ να το φτάσεις απλώς άνοιξή τα 
διαγώνιο συρτάρια. Εκτος από το 
αρχείο αυτό, πρέπει ακόμα να πά¬ 
ρεις τα ΒβΙβαυίΕ, 5Ηατρθί, 5απΙία- 
90 και Ρτο|!©εί ΙιτπτποτΙοίΗγ. Πρόσε¬ 
ξε πως τα συρτάρια που περιέχουν 
χρήσιμα αρχεία έχουν μ»σ μικρή 
"σκιά" σιην πάνω αριστερή γωνία. 

Μόλις ^εις στηγ κατοχή σου ά¬ 
λα τα αρχεία, τύπωσε τα στον 
ρτίτΗβΓ από την οθόνη των Υ^ίπ- 
άοννν Ενσ ενδιαφέρον στοιχείο 
του παιχνιδιού είναι πως, ον πό 
ρεις κάποιο αρχείο προτού δεις το 
Ιιπλ που σε οδηγεί σε αυτό, το 
πρόγραμμα καταλαβαίνει πως 
"κλέβεις" κοι επιχειρεί νσ σου ο- 



φαιρέσει πόντους για τιμωρία!!] 
Τώρα πλέον μπορείς να φύγεις και, 
χρησιμοποιώντας τη σανίδα στη 
γέφυρα, να επιστρέφεις πίσω στην 
πραγματικότητα Πάρε τα τυπωμέ¬ 
να αρχεία στο δεξιά του υπολογι¬ 
στή και δείξε τα στον Πγ Βείβαυχ*. 
Θα πειστεί να σε Βοηθήσει. 

Μόλις Βρεθείς μέσο στη 3 *θΙΙογ 
( χμ.~ δεν είναι αιπό που νομίζετε]. 
Βάλε το ΕνΑ δυιί (έχε μαζί σου και 
το κράνος, γιατί θα το χρειαστείς 
αργότερα). Βγες από το σκάφος, 
πάρε τα αιμοφόρο αγγεία από το 
αριστερά φτερό (δεξί όπως Βλέ¬ 
πεις την οθόνη) και επίσης το τρι¬ 
χοειδή αγγεία από το μπροστινό 
μέρος. Μπες στην τρύπα που υ¬ 
πάρχει στο έδαφος και κστέ&α 
στο στομάχι, αποφεύγσντας τα μι¬ 
κρά Γοδοίί (ποπϊί 0 $ 1 . Πάρε ά,τι 
Βρεις (στο ιπνβπΙΟΓγ σου θα πρέ¬ 
πει τώρα να υπάρχουν μεταξύ άλ¬ 
λων τα ίβαΐΚοτ, αΙνεοΙι, εαπάγ, 
3Ταρίε, ο&ίβιγ). Ρίξε το εσπάγ στη 
μεγάλη λίμνη και κάνε διαδοχικό 
το ίδιο και με τα άλλα δυο οσπ- 
άίθΐ. Χρησιμοποίησε το άυεΤ ΐαρβ 
στα αιμοφόρα αγγείο και το αιμο¬ 
φόρα αγγεία στο ρυτπρ. Στη συνέ¬ 
χεια χρησιμοποίησε το ίίαρίε στο 
ε©1©τγ. Ανέβα τώρα επάνω στο 
στομάχι, αλλά μη βγεις έξω- Χρη¬ 
σιμοποίησε το στο 

χάσμο που υπάρχει στην κορυφή 


του στομάχου. Κατόπιν κστέΒα και 
πιάσου από το σπάγκο για ν© 
σκαρφαλωθείς. Συνέχισε να ανε¬ 
βαίνεις μέχρι να συναντήσεις το 
χάπι στον οισοφάγο της δίβΙΙαΓ. 
Βγάλ' το έξω και γαργάλησε το 
τοιχώματα με το ίβαύΗθτ. Κατέβα 
πίσω στο στομάχι και μπες απάτην 
αριστερή τρύπα στο άυοάβπτιπ. 
Οταν μπεις. Βγες από το κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης. Μπες μέσα στην 
τρύπα του δεξιού τοίχου. Ακολού- 
θσ το αυλάκι προς το 9^11 ΒΙαά- 
άβτ και χρησιμοποίησε το ρυτπρ 
στο υγρό (εδώ θα χρειαστείς και 
το κράνος). Αφησε εκεί το ρυτπρ 
και φύγε. 

Πάρε μερικά κομμάτια 90 II 
δίοπε από το έδαφος και ακόλου¬ 
θα το αυλάκι προς τα δεξιά, ΐεμι- 
σε με το αίν©οΙί το στενό σημείο 
που θα συναντήσεις στο δρόμο 
για το πόγκρεας και κάνε κλικ το 
πησυΐή ιοοη πάνω του. Συνέχισε δε- 
ξή και χρησιμοποίησε το κράνος 
©τη λίμνη παγκρεστικού υγρού. 
Γυρνά τώρα πίσω στο στομάχι και 
χρησιμοποίησε το πτοςμίΐ άίβηά 
που περιέχει το κράνος στο χάπι 

Πάρε μερικά από το ΐίτηβ ριΙΙί 
που θα δημισυργηθσυν. Τώρα γύρ¬ 
νσ στο άυοάβπιτπ, αλλά αυτή τη 
φορά μη μπεις στη δεξιά τρύπα, α¬ 
ντίθετα προχώρα προς το Βάθος 
της οθόνης μέχρ ν© πέσεις πάνω 


©το *οπτ (μην το πλησιάσεις πο¬ 
λύ). ώώσε στο *σπτι τα Ιππε ρίΙ^, 
ΑνέΒα πάνω του και μόλις τελειώ¬ 
σει το ταξίδι, Βγες προς το δφά, 
ακολουθώντας το αυλάκι. Πάρε έ¬ 
να κομμάτι από τα ίϊΐνοτ αίτια I- 
Οατη, τ&ά ϊπτφ&τπαίΐ και ραρβτ εΐϊρ. 
Ανέβα ξανά στο *οητί και επέ- 
στρεψε στο σκάφος σου. Βάλε το 
δϋνβτ ατηαίςρ™ στο Εαίήιηβ I \φ/ϊ 
(ίσως δοοΛολειττείτΕ να το "σημ^ 
δέψετε" σωστά") και μπες στο 
σκάφος σου. Κάθισε στη θέση 
©συ και Βάλε το 00 στη σχισμή 
"δυΒτουίίπβ Ρτοφτοπτί ". Πάτα το 
ιπΗίαίΐσπ Βυίίση και, όταν φτάσεις 
στον εγκέφαλο. Βάλε το £ΥΑ 5υίί 
και Βγες έξω. Χρησιμοποίησε το 
δτσίςβπ ίίι^τησίΙ στο έδαφος και 
συνέχισε αριστερά. Οταν φτάσεις 
στο χάσμα, προσπάθησε νο το πε¬ 
ράσεις κσι τελικά θα καταφέρεις 
να το υπερπηδήσεις. 

Συνέχισε αριστερά μέχρι να 
φτάσεις στο μεγάλα τσόσ&. Προ¬ 
χώρα στο Βάθος του άσοΙίοτουΓκ! 
και ρίχνε διαδοχικά στα δύο 
τοδαΐί τα Μετά το τρί¬ 

το ρίξιμο, θα αρχίσουν να μαλώ¬ 
νουν μεταξύ τους και θα κατο- 
στραφούν. Τώρα κόλεσε το ασαν¬ 
σέρ και άρχισε να κατεβαίνεις 
προς τα κάτω, σταματώντας όπου 
υπάρχει επιγραφή για να τη διαβά¬ 
σεις. Οταν δεις την επιγραφή 
*®χφ\ εοπΐΓο! 5©είίαπ", άγγιξα το 
τμήμα αυτό με το ραρβτ εΐίρ. Συνέ¬ 
χισε να κατεβαίνεις για ν© καταλή¬ 
ξεις σε ένα δωμάτιο με ένα μεγά¬ 
λο σωρό και ένα χάσμα από όπου 
έρχεται φως. Κάνε κλικ το Καπά ι- 
εοπ στο χάσμα αυτό. 

Μετά τη σκηνή, χρησιμοποίησε 
το ραρβτ εΐίρ στα νεύρα που λά¬ 
μπουν στ© δεξί τμήμα της οθόνης. 
Οταν επανακτήοεις τον έλεγχο, 
δώσε το ψάρ στον εγκέφαλο και~ 
5ροεβ Οι»β5ί 6 & ίϊπαΗγ σν&τ! 

Η λύση οιπη αποτελεί ελεύθερη 
διοσκευή κειμένου που βρήκαμε 
στ© Νβτπβί, 


^ Μοβ*©γ ·9 



























Στη στήλη αυτή 
μπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 

δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όμως 
όλα από εμάςΙ 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας 
επιστολές, με τα 
δικά σας 
ΗίηΙί'η'Τΐρί, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, 
ακόμα πιο άμεσα, 
με θ-πιαίΙ στο υ5βτ- 
ίά Αφίήε, για τα 
μέλη της 
€οτηρυίίηίε. 

Επιμέλεια: Α. Γιαγιάς 


□ 


| ελικά, το καθιερωμένο δι- 
| σέλιδο του μήνα συχνά 
δεν επαρκεί. Ετσι, στο πε¬ 
ρασμένο τεύχος δεν κατορθώσα¬ 
με να ολοκληρώσουμε την παρου¬ 
σίαση των κινήσεων όλων των παι¬ 
κτών του ΜοιΙαΙ ΚοΓπδαί 3, με α¬ 
ποτέλεσμα να σας χρωστάμε τις 
κινήσεις δύο ακόμα παικτών, τις 
οποίες και παρουσιάζουμε στο 
παρόν τεύχος. Επίσης, στο τεύχος 
Ιανουάριου είχαμε καταφέρει να 
"ανακαλύψουμε" όλα τα δοετοί 
εοάβ5 για το βθόθί ΑδϊαυΙί 2 που, 
επίσης λόγω έλλειψης χώρου, δεν 
δημοσιεύτηκαν, ώστε να τα έχετε 
προτού ακόμα διαβάσετε το το- 
νίον του παιχνιδιού. 


ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 3 

Οι κινήσεις των δύο τελευταίων 
χαρακτήρων του παιχνιδιού 
(δίΓγΙςοΓ και δυό-ΖθΓο): 


5ΤΚΥΚΕΚ 

διάπλατά ιπονοί 

Ιοπ9 ΟΓβπαάο: Ο,Β, Ηΐφ ΡυπεΗ 
5 ΚθΓί Οίβησάο; Ο,Β, Ιον ΡυηεΗ 
Βαίοη ΤίίΓον: Ρ,Ρ, Η19Η ΚϊσΙκ 
Βαίοη Τπρ: Ρ,Β, Ιον ΡυπεΗ 


ΡυηοΗ/υρροΓευί/ϋυΓπρ 
Κίείς/Βαίοη ΤΗιον 
Η 19 Η ΡυηεΗ/Η^Η ΡυηεΗ/ίον 
ΡυηεΗ 

Η 19 Η ΚίςΙς/Η^Η ΚίεΙ(/Ηΐ 9 Η 
Κιεβ/Η^Η ΡυηεΗ/Ηϊ 9 Η 
ΡυηεΗ/ίον ΡυηεΗ 



Ραίαϋίγ 1 

Ο,Ρ,Ο,Ρ, ΒΙοεΙς (01ο5©) 

Ο,Ρ,Ο,Η ΒΙοεΙς [01θ5θ] 

Ρίχνει μία χειροβομβίδα προς τον 
αντίπαλό του. 

ΡαίαΙϊίγ 2 

Ρ,Ρ,Ρ, Ιον ΚιεΙς (5εΓθοη) 

Ρ,Ρ,Ρ, Ιον ΚιεΙς (δετοοπ) 

ΑηϊινιαΙίΐγ 

βυη/βυη/βυη/ΒΙοεΙς ( 5 νοορ) 
βυη/βυη/βυπ/ΒΙοελ ( 5 νοορ) 

ΡπβηάίΗίρ 

Ιον ΡυηεΗ/βυη/βυη/Ιον ΡυπεΗ 

ΒαΒαΙίίγ 

Ο,Ρ,Ρ,Β, Ηϊ 9 Η ΡυπεΗ 

Ρ,υ,υ, Ηϊ 9 Η ΚΐεΙε 

€θΠΐβθ5 

Ιον ΚίεΙ</Ηϊ 9 Η ΡυηεΗ/Ηΐ9Η 
ΡυηεΗ/ίον ΡυπεΗ/Ιυπιρ 
Κίείς/Βαίοη ΤΗίον 
ίον Κίεβ/Η^Η ΡυηεΗ/Ηϊ9Η 
ΡυηεΗ/Ιον 


βυη/Ηι 9 Η ΡυηεΗ/Ηϊ 9 Η 
ΡυηεΗ/ΟσυεΗ ΡυηεΗ/Βαίοη 
"ΓΚιον 


$υΒ·ΖΕΚΟ 

δίσπάστά γπουθ* 

ΙεθόαΙΙ; Ο,Ρ, Ιον ΡυηεΗ 
Ιεβ 5 ΗονοΓ; Ο,Ρ, Ηϊ 9 Η ΡυηεΗ 
Ιεθ 5ΗονοΓ [ίι-οηβ: Ο,Ρ,Β, Η19Η 
ΡυηεΗ 

Ιεθ ΒΗονοΓ (ΗεΗϊηεΙ]: Ο,Β,Ρ, Ηί 9 Η 
ΡυηεΗ 

Ιεθ ΚΙοπθ: Ο,Β, Ιον ρυηεΗ 

5 ΙϊεΙθ: Β+ίον ΡυηεΗ+ΒίοεΙς+ίον 

ΚϊεΙε 

ΡαίαΙϊίγ 1 

Β,Β,Ο,Β, βυη (Ουίδίάθ 5νθβρ) 

Ο,Ρ,Β, Ηί 9 Η ΚίεΙς (Ουί5ίεΙθ δνοβρ) 
Παγώνει τον αντίπαλο του. 

ΡαϊαΙίίγ 2 

ΒΙοεΙς/ΒΐοεΙ(/βυη/ΒΙοεΙς/βυπ 

(Οθ 5 θ) 

Ο,Ρ,Ο,Ρ, Ιον ΡυηεΗ (Οο&θ) 

Ο 5 υό Ζθγο τραβάει το θύμα του 
από το κεφάλι και αυτός σπάει 
στα δύο, μια και είναι παγωμένος. 


ΑηιηιαΙίίγ 

ρ,ιι,υ, (0ΐο5θ) 
υ,υ,υ, <ομ 

Μεταμορφώνεται σε πολική αρ¬ 
κούδα, 

ΐπΒηάΜρ 

ίον ΚίεΗ/ίον ΚϊεΙς/βυη/βυη υ 

ΒαόαΙίΐγ 

Ο,Β,Β, Ηί 9 Η ΚϊεΙκ 

ΟογπΒοϊ 

Ηί 9 Η ΡυηεΗ/Ηϊ9Η ΡυηεΗ/ίον 
ΡυηεΗ/ίον ΚίεΙς/Ηί 9 Η 
ΚιεΙί/βουηεΙΗουϊθ ΚιεΙς 
Ηί 9 Η ΡυηεΗ/Ηϊ 9 Η ΡυηεΗ/ίον 
ΡυηεΗ/ίο9 5 νθθρ/βουηάΗου$θ 
ΚιεΙς/βουηεΙΗου5θ ΚίεΙς 
Ηί 9 Η ΚϊεΙς/Ηϊ 9 Η Κίείς/βουηάΗου$σ 
ΚιεΙς 

ϋυη/Ηί^Η ΡυηεΗ/Ηί 9 Η ΡυηεΗ/Ιον 
ΡυηεΗ/ίον ΚίεΙς/Ηί 9 Η 
ΚίεΙς/βουηάΗουδθ ΚίεΙς 
Ηί 9 Η ΡυηεΗ/ίον ΡυηεΗ/ίον 
ΚίεΙς/Ηί 9 Η Κίεβ/βουηόΗουδθ ΚιεΙς 


ΚΕΒΕΙ Α5£ΑυΐΤ 2 

Μια και δεν μπορέσαμε να δη¬ 
μοσιεύσουμε τους κωδικούς του 
παιχνιδιού τον περασμένο μήνα, ε¬ 
πανερχόμαστε με τους κωδικούς 
για όλα τα κεφάλαια και επίπεδα 
δυσκολίας [και το ευδίσπτι], Ομως, 
επειδή ακόμη και αυτό ίσως να 
μην είναι αρκετό, υπάρχει πλήθος 
Ηίηί$ από Ι[ρ 5 με τα οποία 8 α μπο¬ 
ρέσετε να δείτε όλα τα εΗαρίθΓδ 
αλλά και νίεΙθο του παιχνιδιού. 

Αν τα κεφάλαια που βρίσκονται 
στο πλαίσιο δεν σας θυμίζουν σε 
ποιο σημείο του παιχνιδιού ανα- 
φέρσνται, στη συνέχεια παρατίθε¬ 
ται αναλυτική περιγραφή του κα- 
θενός. 

€ΗαρίβΓ 1: ΤΗθ 0Γθί 9 Ηίοη Ίϊϊ- 
απ 9 1θ 

ΟιαρϊβΓ 2: ΤΗθ ΟχβΙΙίαη 5ίατ 
ΟΗαρίθΓ 3: Μίπϊπ9 ΤυππθΙ* 
ΟΗαρίθΓ 4: ΤΗθ ΑίίθΓοίά ΡίβΙά 
ΟΗαρίθΓ 5: ίπίθίεβρίοτ Αίίαελ 
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Η I Ν Τ 5 


& Τ I Ρ 5 



Οιαρίβτ 6; ΤΗβ Μϊηίη9 ΡαείΙίίγ 
ΟΗαρίβΓ 7% ΊΊθ ΤΓαϊηίη9 
ΟΗαρϊοΓ 8: Ρΐ^δΠο ΙηιάααΓ 
Οιαρΐ&τ 9ϊ ΤΗθ Μίπβ ΒθΙά 
ΟισρίβΓ 10: δροβεΙθΓ ΒϊΙφ* 

ΟΙια ρΙβΓ 11: ΑΙχιαΓά ίΗβ Τθγγογ 
ΟιορΙβΓ 12: ΤΤιθ $β*βΓ 
ΟιαρϊβΓ 13: Ε5εαρίπ9 ίΗβ 5ίαί 
0β5ίτογθΓ 
ΟιαρΙ&Γ 14: ΤΪθ Αδαείς 
ΟΗαρΙβΓ 15: ΙηιάααΓΑίρΗα 
ΡίπσΙο: ΤΗο β&ίυΓπ Ησκιε 

Οπως 8α γνωρίζετε, όμως, όλοι 
όαοι παίζετε το παιχνίδι, δίνοντας 
τον κωδικό ενός κεφαλαίου μπο¬ 
ρείτε να μεταπηδήσετε σε αυτό, 
χωρίς όμως να έχετε δει τις προη¬ 
γούμενες σκηνές. Επίσης, δεν εξα¬ 
σφαλίζεται σε τίποτα η επιτυχία 
στο επόμενο σημείο. Εάν, λοιπόν, 
θέλετε όχι απλώς να δείτε το τέ¬ 
λος, αλλά να περάσετε από όλα 
τα σημεία του παιχνιδιού, τα ίίρ* 
που ακολουθούν θα σας Βοηθή¬ 
σουν πολύ. Προκειμένσυ να ενερ¬ 
γοποιήσετε τα εΗοαί Γποόο πατή¬ 
στε ΑΙΤ-ν κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού ή σε κάποιο από τα με¬ 
νού. Οταν σας ζητηθεί ο κωδικός, 
δώστε έναν από τους παρακάτω 
ενεργοποιώντας ταυτόχρονα και 
τα ειδικά εΗβαί πλήκτρα που ανα- 
φέρονται παραπλεύρως. 

$ΕΚνθ για Μ3Κ Μοάβ 

ΙΕΤΟΟ για (3Ίβαΐ Μοάσ 

με <ΑΙΤ-ί> Ενεργοποιείτε/Απε- 
νεργοποιείτε τις άπειρες ζωές, 

15ΝΟΤΚΥ για Υοάα Μοάθ 
με <ΑίΤ-Μ> Μονιό Μοάβ οπ/οΗ 
με <ΑΙΤ-Ρ> ΑυίορΙαγ οη/οΗ 
με <ΑίΤ-]> Μετακίνηση στο επί¬ 
πεδο χ 

με <Ε5€> Μετακίνηση στο ε- 
πόμενο επεισόδιο 

ΛΟ IΝΜ Ε για 0α γ!κ Εογ€6$ 

Μοάο 

με <ΑίΤ-5> Δημιουργείτε έναν 
5υρθτ ΡϊΙοί 


ΚοεΗθΙ Βίγαπί 
βοοΙάβ Τ\νο 
Ιυι Ηιβ 0!ι(ε 
Οσπ ΟοΙοπ 
5οίΚ Ρίεζα$ 
ΙΙοίΙΙε ΑεΙοΓΟ 
Βπαπ ΚβΓπρ 
ϋυΐιβ ΕεεΙβ$ 

ϋαΓΠίδΟΠ 3θΠ05 

€αΗ Μα9ΓυάθΓ 


με <ΑίΤ*0> Ενεργοποιείτε τις 
πληροφορίες του Οθόυρρβτ 

Στο σημείο αυτό 8α πρέπει να 
σημειώσουμε ότι τα διάφορα 
ηπο005 ενεργοποιούνται διαδοχι¬ 
κά το ένα μετά το άλλο. Ετσι, εάν 
θέλουμε να μπούμε στο Υοάα 
ΓϊΊοάο θα πρέπει προηγουμένως 
να δώσουμε τους κωδικούς για 
Μ3Κ πτοάο, στη συνέχεια τον κω¬ 
δικό για ΟΗβαί ητιοάβ και κατόπιν 
αυτόν για Υοάσ π\οάό. 

Αφού μετά και τους ανωτέρω 
κωδικούς 8α έχετε δει και την πα- 
ραμικρότερη λεπτομέρεια του 
παιχνιδιού, για το τέλος δοκιμά¬ 
στε να δώσετε στο όνομα του πι¬ 
λότου κάποιο από τα ονόματα 
που ακολουθούν και θα δείτε με¬ 
ρικές έξτρα φωτογραφίες και σπί- 
πιαίίοη5. 

Προσοχή! Θα πρέπει να δώσε¬ 
τε τα μικρά και κεφαλαία όπως α¬ 
κριβώς εμφανίζονται εδώ. 

νίπεβ Ιθ6 
νίπεοπζσ 
0Ηπ$ ΜβαΙίΙγ 
ΟίπΙ Υουπ9 
0ου9 δΚαπποπ 
0ου9Χ 
ΜαΓίί X 
ΒοοίΙυπδ 
Ρ&Ι0Γ ΜεΟοππβΙΙ 
ΚιεΗαΓά Ογθθπ 
Νβννί 

ΒίΙΙ δίοπ&Ηαηι 
Εηο Ιπ 9 βΓ 5 οη 

Θαπτγ ΟαόθΓ 


ΗαΙ Βαπνοοά 
Μαίί βυ^&θΐ 
ΡαυΙ ίθνθίτθ 
δΐβν© Οαυί&πηαη 
ΤαιπΙγηη Βαιτα 
Αογοπ ΟίΙβ5 
Αογοπ Μυ$ζαΙ$Ι<ί 


ΟαΓγ Μαιΐίηοζ 
Ισιτγ ίΚβ Ο 
Οαη X 
Οτόοά 
ΟίηΐΧ 


5Ε0ΒΕΤ €ΟΟΕ5 


Πα κάθε κεφάλαιο υπάρχει ο αντίστοιχος κωδικός και κάθε στήλη 
αντιπροσωπεύει και το διαφορετικό επίπεδο δυσκολίας. 


ΟιαρΐβΓ 

{ 

1 

Νύνίΐβ 

$Εαπ(ΙαπΙ 

ΕχρβιΥ 

ζυίίοτπ 

ΟΗαρΙετ 2 

ϋΑΒΒΑ 

Ε\νθΚ5 

ΒΑΝΤΗΑ 

ΑΝΑΚΙΝ 

ννΟΟΚΙΕ 

ίΗαρίθί 3 

ΕΝΚ5Κ 

ΟΗΕ^ΙΕ 

ΚΑΤΑΝΑ 

ΚΕΝΟΒΙ 

ρκοιρ 

ΟκιρΙετ 4 

ΙΛΟΗΤΟΝ 

ΟΑΝΚΙΝ 

ΡΕΝΟΑΚ 

ΡΟΚΤυΝΑ 

ΚΟΟΙΑΝ 

ΟΙκιρΙετ 5 

Β0Β5Κ 

Ν00ΗΒ1 

ΡΕ1ΙΑΕ0Ν 

Μ0Ε50Ν 

ΒΡΕΑ55Η 

ΟΗαρΙβτ 0 

ΚΡ0ΥΙΕ5 

ΟΗΑΜΜΑ 

ίΤΗϋΙΙ 

ΟΜΜΙΝ 

Κ5ΗΥΥ 

ΟΙταρίθΓ 7 

Αυκιι 

ΒΟΟΟΑ 

5ΤΕΜΝΕ55 

ΚΕΚΚΟΝ 

ΤΟΚΥΕ 

ΟΗαρΙβτ 8 

ΚΑΜΡΙ 

ΙΝΟΟΜ 

ΜΥΕΚΑ 

5ΗΑΖΕΕΝ 

5ΐυΐ55Ι 

ΟΚορϊθΓ 9 

ΡΕΚΒΙΕΕ 

Κ0ΤΗΙΙ5 

ΟΗυΚΒΑ 

κιικιυΜ 

ΡΑΙΑΝΗΙ 

€ΗαρΙβτ 10 

0Α11Α 

ΚΚΑΤΗ 

ΑΕΤΟΟ 

ΟυΝΕΑΒΚ 

ϋΚΟΚΚΟ 

ΟΗαρϊβΓ 1 1 

ΡΕΝΑΡ II 

5Ι05Κ 

3ΑΤΑΙ 

ϋΙΑΝΟΟΑ 

ΝΑΤΤΗ 

ΟΗαρϊβτ 12 

5Αϋθνν 

ΑΟΕΟΑΝ 

ΙΟΒυΕ 

ΑΤΙΙΑΡΚΕ 

5ΑΒΑ€0 

ΟΗαρϊθτ 13 

ΟΝΜΒΟΝ 

ΑΜΑΝΟΑ 

ϋΕΝΕΒΑ 

Ε$5ΑϋΑ 

ΑΝΟυΚ 

ΟΗαρίβτ 14 

ΑίΕΕΜΑ 

ΑΜΒΚΙΑ 

ΪΤίΙΕΜ 

ΡΑΡΙΟΟ 

ΑΚΚΑΝΙΑ 

ΟΚαρΙετ 15 

ΟΑΤΗΑΡ 

5ΥΙΥΑΡ 

€ΕΑΰΟ 

ΝΑ5Η 

ϋΙΑΤΗ 

Ριπαίε 

ΜΜΙΝΙ5 

ΜΙΕΑΙϋΚΑ 

€ΑΡΚΑ0Κ 

ΡΕ5ΤΑ0Ε 

ϋίΕΕΒΟ 
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$οκεαμεΚ 


ΟΡΟ: 

4Α6 ΟΧ/66 

ΚΑΜ: 

8Μ8 (ηηίπιυιη 

ΚΑΡΤΑ: 

νΟΑ 

ΗΧΟΣ: 

1 

1 

8 

1 

ΗΟ: 

α> 

ΠΑΙΚΤΕΣ: 

I **-* -1 

■/ ιφβττΡτΟΐιε 


Τ α ξρτηεί ««σι μια αρκοσ ίτκ&ώ «ατη^^ίορ© τΐσ^ΜίδβχΛ «α· 

οΛπτϋ φη*« λ® «ρρέαου* τψ εηίδιιρ® ταυ ®*%ώπου ώ& 
■ωιι |^|βιΛύΓΐς|ϊΐ^ «ηί^β(θ£ 

ραΐύποομν ψι© -κτπαρίδα γκηοϊιγ^ ιηα^&ώΐ', το από©, ώαο Γη$ρ*σ © «σι- 
ροζ *αι Ρ^νιρσηοκΓτσι το , < Ηα*βΙ*«» 1 γ»©*τσ] ©λο «σι πιο «Αι^στιιώ, 1® 
δβτβατηθΓ ©η«ς φτ\ «αιαλ^ι, ««σι ®βη «σειη^ ξρττ«. -το ®ι©© - 

ιηκπο στο τ«£ΐψ® της «ηρ#ής - Φ#ψετολ^^ίΓΓαι το ίε^ύο* ιο^ιρό γΗετκ^ 

'Λ*®ΤΡ, '^ίΐΟ «Ο δώσΕΙ ΌΕ ΟΡΘΜς ΤίΡΗβΤΕξ ΤΟ ιΤίρΟΤ^ηΤρΟί)^ μ© δ©ΜΡ©ρ£ΤΗ$ή «ΟΙ 

*Αω©πι«η α^ιαιι«ή ψηβρια ίί^ιοιρσ, &* μι ώριοατα 
£ϋπό το «Βος του ϋΐσ^&ωΐ!, οπο -οιτρίο © ττσίοης «αϋ^παι «ο ι33Λ^τψ«τΐΏίΐη^ 
«κι τσ^^^αυηοιϋ^^ 

% αρ^ΗΦ |£*ου του >τκι^έΝού ' τϊομ, «οημβοαιβον, ϊθΐ«®δβΜ£τσι στ© 
•«ΟΙΤσΐΑΐΤ>«ΓΤ ^ΙΜ^ΗΏΠ - ·ηρΰ«9ΒίΡρΕ^^ (Β|ΡΜ«Γ«Β1 «£§Μ£^«33 ίίΐ^ ®ηΐΙΪΕ&Εϊ Μ» 

τψ α^ΰηιιιη ι$μι«ίρίσ του «ό©£ τισίκτη. Ετσι, τιφσ ·στ© τξ ρυβρισείς 
ιπου μηαρο^ *σ ^ΐΜουν στο τ^κρ |ριρο«τΐ|ροπΗ© του «ράδιου, ««σι 

«ρΗςτή 1Γ| ^®|ι!ΐ5ΐΙϊη Τ®ΐυΐ «ΠΙΠΕ&Ώίυ ·&ΪΙθΚΠ>λβ11ζ ΗΚΠΙΙ ΤΚί^ ^&£Μ0ξ πϊ^ 

·ί3ΐ!«Μηρίο«^ρ «σι £&κή μψφ^ Ή® «ιρώτο «ι£%μ£π© ©τσ^© 
«^ο^Ετσι σψ ο®Ε«η του αυπ©«ϊΐιψου του Γησίιαιη. 

«ρ«Ετσ σίΛσκω^. |με δ©φΩρετ*βς «ηδοοθς ®ε βιητ^υ^ «οι τελική 

«ρΕ το αμαζι. Ηϋ δοκιμή αρβ£τώ^ τμϊκρν Φμβζκύ* Ό£ ίΕ8«®ί|)*£ϊς *ΰδ^ϊΡ|σΐ|’ΐς, 
.τιρ»ν ϋίΐιΐφ τ^ ικ^λαητΙ οηιλΰ^ηή τ«α&ι «σίριμΕΐζοι ^οιε»^ ίΓκοκητ^ ««σι ©χσ ©ιτο^είρ 
τιου ©ιπδς ®π τρέπει «σ ιρ©αΕί§&, αφού ©η τχ^βούΜβεητΗ^ς 




«Βοώ* οιιρρσιτηβϊ] το ιτοφηφρ <συτοκ«ητα ιΛΛόλις 
«α«ρ#επΒυ* «οι οι τεΑ&ηοΐίς Λβητκρφβΐί^ /η οδό- 
Νη) ^μος μ^ΕΓΐΕ«ρφ«ί ίοπ© <βΒ|μ®Βΐ Ο τ^ιακχ»!^ 

§£««ώ Αηό (0Τ< φο«εται, η «ατσεκδυώρΐρ© οσκ 
ρ® &* ιρρκέϊΖϊηκ ©£ ψιηρκΐέζ «πΑΐξ τιρο- 
«®η«βξ ©ασν αφόρα ΐπα* τε#νκ£> τομέα Ιο εηίηε- 
■δο του τ&*η^ τηρρρίηφ, οίϋύξ οηο^λιπττονται μέ¬ 
σο <αηά πψ «λσαΜΐΐ) οπτική του οιποκ«ήτου 

του τκπίκιη, ®υ§ί«θι« άρκτο τη ρεαλ^κοπητα του «©ιρίδιού, «αδαπατ 

™5 Ί*ν 1 «Ε^βΤΒΜΙΙΤΙ Μην #^Ε« 3 Ι (ΕΤίηρ ΠΐώίΐΐΓ| Μ^Ι £ΤΤη 9 Τ ώτκΐί- 

%β. ϋ&φΗ®, 'ΐιπηριιρ^^ '^έφιιρίς, τβ*«εΑ «σι ©ιώιφμβζ σφοφές, ««σι 
ρβρίί© ©ί© τα ι: σπο>ΰΜττ«σ ϊτιο^© του &τεοπ>θγ.£^ 

$β® τ©υ θο το* σδση τιακτη νο ^οστεί τιολλες φορές «σι νο 

©αυροοΕϊ το «κρβήϊΑον, |μτ «ήδι«ο αο %^βί αρκετή δεσεις πϊεκο, £ί- 
«σι ιηρο^ροιικδ «ωιύ^ιηΐίΐο το·^©»^ ώιι |ρηρ«ό ©το^είο ι©υ ιτηορουσο- 
ρε «ο «ι^ρρ«πι^σΐ|£ ρηο ©ε ©Β^ιίσιο^σ τκα^δ® .©το ^ου« 

ορίσει #α «έ^ΟΓ 
έ*σ* π *ψφφά' 

«ιοη τοκς «σι ©το 
ΨΟ.Λ* «αιι στ® 
ιφ>ί*®’ΡΒστ ηαιι 

*α Ι μθρ«β;®ηΐ|Ρ' 

Η·**·*** 

«ω,ρώκιςΐ^ 

«ων χρηνσαιν Η 

ίβΟΓΓ-ΟΒ© βϋΤίιζ 

«Ηη» «ΡΡΪΙ®^. 1& #&ψηα ««σι £»τως άρκτο «ώό «οι ηρος&- 
δου^τη^ίΐ©ΐ\υπΰ©η^ ρεοί^ι«Εΐτ^ τκιιυ έκσ ιυχΐϊι^ ^αιη^ _^ρειόζΕται ίτ 
ΒβφΛψα* 16ι ηκ 9 «"ό «ρέ ««σι οΑή^οα ιιως 9σ &&®φαοϋ# ιμ^ρϋίοΰς 
ί^ 1 ®^ιι^βηηβ1Ρ»«3ηΐΚΐ,«Λ^β«»#βί^^ ίμετπιρτ 

ιτ»^ΡίΡϊ«ΐϊΜ*|^»ή ϊΗ μυοιι«Μΐηί ιηοβυ β^σιίΜοι «οκιό τ© >£© ««αιι ««ω»ϊ3£ΕώΕΐ τϊ» 

™«τη«ί*©ΐ< 

|ϋτββ, Ευ» νρήι του ρρβ^,τσι^^ 

το οίΤΏΟΓ *<έφ> βιηπίλΛ^ «ΟΑοηοητ^ τιγ^ στϊΟίΤΓοΛη τους, «ο^ιτος €υ- 
«οληΐ ιψ «&^ρη του (αυτοΛ»φου δετ ««σι Α^ες οι φορές που ο τίβ»- 
κιιηςδ^ο«^Β»©ΕίΜο^®| 3 ρς^ «οι τόαοο- 

ιηρ£ί|^ «α©ας ^ήοσι 8 μμΑ| ι7| ©Αλα^πΐΙ «ιατ^@Νι»9σ^^ ι&«ιϊν8ρβ3ΐ ^της φ£- 

ΙπΗ™*™^ 



Β| 

ΛΙΊI 


















Μ® ι5»ϊρΐ5>ωίΐμ£ 1® Ι^ΟΛΙ ®ρ»®·Β '1<£ί|ρπί£© θ' 

«ο μαία ηροβΒίμ&ου «9 οώώώ^κε «ηπ*τ 

#ώξ ΜΙΚίίδΐ«Π![|. ώϊίΤΜ)^ 33Ε μυ^ρκβζ ΠΙφηηώΒΒς, )«ί«ψΕ_ *Τ|Τΐον 

ίροί (π® αμίξι δε» οψιρκ *2&ο*«ϋ> Γτρααυ® «*τς Φκρες τκϋυ δρομ^Ι! 
ιτρ5β%Βΐ ®ηβ> Μαν φφοάπψί,, ^«ΕψκΜκπι, με ιηρ βηιίω^ ®ας 
^ιΐΕίφαρεπΗΏΐ. Φυϋη»«ι»>ΐηαν^«αΜ9Μ»(φμΜ^)^πα^(Η«τηΒ^.!9·ι^^^£ΠΒ»κ 
ώΐρβξώΐρς *%Β»ρ)|Ηί«Λώ»«!ΐ8ς *ο ιιςρβ»πί^ώ%!»ί ιης *Ηρ®. 
Ο ΤΤύ^ΒΟζ ϊΰΝΙ 


φρηιηφίίψ ®«*ηι 
ΤίΏξ ϋΕΝ ®ηί^φΐ£ί»©1 
Τϋ&* (ΙΟΜ^. Οι <©1»βΤ 
Λκώ^ι ΐΊώπΒζ μιι <0)1 
δβ|ρ6ρ6ίΙ1«^(Ρί%(Κ 
©εις, ΓΓ©μ βυβηρδεβ^ιε 
βψ^κώ.., ®ο χφβιιψ 
ββν*'%ν)<φκηέ'χρο· 
«ΗΦ δωστημο ηωις 
®ηδ®ξου; ®δί)^0Μζ 
*χφ*ψα$ ΙΗΙ βηηϋ»- 
ηορ$| ι®μ ^ροΜηί 
βμβ» με ιη] δο^μ®- 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 






δ® ικ» «{ΡΒηήοαι» βε «ρηρίρση *» ®α 

1ΒΜ!, ®η&βΛί]^βΧΓ| Τη &βηΜη| ©«ώΑβι^| ^Ρ^ΐ^ΤίΛ».. 
ΙΗ μηρό» &λη»««3ΐς €»δ«ξη στ® κοκ» 


Αω^ ΜΟΟΠΟ^Ι 

δ® ιηρβη βρ- 
«^βι^έ· 
#*αη£<ΒΠΒ#ιι»>ί' 
«ηι,Φοκβοζδβ 

ιηρβηβ*®™**»»· 

πίίξρι ΦΜάμκβο 
©καις ιηρώπαις. 
Οι βίωιτβψίς 
®¥©ρ£ς *»' β' 

ωΗΰΟΐϊ; £ϋ>&£:ι££ 
ΙΤ^ΤΓ^ϊ 


I «η» IV ΦΠΒΚΡ |ϋ^Ι 4 

: ίμε: 1ΙΏΜΤ οππΑο ιρι^Αφ τηα^ <φ- 


;«κ 

ΙΙ1!Ρ^|βϊφΡρΕΠίΜώ®Κ 

% «β#*”Κ ΙΒ» «ηρήη 1® 

<βπ μέψο ην «αίβημ Εν 5®« 
μηΒΡΒπε*Β·ιαξπειι 
ικ τκϋς αΜκηΑοις ®©ζ και «υ ι®»ς %όζρΕ ββιβς ^ρόμβ* ηαιΑοςΜ 
τκ»ς ΟΜΟ^κίζρΕ *α θηβρβδιίΒβΜΛί. Χρβάζριοι ιψαοημμ βμας, &βηι 
μα ί^)ΐ ακοτα ωκολογκ^Ε»^ Ήοφβια' ηψας το* Οϊτκηαλυ μπορεί «α έ¬ 
χει ι© βΛψβάς αηπδοφ αηεηΕίβημα «οι «ο <αας οηο^ίοο αε ιηολιημΒ 

Το ιηρ εΓΐμ^κι»ση κημ χρσΜαιι ομβ^ «οι κ|ς ηοΜΑίας παν ιπορη- 
^*°**<' Β ΤΡ ρ ΜΡΟΗ^ ΒιηΒ ^ ^8°*^ «ΙρίΜ^Β^Β 1 *Ρ» ||Ο^Ρ >«^ΟΙ&« «ΒΕ 


I ψΕ3γΏΛΓ] ϋ^ΟΚΙΟΙ, .© 

τΐροσπα^ *α ιρξ^ι 
μεο^δοδρρμης 


«ΟΐΑοφ 



ακ ίΐιιετίΰκ 


«όποιας *β ικχν- 

Ρ·*6*"**Χψε 

«ΚβΙκΑβ® ΤΚΙΚ 

^Είακ^ 

«ή «αίαν μκρώ 
ψ®$«&«ι κώι ι® 

(Ι^ΟρΟΜΜΟΟ·* 

η&ΟΗώ&χρίζρ 

1ΪΒΙ^1Κ»«0|Μ 
1ΓΦΦ ^£11^1^1^. 

Οι πιο φ^Ρ® 1 ™«κς ίκβϊς ®ββφρ 0 ^ Αφζ κξ Α ίΐώι^ (φ «ηι ®ι 
φ6μ«^ ιμορφζ βρβΰβίηϋ^ β|ρΜΚΧΒΡ ί5ΠΡ ΐΤβηρίδί Μ)Ι Ιβ^ 

Δικηΐ)^ ι® ιηο^&ι &*ψβ\ ιακν ιτβιι^μ6κ^ 6Μ6Μαρ Γ 

ι® £Νοσ ητροηβι «η €Ϊ^5®ε»^ &£ ψε $χ\φιρχ®σπ\ ί%ηΙ ωπι, 

Γΐρ0)Μ|ρ«ιφΜυ ^ πς, ιι^ς; &Μ0ΐ%ί«^^ Ι^αη^ ^ίσπΕΕ: ιτΰ- 

^ΙΙΙΙ^,ΙΕΕΙΚ &0 Τ®<ΒΙ5Ρί(^^ 

ΙΑ ,«β (Μ «αι «φηα (ΟΗοηηαιτβΐΙ «αι ψ&* φ ϋκ 

ϋϋειψΗαι «κηι ι«ι||Μφ^ ^ϊΐιΐΐΦ^ιι^ι^ί Αιμ> <£^ρκ3ΐεά 

μβρ άϋΜΦΜ' &σ η^εΑε 40 1 ?® ι Γ φϋζ 9ο πηφηθ ι ^ ^ρβή|ΐΕ ώνι 

"*® ίοι^δι ΰόβηι ιηοίιίύ ^ρϊρφβΐίι ®ιβώ^ΛΐΛ|) λ©)ι Ί^πόρθί ^ ^Ηκρι 

Φηοίνησιιιβΐ '^ρ ώφοις ώβν ΕΚ/66, 8 φ ®«©«ΑβαΒΐ 

ΐμο «αβή ·ΐϊρρΐΐ053ΐ|ΐ '^ισ ^ $οιητ μοτι ^«εωριο- 

1ί» πτνηΐ|ρί& ιμας πΐ|ρ06η|^ρΕ: πε) ^^Βΐ|ρΜβι (ΠΐΒΐΓβΛθΐΒί)·*ί||^^ ;|ι·ΐ|^: 3βΛΤΙ £2&^ 

ι^ΜκβΜίΆβί έφρβ3»α^ 


"Ρ&* 






















ΙΝΟΥΟΑΚ 2 


€Ρυ: 

486 και άνω 

ΚΑΜ: 

8ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: 

νΟΑ 

ΗΧΟΙ: 

5ουπ(!Βΐα5ΐβΓ 

ΗΟ: 

ΟΟ-ΚΟΜ 


Η Ραργτυδ είναι αυτή τη στιγμή η πιο ισχυρή εταιρία στην Αμερική 
στην παραγωγή Γαάπ9 5Ϊητ>υίαΗοπ5. Μάλιστα, τα τελευταία 2-3 
χρόνια παρουσιάζει πολύ προσεγμένα παιχνίδια στο χώρο των 
5ΪηιυΙα1ϊοη5 όπως τα Ιηάγεατ βαάη9 και Βαιργτυ5 Κααπ 9 που φέρνουν στις 
οθόνες μας τα πρωταθλήματα ΙπάχοαΓ Ροππυΐα και Να 5 εαΓ, τα οποία διε¬ 
ξάγονται στην άλλη άκρη του Ατλαντικού* 


Εχοντας ήδη κα¬ 
θυστερήσει η κυ¬ 
κλοφορία του Ρογ- 
πιυΐα Οπο Οταπά 
Ρπχ 2 από την Μί- 
ετορΓΟδθ (για πολ¬ 
λούς εξακολουθεί 
να θεωρείται ως το 
καλύτερο παιχνίδι 
του είδους που πρό¬ 
κειται να κυκλοφορήσει), η Ρόργτυί έπρεπε να ετοιμάσει τον ανταγωνιστή 
του, που δεν είναι άλλος από το ΙπάγεοΓ 2, 

Εάν έχετε παίξει το πρώτο Ιπάγεατ (ή έστω το ΝαδοαΓ ΡααηςιΙ τότε στο 
ΙηάγεαΓ 2 δεν θα παρατηρήσετε σημαντικές διαφορές* Οι πίστες έχουν 
και πάλι το γνωστό οΒάλ σχήμα (τουλάχιστον οι περισσότερες) και, ου¬ 
σιαστικά, είναι σχεδόν ίδιες με αυτές του πρώτου παιχνιδιού* 

Φυσικά, σε επίπεδο γραφικών υπάρχει μεγάλη βελτίωση και πράγματι 
είναι ά/π καλύτερο έχουμε δει σε αυτόν τον τομέα μέχρι σήμερα. Πολλά 
βχίτα έχουν προστεθεί κατά τη διάρκεια του αγώνα όπως, ψα παράδειγ¬ 






μα, αεροπλάνα ή 
πουλιά που περνάνε 
πάνω από την πίστα 
κατά τη διάρκεια 
του αγώνα. Επίσης, 
μεγάλη είναι η βελ¬ 
τίωση των γραφικών 
που εμφανίζονται 
κατά τη διάρκεια 
των συγκρούσεων, 
αλλά αυτά είναι κάτι 
που δα δείτε εφό¬ 
σον εμπλοκείτε σε 
ατύχημα. Είναι ίσως 
περιττό να τονίσου¬ 
με ότι για να απο¬ 
λαύσετε άλα τα παραπάνω ο ί^πΗυππ επεξεργαστής είναι επιβεβλημένος. 
Στα ίδια επίπεδα ποιότητας κυμαίνονται ο ήχος και τα ηχητικά θΚθοΙϊ που 
τώρα είναι πολύ πιο προσεγμένα. Ωστόσο, βασικό είναι το γεγονός ότι 
αυτή τη φορά υπάρχει ταυτόχρονη ομιλία από τηλεσχολιαστη που δίνει 
πληροφορίες σχετικές με τα όσα εκτυλίσσονται κατά τη διάρκεια του α¬ 
γώνα (ατυχήματα, αλλαγές κατατάξεις κΑπ*[. 

Αλλα στοιχεία που συμβάλλουν στην ποιότητα του παιχνιδιού είναι το 
Ρ^ιΐηί Κίί, το οποίο προσφερεται στη 5ίαηάαΓ0 έκδοση. Με αυτά μπορούμε 
να "βάψουμε" το αυτοκίνητο με τα χρώματα της αρεσκείος μας καθώς 
και να τοποθετήσουμε τις διαφημίσεις που επιθυμούμε* 

Εξάλλου, σημαντικές είναι οι αλλαγές και κατά τη διάρκεια του αγώνα. 
Ετσι, εκτός του ότι το δικό μας όχημα χρειάζεται ακόμα μεγαλύτερη προ¬ 
σπάθεια πρακειμένου να κατευθυνθεί στις "γραμμές" που θέλουμε, μια 
κοι ο ρεαλισμός κινείται σε υψηλά επίπεδο, ταυτόχρονα έχει βελτιωθεί 
και η "Τεχνητή Νοημοσύνη" των αντιπάλων μας αλλά και πάλι όχι στο επι¬ 
θυμητό επίπεδο* Το Ιπάγεατ 2 είναι σίγουρα μεταξύ των δύο-τριών καλύ¬ 
τερων Γααπ9 5ΪΓπυΙαΙΐοη5 σε Ρ€, χωρίς ωστόσο νο μπορούμε να ισχυρι¬ 
στούμε ότι πρόκειται για το καλύτερο, αφού άλλωστε δεν έχει τεθεί ακό¬ 
μη σε κυκλοφορία το ΕοππυΙα Οπσ ΟγοηΘ Ρπχ 2. Ετσι, είμαστε υποχρεω¬ 
μένοι να περιμένουμε και το τελευταίο, ώστε να αποδώσουμε τον τίτλο 
του κορυφαίου. Το παιχνίδι μάς πρόσφερε η ΡίοΗϊπβ ΕΠΕ [Μπόταση 7], η 
οποία και το αντιπροσωπεύει. 



94 ΡΟ ΜαδίθΓ 


του Αργύρη Γιαγιά 









































I Γ. Λυγέράκης 

Διευθυντής Οογπ ρυΐ ϊ π ίΐ Νε(ννοΓΐί ΑΕ, 
I Μ .5ε. ίη ΙπίοητίΛΐΙοη Μ3ηθ§&ππ€η! 

β 


Δ, Χρίστο κόπο υλος 
Αρθρογράφος, ννΕΒ ΑοιΗογ μ 



\ψ 

Ν. Μοκρυμονωλάκης 

η Μηχσν ικός Πλ η ροφ ορ ι κ ής, 

Μ / Αρθρογρόφο<;, 

Τΐ Ρ Β.&. 






Α. Χστζηπσπάς 

Υπεύθυνος Δικτύου 
0 >πιρυΕϊη 1 < Ν^ίννοιΊί ΑΕ, 
Β.5θ., Μ.5ε. 


ΚΥΚΛΟΣ 

ΙΝΤΕΚΝΕΤ 



ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΒΑ$!€ €ΟϋΚ§Ε 


Το Διεθνές Διαδίκτυο * Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο 

• ϋεβπθί και ΝβννεςΓουρδ · ΤβΙηβΐ και ΡΤΡ * Αναζήτηση 
πληροφοριών στο Ιπίθίτίθΐ · ΟΓερήιεεΙ ΟΙΐβηΙδ 

* Τρόποι σύνδεσης · Αξιοποίηση · ΝβΙδεβρβ ΝενΐρείοΓ 


Ενδιαφέρει: 


Χρήστες Η/Ϋ,\ροιτητ?ς, ελεύθερους εππγγελμπτιες, 
ΐ-πχλέχπ επιχει ρήσεων 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΑθνΑΝ€ΕΟ €θυΚ$Ε 


ΙηΐθΓΠθί σε περιβάλλον ννίηάοννδ · ΟΓερήίεεΙ ΟΙίβηΐδ · 

ΕυάοΓε · ΡΓθβ39©ηί · ννβό Οθδίςη * νΠΜΙ · ύβνβ 

• ΗΤΜΙ ΡΓ 09 Γ 3 ΐτιηηίη 9 · ν/βό βυΐήοπης 

• 31ΙΡ/ΡΡΡ Οοπηθοΐίοπδ 


Ενδιαφέρει: 


Εμπείρους χρήστες του Διαδικτύου και του υπόψή- 
ψιους νΥθδ αυΐΐταπί, ερευνητές και οποιονδήποτε επιθυ¬ 
μεί να αξιοποιήοει εις βάθος το ΙηίβΓΠθΙ 


ΤΗΕ ΕΙΕΟΤΚΟΝΙΟ ΜΑΚΚΕΤΡΙΑΟΕ 


Οη-Ιίηβ ιτιθάίδ · \Α/0Γΐά \Μάθ \Λ/θΙο · ΙηΐβΓ&οίίνθ Διαφήμιση 
και Προβολή · ΕΙθοΙιόπιο ΡυόΙίδΙιίη 9 · 8ροηδθήΠ9 στον 
\Λ/βό · Ηλεκτρονικό Εμπόριο · Ε-εβδΜ 


Ενδιαφέρει: 


Δημοσιογράφους, διαφημιστές, στελέχη ΜΜΕ, 
ηΐ3Γ(<0ί6βΓ5, διευθυντές πωλήσεων, στελέχη δημοοίων 
σχέσεων, 6ηίΓβρΓοηθυΓ5 


Μι ΈΜ 

ΤΈΑΙΙ ΤΠ,ΤΟΙ 

Α ΟοιηρυρΓ688 δΑ / Εχοόυβ 3Α ιοίηΐ βίίοιΐ 

Λεωφ. Συγγρού 45, 177 42 Αθήνα, Τηλ.: 9213.306-7, Ρεχ: 9213.306 
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ΚΑΜί {Μλ 

, . ■ Γ ~ . 


** ** *?« _ 

ΗΧΟΙ; $ΜνΐΑ 

-- Γ -- — 


ΗΡ; ΟΚΟ» 


Μ ειη^βάΒδατίΗν 1199Ι& ποι ηρΗϋ^|Ηθπα) αΑλβ^αν' οημβΝηιηοι ^ιαρ 
ιβ» 5 Αώρες τβ» ι«Β)ριδΐίΐ» ίΙΙρρΒΓ ®® (£ και ηδ| κικϊ®#©- 
ρβυΜ' 2-3 ιίίΛοι ιδσιτερ® ιτρΗοεμμέ»®!. Εκας ^ ουηο» 1 φηβιι ί® 
1ΙΗ π®ν «]Λφ5ρ»: βπ® πρ β®ρ® 'Κγ^ργ. και ®μ©ιρ® $9 ββς, ζθρεΑ®- 
«βι. Οπυς όΑ® τ© ιαιιρίδ® ΒΙρρβτ βηαι κπ οη® ι^ρέ((Βΐ «ξι τρβπβζ® 
'Λ^+ & Μαρς, ®3βυϋβ(Τ9 ΙΙυπα ΒΜ;. ΙΙίαε ΜεγπΜβι;. ΚιπΛβιγ και ΟηαρΡ κ ϋ, 
τ® οπ®® [18^5)^33^ ο^Ε&ααη] «Μι μ®ι®#η] §κμ®»®ς ©χοϊ©μ®ν τ©.μ ηιΑϋΐ/ 
ηΐΒΜΐήηΐΓϊ!» ιης μ«υ«ηι«ί|5 «*«β»ι ηβΛώ «βΛ^ Μη! <αυπϋ> ^κιπηΊ ηραοφ^ηιι 
(ΟπβϊιβαΐΒ^βιιιιίί) ι?α><0!1> ηιιηι άςκι βηπα>-π^ν' ιβόρπηΒ· ή|κηι4ϊ. 

ΐ3Κοι και ι^ηπβζβι τκαιυ ΊΙΐΗί Γβηΐ^π^ ^ρβη^ιββι. ^ιιιμου^πόιβηΒΐ 

βπ9@|ρώ* ^Ρμαοας Ίραρκών ιης δΙίκαπ ©αρΚτίκί κ&πι «®ν δημι®«®ι άτι 

ι^ΜΒφίιοιςαηφΒΐ 
ι® α$β®, βκ» αε η&ΑΑ® 
α«||ΐ«® ηρ ηοιώητ*® τους 
β«®1 ©ΗΒίΑ©^ ®ΑΠ% 
ικηΐ) ^μοΗΜ^ποιι ©ηοιίζ 

οώση κ & ® μη«ι α μΒΒς 
^ρβφκώΜ' *®ι βΜίί- 
ιτιαΛκηδ ηιαην δεζα*©· 
«ΟΠΙ ®*ΒΕ 1®ν ΜΟβμι® Κίτ 

δε ^ρακα. % 114 ) δα@έ- 

τβη® κοϋώπςρ® ^βϊί®- 





ρ%· ιόν φιιμε δει 
μ^$ριιατ[μ^ 9 ®<®ε ηωι- 
**ίδι ιββι βδοις.· V® 
^Ασρώιιδε»®!®· 
ΤβΑβί ΒΚΒ Λίρρβτ ρΒ 
1Λ£ ®Μ® μι® ιψ®- 

μαοϊκόν ηαι^Μδαιϊι 
(ϊΙραβιοεΡε κβπιί® 
(91®® μίνβπηι όρο® 
«{μαηάόηνηιαξαιμιΕ 
Φΐηρ αρίοπι 3® ίυΙΙΙ 
9α«ΒΙΐα«ΜβΐΜΜ' 
με ο® τραπέζι ®λ®- 
*<%® «9ΐ βπ© μπροαπά αε μίό «Αίαη παιν &ρζ9ΐ αιηίρν ιιπ® τημ· οποί® 
πΒηζβιμε και βε έ» *»®«κ© ιραηαζι. 

£η?9ς; βηνη^ ττ^ α^Ηβιτι υυηδ)ρ^αινν «οηι &κρ αχί^μΓρ Γηα&ιιί ηκ® ΛϊκηΡβμιε-· 
®ΐΒξ πρ 3ό® κιαΙΙΙπ^ ρία^ί^όΐ άικυυ «ε τραδόΒκπ© ιτζρ&ΰΜβχ' 
ΓΠ95®βΛΒδ9»μ« αιαΜπιΐ9(0Π]δ>«Βνπκ9-ΐ(ΐ|>«μ(·ι^^ άηο«ι·--ιαΕ 

δϋ® δβα»βΒ«ς «α ι καβθΐΒτ ι® ιρβπβζι μρρζεπαι ι βε δϊίαβδίΜεξμει®®- 
«ίΑ(®|Ι©ίΒ®ΙΙΙπ9®ι®ιημί® 

2*5 ΟΜΒπφίΒΐ δν*®πώηι«5 'ΊΡ® 1 ® 1 «* "Ρ®8®Ε®9>μ« τηΐ δνκηαπιμ® 
ιρών δομβρΕΛκών οβπΑκΒΒΒ» ( 323 * 2 !®, 6 Λ& 48 ® «κι 8 Κδώ£Β)ί, ®ν- 

«9Π0® τβ»ν (ΟΙ®®* ®«91 ®Η9 βκαμμΐ ΚΙ® ®™»ΙΜΠΙ9«Βαΐ1®«ίβΒ^ 

αακς τη® μεμαπ^. απς ιιπα&απβξ, ομοΛιμιεβ^ μπορ»ίμε «9 αλίαζΑψδ 
ιαινιρΒΐ® πην ιροπ®5®ίι «91 «αηΒΐηδώρβθβταινιιαιι^ 

ΤΒίας ά«9 βπ® ια> αημι®® καν κόκαιιι» τ® 11ο «α δαρφει απ® ι® υιπ®- 
ϊ®π® πβν ®δ®»ς, ο»® ι «9ΐ τ® ηΑι^ός το» οπνπ®0®τκ «αν ιιπόρμριι»· οε 
«βδε τρπκζι ·βιί®|5 με όψ®μ9 ^αφκώ' «οι Γρ<9ΐμ&^ιαϋΐς®πρν ιιαίίιν 
«ϋ4(ίρ εν®»® ι®ν ι«οΐ)ριδΒ®. Οπός, ΦϊπΑαμιδίνιβπε, ϋ®π®»; ι® III) ®«®ι ι® 
ΑΙρμρ^Γνι®ιιν^αϋ^δ@'ρ^μρ3ΐ®τνι^μπ^ Ι«βιι-πΐΐι5η®30!:μιπ9ρ«'ι ^ >®^ 
ρα%η^»μό«90Κΐ' ριαρηαρ^κρ^ί&ΐίΐιτ©^ 
ιε,όμβϊς, δα «ββμρη® ιηραηάα ®πς ιρβπμιρας μας. 

1& π®μμίδι μβς ιφοαμςρε ιη ΗοΑκ ΕΠΚ ((«ιώάβηι 7)), ^ ®η9® «βη® ®- 

«ΝφΜΜΒΜ.. 
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Μ^Μαακιτ 


ι^Αρ^ίηφά 







































ΡΐΌίθδδΐοηβΙ Τ Γ3Ϊηίη§ 

Ι)γ $ρ60Ϊ3ΐΐ$($ 






ΚΥΚΛΟΣ 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 


ΙΤΠΪΙΐ:- 



ΜυΐΤΙΜΕΡίΑ ΒΑ5Ι€ ΟΙΟϋΚδΕ 

Ολα όαα Θα Θέλατε να γνωρίζετε γυα τα πκΛίΓηβΰα, 
ιπη] χρήισηι ταυ*; κοι τον τρότκϊ ο^ΐίΟίτήοώΓΐισΓΓΚ κευρέναωι,. ει- 
κώνος, ήκοωι, νϋΟεο β^οιαΦοη «5» γιιατηιν ωΛαοοίιι^ τηις 
δικής αας εφαρμογή Το οερτνα^ο σ^/δυώζειι διαλε- 
ξρυς, ττΐΐαρι^οσει«; Ηίοα πρα»™^ εξόονατίι®!.. 


ΜίΜίΤΙβίβ&ι 9βΚί»3ΪΒ δΠί^ΓϊββΓ 



Λ 
% 
ψ* . 


Ενδιαφέρει;! 



ΤΟΟΙΒΟΟΚ (ΖθυΚ5Ε ^ΐο/ΑόνΘηεβί)) 

Η χριτραη του διραφιΑ^ ΤαΟΙ γιο τηιν ο- 

νάππηι^ηι ιηΑνηβύα εφαρραγών, Πεΐραο(ΐ#®νειι υλοποί- 
ιτρηι απτό κάβε αιαρρετέχοντα ρας πφ^όπτριιι^ εφορμώ 
Υήΐς ((ταχώρρω%© τ0ψα 18-36 <αφω^. 

Ενδιαφέρει: 





Λ Οοηρίφκ» $Λ Έχοάυ* $Α|οΜ ββοτί 

Λίωφ.. Σίιν^ηκ&Ιί! 45, 1177 42 Α®φκπ.. Τιηί^.:: 8213308-7, Ρ®κ: 9213.3(06 



























Κ αθώς οι απαιτή¬ 
σεις των ψηστών 
για ταχύτερες 
συνδέσεις με τα 
$ι(β$ του εξωτερι¬ 
κού στο ΙηίβΓπβί ολοένα αυξάνο¬ 
νταν, οι αρμόδιοι τΓ|ς Βάσης φυσι¬ 
κά δεν μπορούσαν να μείνουν α¬ 
διάφοροι. Ετσι, μετά από πολύμη¬ 
νες επαφές και διαπραγματεύσεις, 
ώστε να εξασφαλιστεί τελικά η κα¬ 
λύτερη δυνατή λύση, η Οοπαρυίιπίε 
προχώρησε σε σύναψη συμφωνίας 
με τον κολοσσό που ονομάζεται 
ΙΒΜ, αποκτώντας πλέον τη δική 
της ΙηίβΓηβί γραμμή με το εξωτερι¬ 
κό* Η γραμμή αναμένεται να έχει ε¬ 
γκατασταθεί έως το Μάρτιο, ενώ η 
ταχύτητά της φτάνει τα 25ό Κόρ5, 
τα οποία - σημειωτέον - Θα διατί¬ 
θενται αποκλειστικά για τις ανά¬ 
γκες της ΟοΓπρυίίηΙς. Ετσι, οι συν¬ 
δρομητές του συστήματος 9α μπο¬ 
ρούν να καλύπτουν το σύνολο του 
ΒαηόννίάίΗ των 256 ΚΒρδ, χωρίς 
να επηρεάζονται από πιθανές υ¬ 
περφορτώσεις τρίτων. Οπως γίνε¬ 
ται άμεσα αντιληπτό, αυτό μετα¬ 
φράζεται σε μεγάλη επιτάχυνση 
των συνδέσεων, ενώ, όπως προ¬ 
βλέπει η συμφωνία με την ΙΒΜ, η 
γραμμή θα αναβαθμίζεται κάθε 
φορά που θα προκύπτει κάποιο 
πρόβλημα ταχύτητας και συνεπώς 
επάρκειας της ήδη υπάρχουσας 
γραμμής. Η γραμμή της Οοππ- 
ρυΙϊπΙ( θα οδηγεί στον ευρωπαϊκό 
δακτύλιο του ΙΒΜ ΟΙοόαΙ Νβί^ΟΓλ 
(ίηΙηίίηυηΊ 2 Μόρδ), κόμβοι του ο¬ 
ποίου υπάρχουν στις εξής χώρες: 
Αυστρία, Βέλγιο, Τσεχία (2 πόλεις), 
Δανία, Φινλανδία, Γαλλία, Γερμανία 
[5 πόλεις), Ουγγαρία, Ισραήλ, Ιτα¬ 
λία, Ολλανδία (2 πόλεις), Νορβη¬ 
γία, Σλοβακία, Ισπανία, Σουηδία, 
Ελβετία, Μ Βρετανία (3 πόλεις), 
Αυστραλία, Καναδάς (3 πόλεις), 
Χονγκ Κονγκ, Ινδονησία, Ιαπωνία, 
Μεξικό, Μαλαισία, ΗΠΑ (300 πό¬ 
λεις) και, βέβαια, Ελλάδα* Η νέα 
γραμμή έχει όμως και ακόμα μία 
διάσταση, που δεν είναι άλλη από 
την παροχή σημαντικών νέων υπη- 

98 Ρ€ Μα$ίβΓ 



Αν και το 1996 φοβίζει 
πολλούς, καθότι 
“δίσεκτο” έτος, φαίνεται 
πως στη βάση μας 
μάλλον φέρνει γούρι! 

Συγκεκριμένα* μία 
μεγάλη είδηση, η οποία 
θα αλλάξει σημαντικά το 
5ΐ2Πΐ5 της Οοπιριιΐϊηΐί 
ως Ιπΐεπιεΐ ρτονί άετ, 
ξεκίνησε με τον καλύτερο 
δυνατό τρόπο τη νέα 
χρονιά. Για 

λεπτομέρειες**. ίί£ερ οη 
ι^άΐης! 


Από τον Βαγγέλη Κράτοα 
να ηΙθΓ@εο π\ ρυ! κ π Ιτ*9 γ 


ρεσιών από τη βάση προς τους 
συνδρομητές της. Ετσι, μετά την ε¬ 
νεργοποίησή της δα υπάρχει πλέ¬ 
ον η δυνατότητα για συνδέσεις 
Ίϊυθ 511Ρ, ΡΡΡ, ακόμα και για 
ΙοαίοεΙ [ιπθ εοπηθοΓιοπ! Στ' αλή¬ 
θεια, νέες εποχές.* 

Αναφέρουμε, τέλος πως η Οογπ- 
ρυΐίπίς, μετά την έναρξη λειτουρ¬ 
γίας της νέας γραμμής δεν προτί- 
Θεται να δια κόψει τη σύνδεσή της 
με το ΡοιίΗηθί. Αντίθετα, μελετώ- 
νται από τους αρμόδιους των δύο 


φορέων πιθανά σημεία βελτίωσης 
και επέκτασης της υπάρχουσας 
συνεργασίας. 

€0$Μ0Π0ΛΙΤΙΚΑ 

Συνεχώς εμπλουτίζεται τον τε¬ 
λευταίο καιρό ο Οο$γπο$, ο γνω¬ 
στός σας Υ/εθ ίεινβΓ της €οπι- 
ρυΐϊπΐί, με εξαιρετικά ενδιαφέρου¬ 
σες σελίδες και πλούσιο υλικό σε 
πληροφορίες και βΙε$. Μία σελίδα, 
στην οποία αξίζει να γίνει ιδιαίτερη 
μνεία, είναι αυτή του Κώστα Βλάσ¬ 
ση (Ιοπε^οΙί) για το λειτουργικό σύ¬ 
στημα Ιιπαχ. Οπως αναφέρει και ο 
ίδιος ο δημιουργός της "ο σκοπός 
αυτής της σελίδας δεν είναι να φι¬ 
λοξενεί απλά κάποια ΙίπΙ<$ σε άλλα 
5Ϊίβ5 εκτός Ελλάδας αλλά νσ απο- 
τελέσει ένα κέντρο υποστήριξης 
των Ελλήνων χρηστών του Ιίηυχ". 
Στη σελίδα περιλαμβάνονται ίβ- 
νϊβ«5 ^αΙάβΐΌ Νθί^οιΊς Οθ$Ιάορ 
νΐ .0 ίοΓ Ιίπυχ, Αεεθίθταίβά-Χ 
ΟταρΗίεαΙ $6Γνβτ ν*1.2), χρήσιμα 
αρχεία για το ίϊπυχ [βάίΙοΓϊ, Ιπίβτ- 
πβ! Βτον50Γ5, |ανα Ιαί5, εοτηηπθΓείαΙ 
άβπηο5, ΙίΟΓΠβΙδ και ελληνικά ίοπίί) 
και, βέβαια, πολλά Ιϊπυχ ΓβΙαίοά 
ΙιπΙί5. Την ρα96 αυτή θα βρείτε στα 
δρβααΙ ΙηΪ6Γβ5ίθΓουρ5. 

ΓΡΑΜΜΕΣ». ΓΙΑ ΟΛΟΥ2Ι 

Αυξάνονται και πληθύνονται οι 
γραμμές στην (ΖοΓηρυΙιηΙε, κάτι 


βΝίνοιιτ 

Α Ντνν ΒοίΓΗΐοΑβκτ 



που σίγουρα χαροποιεί τους φί¬ 
λους του συστήματος μια και η 
πρόσβασή τους συνεχώς γίνεται 
ευκολότερη. Οι νέες γραμμές εί¬ 
ναι οι ακόλουθες (όλες στα 
28*800): 

9249838,9249830,9249966, 
9249961,9249941,9249664, 
9249642,9249801,9249927, 
9249919,9249915,9249956, 
9249909,9249853,9249991, 
9249871,9249978,9249847, 
9249966,9249938,9249921 
Σύντομα (ίσως την ώρα που 
διαβάζετε αυτό το άρθρο να έ¬ 
χει ήδη γίνει) οι γραμμές αυτές 
Θα τοποθετηθούν σε μια νέα συ¬ 
νοπτική, η οποία Θα είναι η 
9249949* Ο προγραμματισμός 
της ΟοπηρυΟηΚ περιλαμβάνει α¬ 
κόμα 100 γραμμές (!) μέσα στο 
Φεβρουάριο. ΤΗθ βητρίΓθ $&πΙςΘ5 
ΒαεΙί**. 

ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 

Σε αυτό το τεύχος θα ξεκινή¬ 
σουμε με ένα.*, χρωστουμενο. 
Πρόκειται για μία διάσκεψη δύο 
μελών της βάσης με αντικείμενο 
τα παλιό, αλλά για πολλούς και α¬ 
γαπημένα, οκτάμπιτα μηχανήματα, 
η οποία, αν και υπάρχει στη Βάση 
εδώ και μερικούς μήνες με αξιοση¬ 
μείωτη μάλιστα επιτυχία, δεν είχε 
παρουσιαστεί από αυτήν εδώ τη 
στήλη. Σωστή λοιπόν η επισήμανση 
που μας έκαναν οη-Ιϊπβ οι δημι¬ 
ουργοί της και επανορθώνουμε, 
μεταφέροντας - όπως πάντα - τα 
δικά τους λόγια: 

Ονομα διάσκεψης; 

8όιΗηα (ζβυε) 
Συντονιστές: 
(ΙΐιηαηΙιεΜίχου*, 
ιηυιΐ0ΓΗζ1@ζόυ£ 

"Υστερα από χρόνια μεγάλης 
προσπάθειας και ένδειξης υπέρο¬ 
χου κουράγιου, δύο υπέροχοι άν¬ 
θρωποι (άϊηπαηΗ5β-ϊππΓηοιΐαΙ) κατά- 
φεραν να κάνουν το ακατόρθω¬ 
το !!) Κατόφεραν να σπάσουν το 
φράγμα του χρόνου και να καταρ- 






ρίψσυν την ταχύτητα του φωτός!!! 
Με τη νέα φανταστική τεχνολογία 
για την οποία τους χρωστάει ευ¬ 
γνωμοσύνη όλη η ανθρωπότητα 
καθώς με τα κατορθώματα τους, 
βαδίζει προς τη λύτρωση της, κα- 
τάφεραν να σώσουν επιτέλους αυ¬ 
τόν τον πλανήτη.... ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ 
ΤΟΝ ΠΛΑΝΗΤΗ! Αλλά και όλο το 
παρόν ηλιακό σύστημα... ΚΑΙ ΟΧΙ 
ΜΟΝΟ ΤΟ ΠΑΡΟΝ ΗΛΙΑΚΟ 
ΣΥΣΤΗΜΑ! Αλλά και όλα τα υπό¬ 
λοιπα. ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ ΟΛΑ ΤΑ 
ΥΠΟΛΟΙΠΑ! Αλλά και όλο το σό¬ 
μπαν.. ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ ΟΛΟ ΤΟ 
ΣΥΜΠΑΝ! Αλλά και τα οκτάμπιτα... 
Και η αναγέννηση των 8-μπιτών 
λαμβάνει σάρκα και οστά μόνο 
στη νέα (σχεδόν] υπερ-σουπερ-φα- 
νταστι κο-τρομερο-φοβεροκατα- 
πληκπκο-εκθα μθωτι κή δι ά σκέψή 
τους.. Γι' αυτά κι εσείς, ταλαίπωρα 
θνητά όντα, πασιΙ ίο εΐίπαπ^ό ή 
ίπτίΓποΓίαΙ για να καταφέρετε να 
σωθείτε από τους δύο αυτούς υπε¬ 
ράνθρωπους..." 

Ονομα διάσκεψης: 

ΒίΙκ€Γ5 εαίθ (άαεάαΐυ*) 

Συντονιστής: 

άΓθαππ6Γ@άασάαΙυ£ 

"Καλώς ήρθατε στην πιο ζεστή 
γωνιά της εΐιπίς., Ολοι εμείς που 
λατρεύουμε τις μότο, έχουμε τώρα 
το στέκι μος Εδώ θα μπορείτε να 
γράφετε τις εμπειρίες σας με μα¬ 
γαζιά, μηχανές συνεργεία, διάφο¬ 
ρες ιστορίες (τρέλας ή μη], προτά¬ 
σεις διαδρομών (χωμάτινες ή όχι) 
και γενικό Ο,Π ΘΕΛΕΤΕ, αρκεί να 
έχει σαν θέμα τις μότο (ΘιγΙ + 
$1τθ6ί), 

Ηαρργ πίοϊογ^Γ 

Ονομα διάσκεψης: 

οΙα*5κ ηποίο (βίβείτσ) 

Συντονιστής: 

άβ[ανυ (βΙθείΓα) 

"ΗβΙΙο ίο βνβΓγΙχχΙγ! 

Μια καλή ιδέα είναι να εκμεταλ¬ 
λευτούμε την ύπαρξη αυτής της 
συνδιάσκεψης για την ανταλλαγή 
απόψεων σχετικά με την κλασική 


€ΟΜΡυΐΙΝΚ 

ΟΝ ΙΙΝΕ ΙΝΡΟΚΜΑΤΙΟΝ ΘΕΒΥΙΟΕΘ 



μοτοσικλέτα, τη λύση σε δύσκολα 
προβλήματα ή την εξεύρεση α¬ 
νταλλακτικών. Οσοι πιστοί ..Β5Α 
ΤτιυπτρΗ ΑτίβΙ Ηογθχ και ό,τι άλλου, 
γράψτε" 

Ονομα διάσκεψης: 

21 ΒίεβηΙυιγ (ιουί) 

- Συντονιστής: σάο1ίο@ι©υ$ 

"Η παρούσα διάσκεψη στόχο έ¬ 
χει να προσεγγίσει και να αναλύ¬ 
σει κάποια γεγονότα των καιρών 
μας καθώς και να προετοιμάσει 
το έδαφος για την προσέγγιση στο 
2003 μΧ Θέματα γενικού ενδια¬ 
φέροντος θα συζητούνται σε αυτό 
το ίορϊς ενώ έχουν δημιουργηθεί 
Ιορο για φλέγοντα ζητήματα, ό¬ 
πως κοινωνικά (δοειβίγ), πολιτικά 
(ροΐίϊίεα), θέματα τεχνολογίας (Κϊ- 
ΙθοΙί], καθώς επίσης και ένα ίορίε 
με διάφορες σκέψεις μας για το ό¬ 
χι και τόσο μακρινό μέλλον... Ακό¬ 
μα υπάρχει ένα Ιορίε όπου σε αυτό 
θα καταχωρίζουμε όλα τα στραβά 
της σύγχρονης κοινωνίας μας με 
θέματα τις Φυλετικές Διακρίσεις 
την Ανεργία, τις χώρες του 3 ου Κό¬ 
σμου και γενικά όλα τα κράτη ό¬ 
που παρατηρείται καταπάτηση κά¬ 
θε είδους νόμου και καλής εννο¬ 
ούμενης τάξης.. (ΘΙαεΜκί). Ενα α¬ 
κόμα Ιορίε έχει ως θέμα την οικο¬ 
νομία (Εϊπσπεθ). 

Φυσικά, περιμένω από τους θα- 
μώνες της διάσκεψης τις παρατη¬ 
ρήσεις τους και την ενεργό συμμε¬ 
τοχή τους. Η διάσκεψη δεν είναι 


κλειστή, τουλάχιστον επί του παρό¬ 
ντος, και έτσι μπορεί ο καθένας με 
το βάρος των ευθυνών του να 
συμμετέχει..." 

Ονομα διάσκεψης: 
οΙΙαάα (ι©υ$) 

Συντονιστής: 

αΐΗ1οπι&οΙ@χ€υ£ 

Ή διάσκεψη αυτή είναι λίγο 
διαφορετική από τις υπόλοιπες 
διασκέψεις χρηστών., έχει ένα 
σκοπό που ξεπερνάει τα όρια της 
ΟοοηρυΙιπΙς του ΡοΓίΗΝαί, του Ιη- 
ίθτΝβί. Είναι ένα "μέσον" να δει* 
ξουμε ότι είμαστε Ελληνες και 
ΝΟΙΑΖΟΜΑΣΤΕ για την Ελλάδα, 
δεν ΙΕΧΝΑΜΕ, δεν ΑΔΙ¬ 
ΑΦΟΡΟΥΜΕ, δεν ΒΑΡΪΟΜΑΣΤΕ, 
Είναι μία ευκαιρία για δράση. 

Η Ελλάδα δεν θα είναι πλέον 
απούσα, όσο είναι στο χέρι μας. 

Η διάσκεψη αυτή έχει στόχο να 
λειτουργήσει ως μέσον δραστη- 
ριοποίησης και σε αυτόν το σκο¬ 
πό ΠΡΕΠΕΙ να πετύχει, εάν θέ¬ 
λουμε να φέρουμε την ελληνική 
υπηκοότητα υπερήφανα. Η δημι¬ 
ουργία της διάσκεψης αυτής ή¬ 
ταν απόφαση αρκετών μελών της 
ΟαΓπρυΙιηΙς ομόφωνη, σε μάλλον 
"περίεργη" ώρα, αλλά δεν είναι 
αυτό που έχει σημασία. 

Σημασία έχει ότι μέσω του Ιπ- 
ίβιτιβί έχουμε ευκαιρίες να προ¬ 
βάλλουμε την εθνική μας ταυτό¬ 
τητα, να προασπίσουμε τα εθνικά 
μας συμφέροντα και να αναλά¬ 


βουμε ΔΡΑΣΗ για να διορθώ¬ 
σουμε τα όποια λάθη έχουν γίνει 
μέχρι τώρα, εάν περνάει από το 
χέρι μας. ΔΕΝ είναι "κάποιου άλ¬ 
λου δουλειά", είναι ΕΥΘΥΝΗ 
ΟΛΩΝ μας. 

Αυτή δεν είναι μία διάσκεψη ε- 
θνικιστών, ούτε φανατισμένων. 
Φιλοδοξεί να γίνει απλά μία εθνι¬ 
κή διάσκεψη. Σε αυτή την προ¬ 
σπάθεια θα κσλέσω όλους να 
προστρέξουν και θα ζητήσω και 
τη βοήθεια της ΟοΓΠρυΟηΙί εκ μέ¬ 
ρους όλων όσοι αποφασίσαμε τη 
δημιουργία της, προκειμένσυ η 
δράση που θα προκόψει να ξε- 
φύγει από τα στενά τοπικά όρια... 

Σας περιμένω - σσς περιμένου¬ 
νε - ΜΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ." 

Ονομα διάσκεψης: 

ΙΊΊΟΟΙΊ (Ζ6ΙΙ5) 

Συντονιστής: 

9ΐοΙεα5@ζ6ΐΐ5 

"ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΙΣ ΣΤΟ 
ΦΕΓΓΑΡΟΦΩΤΟ: 

Θυμάμαι κάποια βράδια, που 
έζησα σε ένα μικρό χωρίουδάκι, 
όπου δεν υπήρχε ηλεκτρικό, που 
ανταμώνομε και τα λέγαμε με 
τους γείτονες κάτω από το φεγ¬ 
γαρόφωτο μέχρι το πρωί. Δημι¬ 
ούργησα αυτή τη διάσκεψη για 
να ανταμώνουμε και να τα λέμε 
κι εμείς οι "κολλητοΓ και "θαμώ- 
νες μαζώξεων" της αΐϊπίκ. Η διά¬ 
σκεψη θα είναι σαν μια δική μας 
απγϊΜπ^ Μη διστάζετε να γρά¬ 
φετε εδώ τα νέα σας (και τα πα¬ 
λιά, άμα θέλετε), κουτσομπολιά, 
αισθηματικά, κοινωνικά θέματα, 
σοβαρά και αστεία της ζωής και 
ό,τι άλλο δεν θέλετε να γράψετε 
αε άλλες διασκέψεις. Δεν θα 
σας παρεξηγήσει κανείς." 

Κάπου εδώ θα πρέπει δυστυχώς 
νο σας α ψήσουμε και για αυτόν το 
μήνα (είναι ώρα άλλωστε να πάτε 
και για λίγο πβΙ^υΓίιπ^. Μέχρι την 
επόμενη συνάντησή μας... 


Ρ^ ΜαίίθΓ 99 







ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


3ΐ> $ΤϋΙ>ΙΟ 


30δΤϋρΐΟ 

Δώστε ζωή στις 
δημιουργίες σας 



Η πολύπλευρη προσφορά του Κ 
Μα5ίβτ συνεχίζεται... Αυτόν το 
μήνα μαθαίνουμε τα Βασικά του 
ποδοσφαίρου; πώς ΔΕΝ πρέπει να 
εκτελείται ένα πέναλτι... 


του Κώστα Κσρπούζη 


Μ 


εχρ στιγμής έχουμε περιοριστεί 
οε μια γρήγορη μσπά στς δυνα¬ 
τότητες μαντελαηοίησης που μας 
παρέχει ίο 3Ρ 5ίυάιο, Στο τεύχος 
αυτού του μήνα 8α εξετάσουμε 
τον τρόπο με τον οποίο μπορούμε να δώσουμε 
"χαρακτήρα " στα σνπκάμενά μας ιυ έτσι να έχου¬ 
με πιο ενδιαφέρουσες δημιουργίες από το αγαπη¬ 
μένο μας πακέτο. 

Ο όρος αηϊπταϋοη, που μπορεί στη γλωοαα μας 
να αποδοθεί ως "εμψύχωση", είναι σίγουρα το πιο 
πολυσυζητημένο κομμάτι των τρ*σδάστυτων γρα¬ 
φικών τα τελευταία χρόνια, με τη χρησιμοποίησή 
του οε εφαρμογές όχι απαραίτητα "καλλιτεχνι¬ 
κές" όπως η προσομοίωση και η εικονική πραγμα¬ 
τικότητα. Προκειμένου να περιγράφει πλήρως η 
εμψύχωση των αντικειμένων μιας σκηνής πρέπει 


να ληφθούν υπόψη αρκετές παράμετροι - αυτός 
είναι και ο λόγος που η λέξη "κίνηση" δεν αποδί¬ 
δει πιστά τον ξενόγλωσσο όρο. Εκτός της κίνησης 
ή περιστροφής ενός αντικειμένου στις τρεις δια¬ 
στάσεις της σκηνής μας (ή στις δύο διαστάσεις αν 
Γρόκείται για οαΗοοτΰ), η εμψύχωση μπορεί να πε¬ 
ριλαμβάνει και αλλαγές στην εξωτερική του εμφά¬ 
νιση όπως αλλαγές στο Ιαχίυτο πταρρΪΓΚ} ή και τη 
δομή του. Η τελευταία δυνατότητα ήταν αυτή που 
ουσιαστικά τοποθέτησε τους υπολογιστές στην 
κορυφή των εργαλείων ενός απιιπαΙΟΓ, αφού εντυ¬ 
πωσιακά οπτικά εφέ, όπως ρεαλιστικές εκρήξεις ή 
το πολυσυζητημένο πτοτρΗιπ^ μπορούν να δώ¬ 
σουν σκηνές που είναι δύσκολο ή και αδύνατο να 
δημιουργηθούν με τους παραδοσιακούς τρόπους 
και από ανθρώπους-ηθοποιούς. Ακόμα, εκτός α¬ 
πό τα αντικείμενά μας μπορεί να αλλάζουν εμφά¬ 
νιση και θέση και τα άλλα στοιχεία της σκηνής ό¬ 
πως το φόντο, ο φωτεινές πηγές οι κάμερες ακό¬ 
μα και η ατμόσφαιρα μιας σκηνής δίνοντας μας 
τη δυνατότητα εμφάνισης πρωτότυπων εικόνων. 

Η εμψύχωση μιας σκηνής μέαω ενός υπολογι¬ 
στή ακολουθεί την αναλογία των κηρέ που για δε¬ 
καετίες χρησιμοποιείται στο κινούμενο σχέδιο και 
τον κινηματογράφο. Ετσι, αποδίδονται διαδοχικές 
σκηνές με τις ι&άτητες των ανπκειμένων να αλλά¬ 
ζουν με το χρόνο. Οι σκηνές αυτές Γροθάλλανται 
στο θεατή αρκετά γρήγορο (συνήθως 24 ως 30 
καρέ ανά δευτερόλεπτο), ώστε να του δημιουργή¬ 
σουν την ιδέα της δυναμικής αλλαγής-εμψύχω- 
σης 

Παράλληλα, επιστημονικές παρατηρήσεις έδει¬ 
ξαν ότι το ανθρώπινο μάτι είναι "εκπαιδευμένα" 
να παρατηρεί σε τέτοιες περιπτώσος την κίνηση ή 
την αλλαγή ενός αντικειμένου, παρά τς λεπτομέ¬ 
ρειες της εμφάνισής του και τα φόντο της σκηνής 
που παρακολουθεί. Αυτό οψαίνει άτι η ανάλυση 
ενός τέτοιου αρχείου δεν χρειάζεται να είναι τόσο 
μεγάλη όσο αυτή μιας στατικής εικόνας. Ετσι, μα 
εικόνα ανάλυσης 320x200 μπορεί να μας φαίνε¬ 
ται άσχημη αισθητικά, όμως ένα αρχεία εμψύχω- 
σης οε αυτή την ανάλυση συνήθως γίνεται δεκτό 
από το 8εατή με ικανοποίηση. 

Επίσης παρά τη συμπίεση που επΓτυγχανεται σε 
τέτοια αρχεία, ακόμα και σκηνές με λίγα καρέ 
μπορεί να χρειαστούν αρκετό ΜΒ για την αποθή¬ 
κευση και την αναπαραγωγή (ρΙαγΛααεΙ^). Αυτό ση¬ 
μαίνει, δεδομένου ότι πολλά καρέ πρέπει να φορ¬ 
τώνονται στη μνήμη του υπολογιστή μας για να εμ¬ 
φανίζονται στην οθόνη τόσο γρήγορα όσο χρειά¬ 
ζεται, άττ είναι αναγκαίο να κρατηθεί το μέγεθος 
των αρχείων μας όσο πιο χαμηλά γίνεται. Ετσι, λοι¬ 
πόν, φαίνεται σπ η ανάλυση του τελικού αρχείου 
τρέπα να είναι σχετικά χαμηλή 


100 Ρ€ Μα5ΐ©Γ 


















ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


3ΐ> $τυι>ιο 



Ενα ακόμα σημαντικό σημείο είναι άπ οι αλλα¬ 
γές που θα επιφέρουμε στα αντικείμενό μας ή και 
στο άλλα στοιχεία της σκηνής 8α πρέπει να ακο¬ 
λουθούν ένα καλά καθορισμένο πλάνο, ώστε να 
έχουν νόημα αισθητικά και να προκαλούν το εν¬ 
διαφέρον του θεατή. Δυο σφαίρες που πήγαινα 
έρχονται στην οθόνη μας μπορεί να είναι μια καθ' 
όλα αποδεκτή εμψύχωσή των αντίστοιχων ανήκα- 
μενών, όμως δεν μας παρουσιάζουν και τίποτα το 
ιδιαίτερο. 

Ακόμα, δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι η κίνηση των 
αντικειμένων πρέπει - εκτός εάν επιδιώκουμε να 
δείξουμε το αντίθετο! - να ακολουθεί τους νό¬ 
μους της φύσης, Ετσι, αν έχουμε μοντελοποιήσει 
έναν αθλητή του μπάσκετ δεν μπορούμε κατά την 
εμψύχωσή του να τον παρουσιάζουμε να ίπτυται 
ως την οροφή του σταδίου - εκτός εάν αυτός εί¬ 
ναι ο Ντσμινίκ! Αυτό σημαίνει σπ πρέπει, ειδικά ε¬ 
άν σχεδιάζουμε μια μεγάλη σε έκταση εμψυχω- 
ση να έχουμε από πριν σκεφτεί σναλυπκό τις αλ¬ 
λαγές που θα επιφέρουμε στη σκηνή μας. Πολ¬ 
λές φορές είναι χρήσιμο να ζωγραφίζουμε οε 
χαρτί ένα σκίτσο των κυρκάτερων σκηνών που έ¬ 
χουμε στο μυαλό μας ώστε να έχουμε από πριν 
μια δέα του πώς περίπου θα φαίνονται αυτές στην 
πρσ§> 

Στη συνέχεια, υποδεικνύουμε στο 30 δΐυάίο ττς 
διαδοχικές θέσεις των ανπκειμένων και των άλ¬ 
λων στοιχείων της σκηνης. Αυτά δεν γίνεται ξεχω¬ 
ριστά γιο κάθε κρρέ, αλλά μόνο στα κερέ που ε¬ 
μείς αποφασίζουμε πως η θέση και η εμφάνισή 
τους αλλάζουν σημαντικά - αυτά είναι τα καρέ- 
κλειδά (Ιΐεγίτατηβδ) που για κάθε αντικείμενο μπο¬ 
ρούν να είναι διαφορετικό και ξεχωρίζουν από το 
άσπρο χρώμα που έχουν τα αντίστοιχα αντικείμε¬ 
να σε αυτά τα καρέ. 

Οι ιδιότητες των ανπκειμένων στα ενδιάμεσα 
καρέ υπολογίζονται αυτόματα από τα 30 3ίυάίο, 
με Βάση μια εξίσωση την οποία μπορούμε να κα¬ 
θορίσουμε αναλυτικά. Για παράδειγμα, το προκα¬ 
θορισμένο μονοπάτι που θα ακολουθήσει ένα α¬ 
ντικείμενο ανάμεσα σε τρία Ιί6γίταΓτΐθ5 θα είναι 
μια ομαλή καμπύλη γραμμή που θα περνάει οπό 
τα τρία αυτά οημεία - αλλάζοντας τους συντελε¬ 
στές που ορίζουν αυτό το μονοπάτι μπορούμε να 
το μετατρέψουμε σε μια απλή τεθλασμένη γραμ¬ 
μή Ακόμη, μπορούμε να καθορίσουμε αναλυτικά 
την πυκνότητα των καρέ σε κάποια τμήμα της εμ- 
ψύχωσης δίνοντας έτσι την αίσθηση της ταχύτη¬ 
τας για κάποιο αντικείμενο, χωρίς να χάνουμε τη 
λεπτομέρεια στην κίνησή του. Αυτό συμβαίνει γιατί 
η αναπαραγωγή των καρέ γίνεται με σταθερή τα¬ 
χύτητα στην οθόνη μας - επομένως περισσότερα 
καρέ σημαίνουν μεγαλύτερο χρόνο για την από¬ 


δοση της κίνησης και αρα μικρότερη ταχύτητα. 

Κάτι άλλο που πρέπει να έχουμε κατά νσυ όταν 
προσχεδιάζουμε την εμψύχωσή είναι το πως θα 
μειώσουμε στο ελάχιστο το χρόνο απόδοσης και 
αποθήκευσης. Ενα αρχείο ανάλυσης 320x200 
που αποτελείται από 200 καρέ σπατεί για την α¬ 
ναπαραγωγή περίπου 7 $ 5οε - είναι δηλαδή αρκε¬ 
τά σύντομο, Αναλογιζόμενοι, όμως άπ για να απο¬ 
δοθεί χρειάζεται η διαδοχική απόδοση 200 ξεχω¬ 
ριστών εικόνων και κατόπιν η επεξεργασία τους 
για τον υπολογισμό της παλέτσς του τελικού αρ¬ 
χείου (περισσότερο για το θέμα αυτά στο επόμενο 
τεύχος), τότε η διαδικασία φαίνεται πολύ χρονο- 
βόρα. 

Μια δέα που περιγροφεται σπς επόμενες εικό¬ 
νες είναι να κρατήσουμε τα αντικείμενα που φαί¬ 
νονται στο φόντο της σκηνής και είναι ακίνητα 
(στο παράδειγμα μας οι εξέδρες οι προβολείς 
κλπ| να τα αποδώσουμε μία φορά και να κρατή¬ 
σουμε αυτήν την εικόνα ως φόντο για την υπόλοι¬ 
πη σκηνή, όπου θα αποδώσουμε τα αντικείμενα 
που κινούνται (τους παίκτες και την μπάλα). Ετσι, 
μπορεί να επιβαρυνόμαστε σε μνήμη, αφού η εικό¬ 
να του φόντου φορτώνεται κατά την απόδοση, αλ¬ 
λά γλιτώνουμε πολύ χρόνο και κόπα Αυτό το κόλ¬ 
πο, Βέβαια, δεν μπορεί να εφαρμοστεί πάντα: ό¬ 
ταν η κάμερα κινείται, οι θέσεις των αντικειμένων 
στο φόντο αλλάζουν και επομένως δεν αρκεί μο 
στατική εικόνα για την απόδοση τους. 

Ακόμα, με αυτόν τον τρόπο οι σκιές των αντικει¬ 
μένων δεν είναι τόσο ακριβείς. Αυτό όμως συνή¬ 


θως δεν έχει μεγάλη σημασία, αφού όπως είπαμε 
ο θεατής θα προσέξει περισσότερο την κίνηση 
των αντικειμένων, παρά τις λεπτομέρειες που μπο¬ 
ρεί να λείπουν. 

ΤΟ 30 5ΤΙΙΟΙΟ ΣΤΟ ΙΝΤΐΚΝΕΤ 

Εχουμε ήδη δει τη χρησιμότητα των εξωτερικών 
προγραμμάτων και πς ευκολίες που μας παρέ¬ 
χουν. Τώρα ειδικά που αντιμετωπίζουμε και το θέ¬ 
μα της εμψύχωσης ο* δυνατότητες που θα μας 
προσφέρουν είναι σχεδόν απεριόριστες καλύπτο¬ 
ντας σε κάποιες περιπτώσεις πς όποιες αδυναμίες 
ταυ 30 δίυάίο. Εκτός από το αρχείο του ΑναΙοπ 
(Ηϊίρ//αναίοη.ν^θννροίηίεοηι) μπορείτε να βρείτε 
χωρίς κόπο και κόστος τέτοια προγράμματα και 
στο Κΐΐρ ^/ν^νΑν^τ^ΒxοΓη/ρυ^^/3^1^^1β5ί3 η . Τον επό¬ 
μενο μήνα θα μιλήσουμε λίγο ακόμα για τηνεμψύ- 
χωση και τα άδικό εφέ και θα δούμε και κάποια ε¬ 
ξωτερικό προγράμματα. Μείνετε στη συχνότητα 
του Ρ€ Μα5ΐ0Γ (ή λίγο πιο δίπλα-.) για μια Γρώτη 
γεύση του νέου 30 δίυεΓιο ΜΑΧ που έρχεται και εί¬ 
ναι φανταστικό. 

Μια πρώτη γεύση είναι άπ πρσσφέρονται στο 
βασικό πια πακέτο δυνατότητες όπως απόδοση 
σε πραγματικό χρόνο, μοντελοποίηση με 5ρΙίπβ$, 
εφαρμογή ΙθχΙυπθί απευθείας χωρίς ππαρρίπ9 πά¬ 
νω στα αντικείμενα και νέο, ολοκληρωμένο ίπίθΓ- 
Ιόοθ με προσπέλαση σε άλες πς λετουργίες χω¬ 
ρίς ξεχωριστό βάιΐοτ, ίίθγίταιηθΓ ιολπ, Μεχρ τότε 
ανοίξτε κανένα Βιβλίο (όσοι είστε μαθητές - φοιτη¬ 
τές) και- ίΗϊηΙί ΐΗποβ-Ο! 
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3» ΧΤυθΙΟ 



Δίνουμε και τοποθετούμε τα αντικείμενα 

στη σωστή τους θέση. Βλέπουμε ότι μαζεύτηκαν 
πολλά διανύσματα και αυτό μεγαλώνει το χρόνο α¬ 
πόδοσης, Θα δούμε στη συνεχεία πως θα παρακόμ- 
ψουμε αυτό το πρόβλημα. 



Λ* Μ Ιτη θέση των προθολέων που είχαμε, ορί¬ 
ζουμε τώρα έναν νέο, στον οποίο επιλέ¬ 
γουμε το ονοι^ΗοοΙ και βάζουμε ητυΙΙϊρΙϊβΓ 2*0. 
Επειθή η σκηνή μας τώρα θα είναι πολύ φωτεινή, 
μειώνουμε το αητΒίοηϊ ΙίςΚί και το κάνουμε λίγα 
μπλε, ώστε να δίνεται η εντύπωση ότι είναι νύχτα 
(ως γνωστόν τότε δίνονται τα διεθνή φιλικόν). 



ώς Η χρήση του Ια$Ι ρτβνίβνν μας δίνει μια 
καλή εντύπωση γκι τη θέση της κάμερας. 
Δυστυχώς, δεν χρησιμοποιεί τα ΙοχΗιτοε και το διά¬ 
χυτα φωτισμό, αλλά τότε δεν θα ήταν και ίαίΙΐ 



Ο Ιδού, λοιπόν, το στάδιο στα γιορτινά του, 
που λένε,,. Ας περάσουμε τώρα και λίγο 
στη δράση (διώχνοντας τον προπονητή). 



ση για το πέναλτι, Εδώ θα φανεί χρήσιμο το παρά¬ 
θυρο ϊορ, ενώ καλό άναι να κάνουμε μερικά δοκι¬ 
μαστικά ΓοηάοΓ γιο να ελέγξουμε τη σωστή θέση 
των αντικειμένων. Δίνοντας Γοηάοτ Γβεροπ μπορού¬ 
με να περιοριστούμε στην περιοχή που μας ενδια- 
φέρει. 



Ο Πάμε τώρα στο Κογ^ταπτοΓ, Εδώ εκτιλύο- 
οετοι όλη η δράση; τα αντικείμενά μας ά¬ 
ναι στις θέσεις τους για το Ιταιηβ 0. Εμάς κάνουμε 
άϊελ στο εικονίδιο που λέει 0 και δίνουμε 10 για να 
μεταφερθούμε στο αντίστοιχο ίταπτε. 





Ο Το πρώτο που κάνουμε εδώ άναι να ορίσου¬ 
με Ιεβγΐταιηβ για τη μπάλα και τον τερμα¬ 
τοφύλακα. Αυτό σημαίνει ότι μέχρι και αυτό το 
Εταπτο αυτοί θα μείνουν ακίνητοι. Κάνουμε εΐίείε στο 
Κβγ Ιπίο, επιλέγουμε τον τερματοφύλακα, δίνουμε 
εΐΌαίο ίΐογ και το ίδιο για την μπάλα. Ακολούθως, 
μεταφέρουμε τον παίκτη στο σημάο του πέναλτι. 


ΓΖ 




Πάμε στο ίτοΓηο 25, τοποθετούμε (με 
πιάνο στο παράθυρο ϊορ) την μπάλα στο 
δοκάρι και περιστρέφουμε τον τερματοφύλακα, ώ¬ 
στε να φαίνεται πεσμένος. Δημιουργούμε 
Ιΐογϊταπτ6 και για τον παίκτη, αφού για τα αντικά- 
μενα που μετακινήθηκαν έχουν δημιουργηθά αυ¬ 
τόματα. 



Π Αν έχουμε κάνει κάποιο λάθος, μπορούμε 
από ΤπκΙε ίπίο και επιλέγοντας τον τερ¬ 
ματοφύλακα να δούμε τα αντίστοιχα Ιεογίταπιοί. 
Με εοργ αυτά που άναι στο ίταπτιβ 0, κάνουμε το 
σντικάμενό μας να έχει σταθερή θέση στα ανάλο¬ 
γα καρέ. 
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ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


$τυι>ιο 



Με βάση τις προκαθορισμένες τιμές του 3Ρ δΐυάίο, 
αυτή 8α αναι η πιο ομαλή καμπύλη που ενώνει τα 
Ιεβγίτοτησϊ. Εμείς, όμως, δεν το θέλουμε αυτό (πού 
ακούστηκε φάλτσο στο πεναλτι!}. 



$ιοπ τιμή 50 (το μέγιστα). Αυτό μας δίνει ευθεία 
γραμμή. 



6ή τους παίκτες, την μπάλα και το τέρμα). Αποδί¬ 
δοντας μόνο τα υπόλοιπα και χρησιμοποιώντας την 
αντίστοιχη εικόνα ας δαεΙα^ΓουικΙ, κερδίζουμε πο¬ 
λύ σε χρόνο απόδοσης. 



Ζτο αντίστοιχο πλαίσιο διαλόγου σβήνου¬ 
με τις επιλογές για σκιές και ανακλάσεις, 

14 

Και να το αποτέλεσμα... Μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε αυτό το κόλπο, αφού 

15 


αφού δεν μας χρειάζονται, αποδίδουμε ένα μόνο 
καρέ (ίϊπ^Ιβ ΐΓαπιβ) στην ανάλυση που θέλουμε 
και την τελική εικόνα και σώζουμε το αντίστοιχο 
αρχείο .ΤΟΑ. 


η κάμερα μας δεν κινείται - άρα το φόντο μένει 
σταθερό - και τα αντικείμενα που κρύψαμε δεν 
συμμετέχουν στην κίνηση των παικτών και δεν ρί¬ 
χνουν σκιά στον αγωνιστικό χώρο. 


Τώρα εμφανίζουμε αυτά που κρύψαμε 
και κρύΒουμε το φόντο. Κάνουμε πάλι 
ΓβηάβΓ, επιλέγοντας όμως ως όοελςτουπεΙ την εικό¬ 
να που μόλις δημιουργήσαμε. 



αντικείμενα μαζ. Ομως, ενώ τότε κάθε ίταπιβ θα α¬ 
παιτούσε 6 λεπτά (ενδεικτικά), τώρα το φόντο χρει¬ 
άστηκε 4 λεπτά και τα υπόλοιπα 2,5. Ετσι, στο αρ¬ 
χείο σπιηκτΗοη θα έχουμε σημαντικό κέρδος, αφού 
για κάθε καρέ θα χρειαζόμαστε μόνο 2,5 λεπτό. 



η ανάλυση να είναι πολύ μεγάλη οτο αρχείο εμψύ- 
χοσης (απίιτκΗϊοη) - μας αρκεί και ένα 320x200 ή 
το πολύ 640x480. Μεγαλύτερες αναλύσεις δίνουν 
μεγάλα αρχεία και αργούν στο ρΙαγΒαεΙε. 



Φυσικά, μπορούμε να εφαρμόσουμε τα 
παραπάνω σε οποιαδήποτε κάμερα που 
δεν κινείται. Δοκιμάστε τις ιδέες σας και στείλτε τες 
στη γνωστή διεύθυνση. 
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...ΟΘΟΝΕΣ 



κών (0ΐ5ρΙσγ Αάαρϊβη), εξαρτήματα τα ο¬ 
ποία είναι άρρηκτα συνδεόμενα με τις οθό¬ 
νες, Ας δούμε συνοπτικά κάποια ιστορικά 
στοιχεία για τις διάφορες αναλύσεις. 

Το 1981, όταν η ΙΒΜ παρουσίασε στην αγο¬ 
ρά τον Προσωπικό Υπολογιστή (ΡείδοπαΙ 
(^ΟΓπρυίβΓ, ΡΟ) εμφανίστηκαν τρία πρότυπα: 
ένα μονόχρωμο ανάλυσης 720x350 
(ΜοηοεΗωηιο 0ΐ$ρΙαγ ΑάαρίβΓ, ΜΟΑ], ένα 
χρωματιστό 16 χρωμάτων ανάλυσης 
320x200 με 4 ταυτόχρονα απεικονιζόμενα 
χρώματα ή 640x200 με 2 ταυτόχρονα απει- 
κονιζόμενα χρώματα (ΟοΙογ ΟταρΚιεί 
Αάαρίβη 03Α), τα οποία υποστηρίχθηκαν α¬ 
πό την ίδια την ΙΒΜ, καθώς και ένα ακόμη 
μονόχρωμο ανάλυσης 720x348 (ΗβΓευΙοί), 
το οποίο, παρά την έλλειψη επίσημης υπο¬ 
στήριξης, έγινε αμέσως το πρότυπο των μο¬ 
ντέλων ΧΤ και ΑΤ. Στη συνέχεια, η ΙΒΜ πα¬ 
ρουσίασε ένα χρωματιστό πρότυπο ανάλυ¬ 
σης 640x350 με 16 χρώματα (ΕπΗαποβά 
ΟαρΙιίε5 ΑάαρίθΓ, ΕΟΑ), ενώ λίγα χρόνια 
αργότερα, το 1987, η ίδια εταιρία εμφάνισε 
ένα ακόμη χρωματιστό πρότυπο ανάλυσης 
640x480 με δυνατότητα ταυτόχρονης απει¬ 
κόνισης 16 χρωμάτων [νίάβο ΟΓαρΗϊεδ Αγ- 
ταγ, νΟΑ). Τέλος, το 1988 ιδρύθηκε η ΥϊεΙοο 
ΕΙβείΓοπίεΒ δϊαηάαΓεΙί Α55θ$ίαίιοπ (νΕ5Α), η 
οποία είχε ως σκοπό τον καθορισμό των 
προτύπων στην απεικόνιση των οθονών των 
υπολογιστών. Ετσι, από τότε και ύστερα κα¬ 
θιερώθηκαν διάφορα πρότυπα ανάλυσης 
800x600, 1.024x768, 1.280x1.024 και 
I ,όΟΟχ 1.200 εικονοστοιχείων. 


Ιτο νέο θαυμαστό κόσμο 
της ηλεκτρονικής εικόνας 
πρωταγωνιστικό ρόλο δεν 
έχουν μόνο οι κάρτες 
γραφικών αλλά και οι 
οθόνες. Πολλά άναι τα 
σημεία που πρέπει να 
προσέξετε ως υποψήφιοι 
αγοραστές, προτού 
αγοράσετε... οθόνη. 


του Παναγιώτη Ανδριανέση 
ρο ηά Η βοοικιρυ I ι η Ιΐ.ςμτ 


Α 


ν πιστεύετε πως η οθόνη απο¬ 
τελούσε ανέκαθεν βασικό 
κομμάτι του εξοπλισμού ενός 
υπολογιστή, κάνετε λάθος. Ια 
πρώτα χρόνια της εφεύρεσης 
των υπολογιστών δεν υπήρχε οθόνη. Η τε¬ 
χνολογία της εποχής 6εν το επέτρεπε. Εξάλ¬ 
λου ήταν και άχρηστη, αφού τα αποτελέσμα¬ 
τα των υποτυπωδών προγραμμάτων που έ¬ 
τρεχαν στους υπολογιστές της εποχής μπο¬ 
ρούσαν άνετα να εμφανιστούν με άλλους 
πρωτόγονους τρόπους: λάμπες, κάρτες και 
αργότερα φωτεινό Ι_Ε0$, Ετσι, πολύ αργότε¬ 
ρα άρχισαν νο κάνουν την εμφάνισή τους οι 
οθόνες υπολογιστών, όπως τις ξέρουμε σή¬ 
μερα. Ταυτόχρονα, άρχισαν νσ εμφανίζονται 
τα διάφορα πρότυπα γραφικής απεικόνισης, 
τα οποία χαρακτηρίζουν τους προσαρμο- 
στές γραφικών ή πιο απλά τις κάρτες γραφι- 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Ας δούμε τώρα συνοπτικά την αρχή σύμφω¬ 
να με την οποία λειτουργεί μία οθόνη υπολο¬ 
γιστή. Καταρχήν, κάθε οθόνη αποτελείται α¬ 
πό έναν καθοδικό σωλήνα, δηλαδή έναν σω¬ 
λήνα ειδικού σχήματος και ίδιας τεχνολογίας 
με αυτήν που χρησιμοποιείται και στις οθό¬ 
νες τηλεόρασης, 

Η μία πλευρά του σωλήνα είναι η οθόνη, 
στην οποία βλέπουμε τη γραφική απεικόνιση 
που προέρχεται από τον υπολογιστή και στην 
άλλη πλευρά βρίσκονται το λεγάμενα ηλε¬ 
κτρονιοβόλα ή πυροβόλα ηλεκτρονίων. 
Υπάρχουν 6ύο ειδών καθοδικοί σωλήνες. 
Στους καθοδικούς σωλήνες ανυσματικού τύ¬ 
που οι εικόνες δημιουργού ντο ι με μία συνεχή 
δέσμη ηλεκτρονίων, η οποίο κατευθύνεται α¬ 
πευθείας από το ένα σημείο της εικόνας στο 
επόμενο, μετακινούμενη οριζόντια, κατακό- 
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ρυφα και διαγώνια- Αντίθετα, στους καθοδι¬ 
κούς σωλήνες τύπου σάρωσης πλαισίου 
(ιό5ϊθγ), όπως είναι οι σωλήνες των οδονών 
που γνωρίζουμε όλοι, και προκειμενου για 
χρωματιστές οθόνες, οι εικόνες σχηματίζο¬ 
νται από τρεις στενές δέσμες ηλεκτρονίων, 
οι οποίες μετακινούνται οριζόντια από αρι¬ 
στερό προς τα δεξιά και από πάνω προς τα 
κάτω- 

Οι δέσμες αυτές των ηλεκτρονίων ξεκινούν 
από τρία ηλεκτρονιοβόλα - ένα για κάθε Βα¬ 
σικό χρώμα *, περνούν μέσα από έναν ηλε- 
κτρομαγνητικό ζευκτήρα, ο οποίος τις εκτρέ¬ 
πει ανάλογα με τις μεταβολές στα κατακό- 
ρυφα και οριζόντια μαγνητικά πεδία του που 
ελέγχονται από τον υπολογιστή- και καταλή¬ 
γουν στη γυάλινη επιφάνεια της οθόνης, η ο¬ 
ποία είναι επιστρωμένη με κατάλληλα δια¬ 
μορφωμένο λεπτό στρώμα τριών ειδών φω¬ 
σφόρου - ένα για κάθε Βασικό χρώμα - 
μπροστά από το οποίο υπάρχει ένα πλέγμα 
που είναι υπεύθυνο για την ακριβή εστίαση 
κάθε δέσμης και την ελαχιστοποίηση της αλ¬ 
ληλεπίδρασής τους. 

Κατά τη διαδικασία αυτή επάνω στους φω¬ 
σφόρους δημιουργουνται τα διάφορα σχή¬ 
ματα, επειδή αυτοί έχουν τη δυνατότητα να 
εκπέμπουν φως μόλις διεγερθούν από ηλε- 
κτρόνια 

Φυσικά, κάθε είδος φωσφόρου εκπέμπει 
διαφορετικό χρώμα φωτός - κόκκινο, πράσι¬ 
νο και μπλε και μάλιστα τόσο πιο έντονο όσο 
πιο μεγάλη είναι η ενέργεια των προσπιπτό- 
ντων ηλεκτρονίων και με την προσθετική μέ¬ 
θοδο δημιουργού ντο ι τα εικονοστοιχεία (ρίε- 
ίυΓβ θΐβπιβηΐ*, ρίχβΙ$(, δηλαδή οι τριάδες 
κουκκίδων - μία για κάθε βασικό χρώμα - ό¬ 
λων των χρωμάτων κα* τελικά η ακριβής 
γραφική απεικόνιση επάνω στην οθόνη του 
υπολογιστή. 

ΤΙ ΜΑ ΠΡΟΣΕΞΟΥΜΕ 

Τα βασικά χαρακτηριστικά μιας οθόνης και, 
συνεπώς, τα στοιχεία που πρέπει να προσέ¬ 
ξουμε ιδιαίτερα κατά την αγορά είναι τα ακό¬ 
λουθα; 

Βήμα κουκκίδας (0οί ρΐίεΗ) 

Είναι η απόσταση μεταξύ δύο ομοιάχρωμων 
κουκκίδων φωσφόρου, οι οποίες σνσ τρεις 
σχηματίζουν ένα ισόπλευρο τρίγωνο μέσα 
σε ένα εικονοστοιχείο. Η γωνία αυτή, εξαι- 
τίας της κατασκευής του στρώματος φω¬ 
σφόρου, βρίσκεται σε γωνία 30 μοιρών με 


την οριζόντιο και στις σημερινές οθόνες κυ¬ 
μαίνεται από 0.25 έως 0.32 χιλιοστά του μέ¬ 
τρου. Οσο μικρότερο είναι το βήμα κουκκί¬ 
δας τόσο υψηλότερη είναι η ευκρίνεια απει¬ 
κόνισης της οθόνης. 

Ρυθμός ανανέωσης πλαισίου 
[Κάθετη συχνότητα σάρωσης- 
ΚαίίθΓ (νοΗκαΙ) ΪΓοηυβηεγ] 

Είναι ο αριθμός επανασχεδιασμού κάδε ση¬ 
μείου της οθόνης σε ένα δευτερόλεπτο έτσι, 
ώστε να δίνεται η ψευδής εντύπωση στο αν¬ 
θρώπινο μάτι ότι όλη η οθόνη ταυτόχρονα εί¬ 
ναι "γεμάτη" σε γραφική απεικόνιση και δίνε¬ 
ται σε Ηθγζ, 

Η κάθετη συχνότητα σάρωσης κυμαίνεται σή¬ 
μερα από περίπου 70 μέχρι 120 Η&γζ. Οσο 
μεγαλύτερη είναι η κάθετη συχνότητα σάρω¬ 
σης τόσο πιο ξεκούραστη είναι μία οθόνη, 
γιατί η λαθεμένη πάντα εντύπωση της ακίνη¬ 
της εικόνας είναι πιο δυνατή. 

Ρυθμός ανανέωσης γραμμής 
[Οριζόντια συχνότητα σόρωσης- 
Ιιπ© (ΗοπιοηΙαΙ) ΪΓ©ηυ6τΐ€γ] 

Είναι ο αριθμός επανασχεδιασμού κάθε 
γραμμής της οθόνης σε ένα δευτερόλεπτο 
και δίνεται σε ΚΗθγζ. Η οριζόντια συχνότητα 
σάρωσης ξεκινά από 30 ΚΗθγζ και φτάνει τα 
περίπου 80 ΚΗθγζ, αλλά δεν πρέπει να ανη¬ 
συχούμε γιατί όλες οι σύγχρονες οθόνες εί¬ 
ναι πολυσυγχρονιζόμενες ^ αλλάζουν δηλαδή 


αυτόματα οριζόντια συχνότητα σάρωσης α¬ 
νάλογα με την ανάλυση [αυίθ5εαπ]. 

Μέγεθος οθόνης (ΟίίρΙαγ ©γ©©) 

Είναι το μέγεθος του ορατού πλαισίου της ο¬ 
θόνης και δίνεται σε ίντσες της διαγώνιου 
του πλαισίου. Στις σύγχρονες οθόνες κυμαί¬ 
νεται από 14 μέχρι 21 ίντσες. Μία οικονομι¬ 
κή αγορά είναι αυτή των 14 ιντσών, αλλά αν 
θέλουμε να προσέξουμε περισσότερο τα μά¬ 
τια μας, ιδιαίτερα δουλεύοντας σε γραφικά 
περιβάλλοντα όπως αυτό των ννίηεΙο*Γ5, πρέ¬ 
πει να προτιμήσουμε μία οθόνη 17 ιντσών. 

Ανάλυση απεικόνισης (ΚθίοΙυίιοη) 

Είναι ο αριθμός των εικονοοτοιχείων κάθε ο¬ 
θόνης και δίνεται ως το γινόμενο των εικανο- 
στοιχείων κάθε γραμμής με αυτά κάθε στή¬ 
λης. Η μικρότερη ανάλυση σήμερα ξεκινά α¬ 
πό τα 640x480 εικονοστοιχεία και φτάνει τα 
1.600x1.200 εικονοστοιχεία. Μία ανάλυση 
800x600 θεωρείται σήμερα η πιο ενδεδειγ- 
μένη ακόμη και για οθόνες 14 ιντσών Οσο 
μεγαλύτερη ανάλυση είναι σε θέση να προ¬ 
σφέρει μία οθόνη τόσο καλύτερη είναι. 

Γεωμετρία οθόνης 

Περνώντας από τις ισχυρές καμπύλες οθόνες 
της πρώτης γενιάς στις σημερινές σχεδόν επί¬ 
πεδες οθόνες, χρειάστηκαν πολλές προσπά¬ 
θειες και μεγάλη τεχνολογική εξέλιξη. Σήμε¬ 
ρα πια μπορούμε να πούμε ότι φυσικό καλύ- 
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τερη ο8όνη είναι και η πιο επίπεδη οθόνη, 
στοιχείο όμως που ανεβάζει σημαντικά το κό¬ 
στος κατασκευής γιατί απαιτεί ειδική σχεδία¬ 
ση και κατασκευή του καθοδικού σωλήνα και 
ειδικότερα των ηλεκτρονιοβόλων. 

Πρότυπα εργονομίας και ασφάλειας 
Παρά τα όσα ανεύθυνα λέγονται από πολ¬ 
λούς δεν έχει αποδειχθεί καμία επιπλοκή 
στην ανθρώπινη υγεία από την πολύωρη λει¬ 
τουργία μιας οθόνης υπολογιστή, κάτι που 
μεμιάς αχρηστεύει όλα τα δήθεν φίλτρα προ¬ 
στασίας που κυκλοφορούν στην αγορά. Κάθε 


σύγχρονη οθόνη πρέπει να είναι κατασκευα¬ 
σμένη σύμφωνο με ορισμένες διεθνείς προ¬ 
διαγραφές ασφάλειας. Τα κυριότερα πρότυ¬ 
πα είναι το διεθνές ί50 9241-3, τα σουηδικά 
ΤΟΟ 92 και ΜΚΡ II και το γερμανικό Τϋν. 

Δυνατότητα απομαγνητισμού 

(Οβ<3αιΐ55νη9) 

Κατά καιρούς ίσως παρουσιαστούν στην ο¬ 
θόνη αλλοιώσεις σε χρώματα, οι οποίες οφεί¬ 
λονται σε παροδικές μαγνητίσεις εξαιτίας 
διαφόρων λόγων. Ιε τέτοιες περιπτώσεις εί¬ 
ναι χρήσιμη η ύπαρξη ενός πλήκτρου, με τη 


βοήθεια του οποίου να πετυχαίνεται ο άμε¬ 
σος απομαγνητισμός της οθόνης. 

ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Κατά την εγκατάσταση μιας οθόνης και τη 
σύνδεσή της με τον υπολογιστή αρκεί να α¬ 
κολουθήσετε τα ακόλουθα βήματα: 

1) Σιγουρευτείτε ότι ο διακόπτης λειτουργίας της 
οθόνης είναι στη θέση οίί (εκτός λειτουργίας). 

2) Σβήνετε τον υπολογιστή. 

3) Συνδέετε το καλώδιο σύνδεσης της οθό¬ 
νης (ίηίβτίαεΘ εοΒΙο) με τον υπολογιστή στην 
αντίστοιχη υποδοχή της κάρτας γραφικών, α¬ 
φού πρώτα συμβουλευτείτε τα εγχειρίδια ο¬ 
δηγιών της οθόνης και της κάρτας. 

4) Συνδέετε το καλώδιο τροφοδοσίας της ο¬ 
θόνης (πΊοίη* εοτά) στην πρίζα (Σε μερικές 
περιπτώσεις παλιών μοντέλων οθονών υπήρ¬ 
χε η δυνατότητα σύνδεσης του καλωδίου 
τροφοδοσίας σε κατάλληλη υποδοχή στο 
τροφοδοτικό του υπολογιστή, αλλά δεν συνι- 
στάται αυτός ο τρόπος ρευματοληψίας.) 

5) Ανοίγετε τον υπολογιστή και την οθόνη. 

6) Ρυθμίζετε κατάλληλα τις διαστάσεις του ο¬ 
ρατού πλαισίου της οθόνης με τη βοήθεια 
των ειδικών πλήκτρων ή διακοπτών και απο¬ 
θηκεύετε τις ρυθμίσεις, αν σας δίνεται αυτή η 
δυνατότητα με ειδικό πλήκτρο. 

Τώρα πια μπορείτε να απολαύσετε τα χρώμα¬ 
τα της νέας σας οθόνης. Για να της χαρίσετε 
όμως τη μεγίστη διάρκεια ζωής, προσέξτε τα 
ακόλουθα Βασικά σημεία: 

1) Μην εκθέτετε τη συσκευή σε υγρασία, 
βροχή ή πολύ υψηλές θερμοκρασίες. 

2) Προφυλάξτε την οθόνη από τη σκόνη και 
τις δονήσεις. 

3) Ποτέ μη χρησιμοποιείτε υγρά που περιέ¬ 
χουν οινόπνευμα ή αμμωνία για να καθαρίσε¬ 
τε τη γυάλινη επιφάνεια της οθόνης. Για τσ 
σκοπό αυτόν χρησιμοποιήστε ένα ελάχιστα 
βρεγμένο μαλακό ύφασμα και πάντα απο¬ 
συνδέστε την οθόνη από την πρίζα, αφού 
πρώτα έχετε θέσει το διακόπτη λειτουργίας 
στη θέση οίί [εκτός λειτουργίας). 

4) Μην τοποθετείτε τη συσκευή κοντά σε άλ¬ 
λες συσκευές που προκαλούν ηλεκτρικά κύ¬ 
ματα ή μαγνητικά πεδία. 

5) Μην τοποθετείτε τίποτα επάνω σε αυτήν, 
ό) Μην ανοίγετε ποτέ και για κανένα λόγο την 
οθόνη σας, δεν υπάρχει τίποτα που να μπο¬ 
ρείτε εσείς να επισκευάσετε. Σε περίπτωση 
βλάβης απευθυνθείτε αμέσως στον αντιπρό¬ 
σωπο της συγκεκριμένης εταιρίας. 


ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ... 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΑ 

ΑΜΥ (ΙΟΜΡυΤΕΚδ ΑΙ. 

ΤΡΟΙΑΣ 58 & ΠΡΙΑΜΟΥ (ΒΡΙΛΗΣΣΙΑ) 

6133000 

ΡΟΟΕΝΤΕΒ ΕΠΙ 

ΑΙΜ, ΒΕΑΚΗ 49 (ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ) 

5764819 

ΡίΟΤΙΙΝΕ Α.Ε, 

ΜΠΟΤΑΣΗ 8 

3840482 

ΜΕΤΡΟΝ Ο.Ε. 

ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΜΥΝΗΣ 15 (ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ! 

031-264608 

ΙΕΑΰΕΚ 

ΣΠ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ 44 

8210327 

ΟΟ-ΙΑΝϋ 

ΡΗΓΑ ΦΕΡΑΙΟΥ 32 (ΜΟΣΧΑΤΟ] 

9380347 

ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

Δ. ΓΛΗΝΟΥ 26 

031-326190-3 

ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & ΣΥΝ Α.Ε.Β.Ε. 

ΣΥΓΓΡΟΥ 150 & ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 

9242072 

ΡΟΟΜΕϋΙΑ 

ΣΚΟΥΦΑ3 

3642992 

ΙΝΡ00υΕ5Τ 

ΠΑΝΤΟΥ 25 (ΚΑΛΛΙΘΕΑ) 

9248080-3 

ΑΙΤΕΟ 

ΕΥΕΛΠΙΔΩΝ 47 

8251650 
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ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 


ν\/ΕΒ ϋΕνΕΙ_ΟΡΜΕΝΤ 


ΙπιβΓθΟίινθ εφαρμογές και 
ανθρώπινα ίηίθΓίεοθε 


1995: Η ΧΡΟΝΙΑ ΤΟΥ 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ-Σταθμός για την 


επανάσταση στο χώρο των 


επικοινωνιών 


^0 ΔΡΟΜΟΣ ΠΡΟΣ ΤΟ 


ΜΕΛΛΟΝ-Το νεο βιβλίο του 
ΒίΙΙ ΟεΙθδ προβάλλει το 
μέλλον της τεχνολογίας 


ννίΡΕϋ ΡΙϋΤΙΟΝ - Η επι 


στημονικη φαντασία μέσα 


απο ενα άμεσο προιον 


της, το ΙηΐβΓηβί 


ΕΘΝΙΚΙΣΜΟΣ ΣΤΟΝ ννΕΒ 

Η ηλεκτρονική εκκόλαψη 
του φιδιού 






ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 


ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΕΙΔΙΚΟ 








ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟ I 
ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 


5ΡΕΕΙΑΙ. ΟΡΡΕΡ 


ΜΕΧΡΙ 31/3/96, 15% ΕΚΠΤΩΣΗ ΣΤΗΝ ΕΤΗΣΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΕ ΤΑ ΤΗΛΕΦΩΝΑ: 9238672-5, 9225520, Τμήμα Κνκλοφορία' 


το ΙΝΤΕΒΝΕΤ απο το @ οι το Ω 






ΡΚΟΟΚΑΜΜΙΝΟ 



νΐδΙΙΑί €++ & 
νΥΙΝ 32 -ΒΙΤ 


ΟΓαννίηα ΕοΙϊϊογ 



Ο 


καλύτερος τρόπος για να κα¬ 
ταλάβει κάποιος τις τάξεις 
που έχουμε αναφέρει και τον 
τρόπο με τον οποίο εργαζό¬ 
μαστε για τη δημιουργία μιας 
εφαρμογής είναι μέσα από μια απλή εφαρ¬ 
μογή που υλοποιεί τα βασικά χαρακτηριστι¬ 
κά με τρόπο άμεσο, Η εφαρμογή μας 8α 
σχεδιάζει τετράγωνα σταθερού μεγέθους 
στην οθόνη με τη βοήθεια του ητιουδε και με 
τρόπο συνεχόμενο, ώστε να δημιουργούμε 
ελεύθερα σχήματα της αρεσκείας μας. 

Θα ξεκινήσουμε με το ίΐΌΓΤίβνοΓίς, δηλα¬ 
δή το σκελετό που έχουμε ήδη δημιουργή¬ 
σει με τη Βοήθεια του ΑρρννϊζαΓά, και θα 


το μετατρέψουμε σε μια πλήρη εφαρμογή, 
μέσα από τις ακόλουθες ενέργειες: 

Κ Προσθέτουμε μια δομή δεδομένων 
στην άοευΓΠθπί εΙα55, όπου θα αποθηκεύου¬ 
με τα σημεία που σχεδιάζει ο χρήστης, 

2, Προσθέτουμε κώδικα στην άοευπποπί 
εΙα$5, ώστε η δομή αυτή των δεδομένων να 
αποθηκεύεται στο δίσκο και να ανακτάται 
απά αυτόν, όπως πρέπει. 

3, Προσθέτουμε κώδικα στη νιβ\ν οΙα$$, 
ώστε όποτε ο χρήστης σχεδιάζει ένα ση¬ 
μείο, αυτό να προστίθεται στη δομή δεδο¬ 
μένων του εγγράφου μας, που έχει Βέβαιο 
ήδη οριστεί, 

4, Προσθέτουμε κώδικα στη νϊβψ ςΙθ55, 
ώστε να επανασχεδιάζει όπως πρέπει την ο¬ 
θόνη της εφαρμογής μας, κάθε φορά που 
αυτό είναι απαραίτητο. Οπως καταλαβαίνε¬ 
τε, αν κάτι αλλάξει στο σχέδιο ή μεσολαβή¬ 
σει κάποιο άλλο παράθυρο ή γίνει κάποια 
άλλη ενέργεια στην οθόνη που επηρεάζει 
την εφαρμογή μας, είναι απαραίτητο να ενη¬ 
μερωθεί τα κεντρικό παράθυρο και να αντι¬ 
κατοπτρίζει τις αλλαγές που έγιναν. 

ΒΗΜΑ Ιο: ΠΡΟΣΘΗΚΗ 
ΤΗΣ ΔΟΜΗΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

Η βιβλιοθήκη ΜΡΟ περιέχει μια ποικιλία 
από διαφορετικές "τάξεις συλλογών" (εοΙ- 
Ιβείίοπ οΙα55θ5), Πρόκειται για έτοιμες δο¬ 
μές δεδομένων που αναπσρίστανται με τη 
Βοήθεια τάξεων αντικειμένων. Σε αυτή την 


Ενα απλό αλλά 
λειτουργικό πρόγραμμα, 
που μας δείχνει τη 
μέ8ο£ο δημιουργίας 
εφαρμογών με τη νίίυαΙ 
€++. 


ταυ Δημήτρη Χρι στα κό π ούλου 
)ΙηΊ@€θΓηρυΙϊηΙ('9Γ 
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Ολόκληρη η δομή του ρΓθ|«ϊ, με τα «ΟϋΤ» και 
ΗεαεΙβΓ ίίΙοϊ. 

εφαρμογή πρέπει να αποθηκεύσουμε τις 
συντεταγμένες της πάνω αριστερής γωνίας 
κάθε τετραγώνου που σχεδιάζει ο χρήστης. 
Για το σκοπό αυτό θα χρησιμοποιήσουμε έ¬ 
να ζεύγος μεταβλητών του τύπου ΟΟνΥοΓεΙ- 
Αιταγ, Πρόκειται για απλές τάξεις πινάκων, 
που αποθηκεύουν τιμές ΟννΟΚΟ. Θα απο¬ 
θηκεύουμε λθ!πόν τη συντεταγμένη χ κάθε 
σημείου στον έναν πίνακα και τη συντεταγ¬ 
μένη γ στον άλλον. Οι τάξεις αυτές των πι¬ 
νάκων που διαθέτει η ΜΡΟ είναι πολύ εξυ¬ 
πηρετικές. Αλλάζουν αυτόματα το μέγεθος 
τους καθώς εμείς προσθέτουμε νέα στοι¬ 
χεία, μας δίνουν απεριόριστο χώρο [ανάλο¬ 
γα με τη μνήμη που διαθέτει το μηχάνημα], 
πραγματοποιούν αυτόματους ελέγχους για 
το εύρος των τιμών σε κατάσταση άβόυ9 
και γνωρίζουν πώς να εγγράφουν στο δίσκο 
και να αναγνωσθούν από αυτόν, όοο απί¬ 
θανο κι ον ακούγεται κάτι τέτοιο. 


Στο αρχείο λοιπόν ίβ$ΐάοε,Η και στον το* 



ρακάτω γραμμή: 


00Μ/οπ3Αγϊ^υ χ, γ; 

Στο παράδειγμά μας, για λόγους απλότη¬ 
τας, ορίζουμε τις μεταβλητές ως ρυθίίε 
ΓΤΊ6ΓΤΐΒβΓ5. Σε μία κανονική θα ήταν σκόπιμο 
να τις ορίσει κάποιος ως ρΐΌνϊάβ, για να εί- 


Τα ρΐΌρβίΤιβ* του π>θπυ ίϊβπι. 

ναι προστατευμένες από τις ενέργειες άλ¬ 
λων αντικειμένων. 

ΒΗΜΑ 2ο: ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΗ 
ΤΗΣ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ 10Α0/5ΑΥΕ 

Ο ΑρρννίζατςΙ κάνει αρκετή από τη 
"βρώμικη" δουλειά σε αυτόν τον τομέα. Για 
παράδειγμα, όταν διαλέξετε Ορβπ από το 
ΓΠβπυ ΡίΙ© στο πρόγραμμά μας, εμφανίζει α¬ 
μέσως το κατάλληλο άίαΙθ9 Βοχ, χωρίς ε¬ 
μείς να γράψουμε ούτε μια γραμμή κώδικα! 
Το ίΓΟΠΊβ^οτΙς παίρνει το όνομα του αρχείου 
που επέλεξε ο χρήστης, το ανοίγει και δημι¬ 
ουργεί ένα δικό του δυαδικό αρχείο, το ο¬ 
ποίο στη συνέχεια συνδέει με αυτό που ε¬ 
μείς επιλέξαμε. Καλεί κάποιες συναρτήσεις 
της τάξης ΟΟοευπτιβηί και τελικά καλεί μια 
συνάρτηση που ονομάζεται δβπαίιζβ και 
βρίσκεται στο αρχείο ίΘίίάοο,ορρ. Αυτή η 
συνάρτηση αποτελεί και την "καρδιά" της 
υπόθεσης και χρησιμοποιείται τόσο κατά το 
στάδιο της ανάκτησης δεδομένων όσο και 
της αποθήκευσης. Το μόνο που χρειάζεται 
να κάνετε ουσιαστικά είναι να συμπληρώσε¬ 
τε κατάλληλα αυτή τη συνάρτηση. Για να 
κάνει τα πράγματα ακόμη ευκολότερα η τά¬ 
ξη €0ννοΓ0Αιταγ γνωρίζει από μόνη της τη 
διαδικασία $6παΙϊ$αϊίοη. 

Ανοίξτε συνεπώς το αρχείο 5απτιράοε.ερρ 
και βρείτε τη συνάρτηση $ 6 παΙίζ 0 * Αλλάξτε 
την ώστε να έχει την παρακάτω μορφή: 

νοίά Οβ$ί0οε 5©ιϊαΙίζ© (ΟΑΓεήίνθ& ατ) 


Χ.5£ϊΊ3[ΪΖ€ (3γ); 
γ.5επ3ΐϊζε (3 γ): 


Αυτό ήταν όλο. Οι μεταβλητές χ και γ θα 
αναλά&ουν μόνες τους όλες τις λεπτομέρει¬ 


ες και θα γνωρίζουν αυτόματα πάτε έχουμε 
διαδικασία Ιοαά ή $ανβ, (Ι++ για τεμπέλη¬ 
δες, δηλαδή... 

ΒΗΜΑ 3ο: ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ 
ΤΗΣ ΤΑΙΗΣ νΐΕ\ΑΓ 

Αρχικά θα προσδέσουμε μια μεταβλητή- 
μέλος στην τάξη Υ\ομ για να αποθηκεύουμε 
το μέγεθος των τετραγώνων που σχεδιάζει 
ο χρήστης. Αργότερα θα δημιουργήσουμε 
και ένα άϊαΙθ9 θοχ που θο μας επιτρέπει να 
αλλάζουμε την τιμή αυτή και να σχεδιάζου¬ 
με έτσι τετράγωνα διαφορετικού μεγέθους* 
Ανοίξτε λοιπόν το αρχείο ίβείνιο^Η και 
βρείτε τον τομέα των ρυθίίς αΚπόυίβ$, Προ¬ 
σθέστε την ακόλουθη δήλωση: 

ΙπΠν; 

Τώρα, στο αρχείο ϊοδίνίον.ερρ βρείτε τον 
€θη$ΐΓυ€ίθΓ της τάξης νίον και προσθέστε 
τη γραμμή: 

ν/ = 5 

Απλώς δίνουμε, όπως καταλαβαίνετε, μια 
αρχική τιμή μεγέθους. 

Στο ίδιο αρχείο, προσθέτουμε μια νέα συ¬ 
νάρτηση. Αυτή μπορεί να δημιουργηθεί πο¬ 
λύ εύκολα, με τη βοήθεια του Οα55 \νίζαΓ0 
και θα περιέχει τα εξής: 

νοίά ΟΤ£5ΐνϊβν/::ΟπΜοΐϊ50Μονε(υΐΝΤ ηΈΙζρ, 
€ΡοίπΙ ροίπΐ) 

I 

// ΤΟΟΟ: γοιίΓ Γηε553#ε ίΐ3ηάϊεΓ ίιετε 

Άηάΐοτ €3 Π άείΒυΙΙ 

ΟΤβΞίΟοε* ρϋοε - ΰ€ΐϋοευτηβηί(}: 

ΑΞ5ΕΚΤ νΑΙΙΟ(ρΟθΕ); 
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Η βημιουργϊίΐ ινος ά\ύ\ύ$ Ιιοχ και η προσθήκη ι«ν εοπϊΓΰΙί είναι σχετικά απλή υπόθεση, μέσα από 
το άτα9νάτορ περιβάλλον του ΚΕίβυΐΈβ Ε#Γογ. 


ΐί (ηΡΐ3§5 — ΜΚ^ΙΒϋΤΓΟΝ) 

{ 

(ΧΙϊεπϋΧ 0€{£ίιί5); 

(Ιο,Κβοίβη^Ιείροίη^χ, ροίηΐ,γ, ροϊηϊ.χ+νν ρ 
ροίηΐ.γ+ν); 
ρΟοο>χ. Α<!ά (ροϊ ηΐ. χ}; 
ρϋοε-> γ Α<Μ(ροϊηΙ γ); 
ρϋος ->5εΐΜοϋτίΪ0είΡΐ3|(); 


(^ίεινϋΟηΜοιίΕεΜονείηΡΙ^, ροίηί}; 


νο\ά €Τ€$ίνίε^:;ΟηΒΓ3\ν(000* ρθ€) 

[ 

// ΤΟΒΟ; άΓ3\ν εοίίε Γογ ηδίίνε άζϊζ βεηε 

ΟΤεκΐΟοο* ρϋοα = ΟβίϋοαπηβιιίΟ; 
Α35ΕΗΤ_νΑΙΙΟ(ρΟο€); 

ΙηΙ ϊ; 

Γογ (ϊ= 0; ί<ρΡθ€->χ>Οεΐ5ίζε{); ί++) 
ρΠΟ>Κ®ε^η£ΐε(ρΙ>οο>χ[ϊ], ρϋοο·>γ[ί], ρΟοο- 
>χ[ϊ]+λλ/ !Ι ρ0θό>γ[ι]+νν); 


ΒΗΜΑ 4ο; ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ΤΩΝ ΕΧΡΟδϋΚΕ ΕνΕΝΤ5 

Η ονομασία ακούγεται αρκετά παράξενη, 
αλλά πρόκειται για τα μηνύματα τύπου 
\νΜ_ΡΑΙΝΤ που δέχεται η εφαρμογή μας 
και την ενημερώνουν ότι πρέπει να "εκθε* 
σει" τα περιεχόμενο του παραθύρου, διότι 
κάτι τέτοιο έχει απαιτηθεί λόγω των συνθη¬ 
κών. Αμέσως καλεί τη συνάρτηση ΟπΟι-αν. 
Αυτό συμβαίνει δηλαδή όταν για κάποιο λό¬ 
γο υπάρχει ανάγκη επανασχεδίασης και 
πρέπει το πρόγραμμά μας να ανταποκριθεί. 
Ανοίξτε λοιπόν το αρχείο 5απτρνΐβ^χρρ και 
προσθέστε ή αλλάξτε τη συνάρτηση Οπ- 
Οταν, ώστε να περιέχει τα εξής: 

// ΟΤ 05 Ϊ(ίΓΞΛνίΐ^ 


Αυτή η συνάρτηση είναι αρκετά απλή. "Ρω¬ 
τάει" τους πίνακες πόσο στοιχεία έχουν και 
μέσω ενός επαναληπτικού βρόγχου ίοΓ σχε¬ 
διάζει όλο τα σημεία που έχει εισαγάγει έως 
τώρα ο χρήστης. 

Μέχρι τώρα λοιπόν, φτάσαμε την εφαρμο¬ 
γή μας αρκετά μακριά. Η τάξη Οσευπτεπί 
διατηρεί μια δομή δεδομένων και υλοποιεί 
τις διαδικασίες ΙοαάΛανε. 

Η τάξη νίε\ν χειρίζεται τα δεδομένα όταν 
ο χρήστης μετακινεί το Γπσυ5β για να ζωγρα¬ 
φίσει και επιπλέον φροντίζει για τις διαδικα¬ 
σίες της επανασχεδίασης. Εχουμε λοιπόν μια 
πλήρη πλατφόρμα εργασίας. Συγχαρητήρια! 

Ναι, αλλά ένα πρόγραμμα δεν τελειώνει 
ποτέ. Θέλουμε να προσθέτουμε συνεχώς νέ¬ 
ες δυνατότητες. Αντί λοιπόν το μέγεθος του 
τετραγώνου που σχεδιάζει ο χρήστης να μέ¬ 
νει σταθερό στα 5 ρίχοΐδ, επιθυμία μας είναι 


να μπορούμε να το μεταβάλλουμε, με τη 
βοήθεια ενός απλού άίαΙθ9 Βοχ. Αυτό θα 
κάνουμε ευθύς αμέσως. 

ΒΗΜΑ 5ο; ΠΡΟΣΘΗΚΗ 
ΕΝΟΣ ΜΕΝυ ΟΡΤΙΟΝ 

Για να εμφανιστεί το άϊαΙθ9 άοχ, πρέπει 
να διαθέσουμε μια επιλογή στο χρήστη από 
το κεντρικό Γποπυ του προγράμματος. Για το 
σκοπό αυτό πρέπει να δουλέψουμε με το 
αρχείο ίΘ$1,Γ€ που περιέχει τους πόρους 
(Γθ5ουτεβ$) της εφαρμογής μας. Πρέπει να 
παρατηρήσουμε ότι η εφαρμογή μας έχει 
ουσιαστικά δύο ΓΠθηυ5. Το ένα, με όνομα 
ΙΟΚ ΜΑΙΝ ΡΕΑΜΕ, είναι σχετικά μικρό και ε¬ 
νεργοποιείται όταν δεν υπάρχουν ανοικτά 
παράθυρα στο ΜΟΙ ίΓαπτίθνοιΊί. Οταν υπάρ¬ 
χουν όμως έγγραφα ανοικτά, που σημαίνει 
ότι ο χρήστης έχει αρκετές επιλογές διαθέ¬ 
σιμες, είναι ανάγκη να διαφοροποιηθεί και 
το Γποπυ. Σε αυτή την περίπτωση εμφανίζε¬ 
ται το Γποπυ I Ο β_Τ Ε 5ΤΤΥ Ρ Ε , το οποίο και 
πρόκειται εμείς να μεταβάλουμε. 

Το αρχείο έχει διάφορες κατηγορίες από 
Γθ5ουΓεο5. Εμείς διαλέγουμε το πιεπυ και 
αυτομάτως ανοίγει ένα παράθυρο με το 
Γπβπυ της εφαρμογής μας. Στο τέλος της 
μπάρας, υπάρχει ένα άδειο παραλληλό¬ 
γραμμο, που περιμένει να δεχτεί την επόμε¬ 
νη προσθήκη μας. Εκεί κάνουμε ένα κλικ 
και προσθέτουμε "&Ορίίοπ". Ενα καινούριο 
παραλληλόγραμμο θα εμφανιστεί από κά¬ 
τω, οπότε εμείς με ένα δεύτερο ιΛκ, προ¬ 
σθέτουμε την επιλογή "&5ϊζβ". Δημιουργή¬ 
σαμε λοιπόν ένα νέο Γτιβηυδάκι, το οποίο 
μετακινούμε κότα βούληση στο οημείο που 
μας αρέσει καλύτερα. Αν κάνουμε τώρα δι¬ 
πλό κλικ στην επιλογή 5ϊζθ, θα δούμε ότι ο 
Εε$ουΓε 0 ΕάίίοΓ της νί$υαΙ 0++ έχει αντι- 
στοιχίσο ήδη το κατάλληλο !□ στο ΓΠβηυ 
ιΙθγϊι που μόλις δημιουργήσαμε - το έχει κα¬ 
ταγράψει ως ΙΟ„ΟΡΤΙΟΝ 5ΙΖΕ. Στο άϊα!θ9 
που εμφανίζεται, μπορούμε να ορίσουμε και 
άλλο χαρακτηριστικά, όπως αν θα είναι 
Ρορ-υρ, Οτογβά, δβροΓαΙοΓ, ΙπαεΗνε, 
(ΙΗΘεΕβεΙ κΛπ. Ως εδώ καλά. 

Το επόμενο βήμα είναι να συνδέσουμε το 
ΓΠΘπυ ίίθπη με τον κώδικά μας. Εδώ θα έρ¬ 
θει πολύτιμος βοηθός μας ο Οα &5 \νϊζαΓ0. 
Οταν τον ενεργοποιήσουμε και επιλέξουμε 
το Γαό Μβ&5α9£ Μαρ5, με ενεργοποιημένη 
την τάξη (ΖΤβΒίνίαν*, 8α δούμε ότι στη λίστα 
με τα Οδ|θεί ΙΟε, υπάρχει μια εγγραφή με 
την ένδειξη ΙΟ.ΟΡΤΙΟΝ5 5ΙΖΕ. Τι έγινε εδώ; 


110 Ρ€ ΜοΜθγ 















































ΡΚΟΟΚΑΜΜΙΝΟ 



Απλώς ο Οα $5 \νίζαιτΙ είναι αρκετά έξυ¬ 
πνος και γνωρίζει πως το Γηβηυ ίίβππ που 
προσδέσαμε ανήκει στην τάξη (ΖΤθίΐΥίβν, ο¬ 
πότε ενεργεί ανάλογα. Στη λίστα Μθ 5$096$ 
τώρα, διαλέγουμε ΟΟΜΜΑΝΟ και μετά κά¬ 
νουμε ένα κλικ στο κουμπί ΑεΙεΙ ΡυπεΗοπ. Ο 
€Ιθ 55 \Α/ίζατεΙ 8 α επιλέξει ένα προφανές ό¬ 
νομα για τη συνάρτηση που θέλουμε να 
συνδεθεί με το πτιοπυ ίίθητι. Πατάμε λοιπόν 
ΟΚ και αυτόματα δημιουργεί τη συνάρτηση 
ΟηΟρΙίοπδδίζθ. Οταν δηλαδή ο χρήστης 
διαλέξει το πτιοπυ ΐίειπ 10„ΟΡΤΙΟΝ5 5ΙΖΕ 
καλείται η συνάρτηση ΟπΟρίΐοη$$ίζβ, που 
ανήκει φυσικά στην τάξη €Τθ$ΐΥιβ*ν. Το επό¬ 
μενο βήμα είναι να διαλέξουμε, μέσα από 
τον 01α$$ ννίζαίά πάντα, το όυΐίοη ΕάΗ 
Οοάθ (ενώ έχουμε διαλεγμένη τη συνάρτη¬ 
ση ΟπΟρίίοπ$5ίζο) και να τροποποιήσουμε 
τη συνάρτηση ως εξής: 

νοί<3 €ΐ£5ΐΥίεν?:: ΟηΟρίίοήδΕιζε () 


3^(500,500); 

1 

Οταν τώρα ο χρήστης διαλέξει από το 
ΐΓΊΘπυ Ορίίοπ 5 ·/ 5 ίζθ, θα ενεργοποιηθεί η 
συνάρτηση και δα ακούσει έναν ήχο. Τώρα 
λοιπόν που τη φτιάξαμε, καιρός να την αλ¬ 
λάξουμε για να εμφανίζει ένα άϊαίοξ]. Αυτό 
θα γίνει στο... 

...ΒΗΜΑ 6ο: ΠΡΟΣΘΗΚΗ 
ΤΟΥ ΒΙΑΙΟΟ ΒΟΧ 

Για να προσθέσουμε ένα καινούριο κουτί 
διαλόγου στην εφαρμογή μας, η διαδικασία 
έχει ως εξής: 

1) Δημιουργούμε το ΙθπιρΙαίθ/υ 5 Θί ίηΐβτ- 
ίαεθ του εΙίαΙθ 9 (αυτό δηλαδή που θα βλέ¬ 
πει ο χρήστης στην οθόνη του) με τη βοή¬ 
θεια του Κβ 5 ουΓεβ ΕάϊίοΓ. 

2) Δημιουργούμε μια νέα τάξη για το άία- 
Ι 09 . 

3) Προσθέτουμε μεταβλητές 00Χ (Οία- 
Ι 09 Εαΐα θΧεΗαπ 9 &] για τα διάφορα εοη- 
ίΓθΙ$ που περιλαμβάνει το κουτί διαλόγου. 

4) Συνδέουμε το άίαΙθ 9 με την υπόλοιπη 
εφαρμογή μας. 

Ας τα δούμε όλα αυτά με τη σειρά. Η 
πρώτη μας κίνηση είναι να διαλέξουμε Νβ* 
από το ιπβηυ Ιΐβ 5 ουΓεθ 5 , στο περιβάλλον 



Τα ρΓορβΓΐί*& (χαρακτηριστικά) για το άίαΙο^ι Βαχ πσυ μόλις κατασκευάσαμε. 


της νίίυσΙ 0 ++ και στη συνέχεια 0 ίαΙθ 9 γιο 
να σχεδιάσουμε ένα κουτί διαλόγου. Θα 
εμφανιστεί ένα στοιχειώδες 0 ίσΙθ 9 Ιχ>χ, με 
δύο ΒυΙΙοικ ΟΚ και ΘαποβΙ και μια μικρή 
παλέτα οπό εργαλεία. Με τη βοήθεια αυτής 
της παλέτας και με μια απλή φιλοσοφία 
άΐΌ 9 νάΓθρ, παίρνουμε το εοπίΓοΙ της αρε- 
σκείας μας και το αύρουμε/τοποθετούμε 
στην κατάλληλη θέση που εμείς επιθυμού¬ 
με. Στη δική μας περίπτωση δεν πειράζουμε 
τίποτε και απλά προσθέτουμε ένα Εάίί Βοχ, 
για να δίνει ο χρήστης την τιμή που θέλει. 
Αν κάνουμε ένα διπλό κλικ σε αυτό το Εάίί 
Βοχ, θα διαπιστώσουμε ότι ο ΚθΒουτεΘ 
ΕάίίΟΓ φρόντισε πριν από μας για εμάς και 
του έδωσε το "όνομα" Ι0.Ε0ΠΊ. Αν θέλετε 
τα αλλάζετε. Το ΒυΙΐοπ ΟΚ έχει φυσικά τα 
χαρακτηριστικό κωδικό !0_ΟΚ και πάει λέ¬ 
γοντας. Ολόκληρο το 0ίαΙθ9 Βοχ έχει το 

ΙΟΟΧΗΑΙΟΟΚ 

Με το άΐαΙθ 9 να είναι ακόμη ενεργό στην 
οθόνη μας, διαλέγουμε τον Οα55 ννίζαΓεΙ α¬ 
πό το ητίθπυ ΡΐΌ|βεϊ του εοηπρίΙθΓ και τα υ¬ 
πόλοιπα είναι α¬ 
πλά. Ο ννίζαίά 
υποθέτει, πολύ 
σωστά, ότι θέ¬ 
λουμε να δημι¬ 
ουργήσουμε μια 
τάξη για το φρέ¬ 
σκο 0 ίαΙθ 9 μας, 
μια τάξη που θα 
αποτελεί ενδιά¬ 
μεσο ανάμεσα 
στο υδθΓ-ϊπίθί* 
ίαεβΛβπιρΙαίθ 
του διαλόγου 
και την εφαρμο¬ 
γή μας. Κατά τη 
δημιουργία αυ- 
τής της Τάξης, ο 
€\α$$ ν/ίζατά 


δα ζητήσει τα... στοιχεία μας. Στο πεδίο 
Οσ 55 Ναπαβ συμπληρώνουμε €5ίζθ0ΐ9, ενώ 
στο Οα 55 Τγρβ δίνουμε ΟΟίσΙο^ Η εγγρα¬ 
φή ΗβαάθΓ ΕίΙβ πρέπει να περιέχει την έν¬ 
δειξη $ιζβάΐ 9 .Κ και η ΙπΊρΙοπΊθηΙαΝοπ ΡίΙβ 
την 5ίζβεΙΐ9.ερρ. 

Τέλος, το πεδίο ΟϊαΙοφ πρέπει να περιέχει 
το χαρακτηριστικό Ι00 0ΙΑΙΟΘ1. Κάνουμε 
ένα κλικ στο κουμπί Οθαίθ Οα 5 $ και είμα¬ 
στε έτοιμοι. Απομένει τώρα να ανοίξουμε τη 
συνάρτηση ΟπΟρίίοπίδίζθ, στο αρχείο 
ΐβ5ίνίβ\ν.Κ και να την τροποποιήσουμε, ώστε 
να δείχνει: 

νοχεί ΟΤεδΕΥϊενν :: ΟηΟρΙίοπώίζβ () 


0 $ίζε 0 (£ άΙ§; 
(ΙΙ^ΟοΜοάθΙ (); 



Το 4ΐαΙθ9 εν δράσει. Αλλάξτε το μέγεθος ίων τετράγωνον σχεδίασης* 


Κ ΜαδίθΓ 111 











































ΡΚΟΟΚΑΜΜΙΝΟ 



Ρυθμίζοντας τ»ς παραμέτρους ΐκτύπόσης. 


Δεν κάναμε κάτι δύσκολο εδώ* Δημιουρ¬ 
γήσαμε ένα αντικείμενο της τάξης ^$ίζβ^I 9 
και με τη συνάρτηση-μέλος ΟοΜοάαΙ το ε¬ 
νεργοποιήσαμε* 

ΒΗΜΑ 7©·„ ΚΑΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ 

Υπομονή και κοντεύουμε* Θέλουμε τώρα 
να λάβουμε τα δεδομένα που θα πληκτρο¬ 
λογήσει ο χρήστης στο ίά'ύ Βοχ και να τα ε¬ 
πεξεργαστούμε, αλλάζοντας την τιμή της 
μεταβλητής ν (τη θυμάστε; είναι αυτή που 
καθορίζει το μέγεθος του τετραγώνου], με 


τη νέα τιμή που μας παρέχει το άίαΙθ 9 Βοχ. 

Από τον 01 α *5 νΥϊζα τά και πάλι, επιλέγου¬ 
με την τάξη 05ίζβ0ΐ9 και από το ίαΒ διαλέ- 



σθέσουμε μια μεταθλητή-μέλος στην τάξη 
0 $ϊζβ 0 ΐ 9 για να αποθηκεύουμε εκεί την τι¬ 
μή του Εάϊί Βοχ. Στη λίστα, κάντε ένα διπλό 
κλικ στο Ι00.Ε0ΙΤ1, Θα εμφανιστεί ένα 
κουτί διαλόγου, όπου θέτουμε το πεδίο 
ΜβητιΕιβΓ ναπαΒΙθ Ναπίθ οε ππ_ 5 ίζβ, το πε¬ 
δίο €αίθ 9 θτγ σε ναίυβ και το πεδίο Υαπ- 
αΒΙβ Τγρβ σε ϋΙΝΙ Μετά θα εμφανιστούν 
τα πεδία Μϊπί- 
ππυΓπ ναίυβ και 
Μ α χ ι γπ υ γπ 
ναίυβ, όπου ει¬ 
σάγουμε τα ό¬ 
ρια που επιθυ¬ 
μούμε να κινεί¬ 
ται η μεταβλη¬ 
τή. Το πρόγραμ¬ 
μα δεν θα επι¬ 
τρέψει στο χρή¬ 
στη να δώσει 
κάτι που ξεφεύ¬ 
γει από τους 
περιορισμούς 
αυτούς, γίνεται 
δηλαδή αυίο- 
ππαίίε τα π 9 © 
εΗθοΙυη^ Τι κα¬ 
ταφέραμε με ό¬ 


λα αυτά; Απλώς δημιουργήσαμε μια μετα¬ 
βλητή 00 Χ, την ΓΠ- 5 ΙΣ 6 , που είναι τύπου 
υΐΝΤ (ϋη^ηβά ΙΝΤθ 9 βη μη προσημασμε- 
νος ακέραιος). 

Η νέα αυτή μεταβλητή αντί στοιχίζεται -ό¬ 
πως καταλάβετε- στο Εάιί Βοχ και θα περιέ¬ 
χει πάντοτε αυτό που πληκτρολογεί ο χρή¬ 
στης. Το έξυπνο που επιπλέον κάνει είναι ότι 
απαγορεύει στο χρήστη να εισαγάγει κάτι 
άλλο εκτός από ακέραιο, βγάζοντας αυτό¬ 
ματα ένα μήνυμα λάθους! 

Επέμ&ετε για μία ακόμη φορά στη συνάρ¬ 
τηση ΟπΟρίίοη^δίζθ, ώστε να περιέχει τα 
ακόλουθα: 

νο\ά θ£5ΐνκ\ν:: ΟπΟρϋοηώίζβ () 

{ 

05ιζε0ΐ£ £%: 
ά\%.ϊτι_5\2€ = \ν; 
ϊΓ(£ΐ1^.ΕϊοΜοά3ΐ{) == ΙΟΟΚ) 
ν/ = <%ιη_$ιζ£; 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ; 

Χρειάζονται αρκετοί προγραμματιστές σε 
μια ομάδα ανάπτυξης λογισμικού, όσο εύ¬ 
κολο και αν δείχνουν τα σημερινά εργα¬ 
λεία. 

Οι χρήστες έχουν πλέον ιδιαίτερες απαι¬ 
τήσεις και τα σοβαρά προγράμματα φτιά¬ 
χνονται από ομάδες εργασίας. Εντούτοις, το 
πρόγραμμα που φτιάξαμε είναι αρκετά πλή¬ 
ρες, αφού ο χρήστης μπορεί να ζωγραφίσει 
κάτι, να αλλάξει το μέγεθος, να το αποθη- 
κεύσει και να το φορτώσει στη μνήμη, ακό¬ 
μη και να το τυπώσει (χωρίς δυνατότητες 
ννΥδίννΥΌ Βέβαια), αφού δει και το σχετι¬ 
κό ριϊπϊ ρΓβνίβνν. Και όλο αυτά με ελάχιστο 
δικό μας κώδικα! 

ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ». 

Θα δούμε το θέμα του συγχρονισμού θε¬ 
ωρήσεων και θα φτιάξουμε έναν απλά ϊβχΐ 
βάίίοί. Ως τότε, μπορείτε να εξετάσετε χσν 
κώδικα και το εκτελεσιμο αρχείο που υπάρ¬ 
χει στο 00 . 

Το άίΓβείοίγ ν/ίπ0βΒυ9 περιέχει την άβ- 
Βυ 9 ν 0 Γ 5 ΐοπ, ενώ ο κατάλογος ννίπΚ©Ι την 
έκδοση που διαθέτουμε στο κοινό. 



Το {ΜΪιιΙ βΓ*¥**™ θοχνίΐ τη οίλί&α μας, προτού αποτυηβ&εί στο χαρτί. 


112 Ρ€ ΜοίίβΓ 

















































ΓΙΑΜΗΟΑ.ήΠΑΑΟ 



Τώρα, οε κάθε τεύχος του ΡΙΧΕΙ 8α βρείτε 





ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ...ΜΟΛΙΖ ΤΩΡΑ ΞΕΚΙΝΑΕΙ!! 





Ασχολείστε με τον 
προγραμματισμό και 
κολλήσατε κόπου; 
Εχετε απορίες για τα 
" απόκρυφα" του 
υπολογιστή σας ; 
Θέλετε να διεισδύσετε 
στα μυστικά του 
συστήματος και δεν 
ξέρετε πώς; Μην 
πανικοβάλλεστε* Εμείς 
είμαστε εδώ . Στείλτε 
μας τις απορίες σας με 
την ένδειξη Ήοννίο" 
στη διεύθυνση του 
περιοδικού . Νοείστε 
σίγουροι πως θα 
κάνουμε ό,τι είναι 
δυνατό για να σας 
βοηθήσουμε , 

του Κ. Βασιλακη 



005 5ΗΕΙΙ 

γαπητό περιοδικό, 

I αη\ θαείε! Θα ήθε¬ 
λα λοιπόν για μία α¬ 
κόμη φορά την πολύτιμη 
βοήθεια σου αε κάποια 
προβλήματα που με απα¬ 
σχολούν εδώ και καιρό. Συ¬ 
γκεκριμένα, κατασκευάζω 
εδώ και καιρό ένα 005 



5ΗΕίί με ΟταρΗκ§ Οβθγ Ιπ- 
Ιθΐίαεθ (ΟϋΙ). 

Ενώ έχω καταφέρει να υ¬ 
λοποιήσω τις περισσότερες 
λειτουργίες (όπως π.χ. δια¬ 
χείριση ποντικιού, γραφικό 
κΛπ.), παρ' όλα αυτά υπάρ¬ 
χουν κάποια προβλήματα 
τα οποία δεν έχω καταφέρει 
να λύσω. Εδώ να σημειώσω 
ότι φτιάχνω το πρόγραμμα 
αυτό χρησιμοποιώντας τις 
γλώσσες προγραμματισμού 
ΟυΚΚ ΒΑ5Ι€ 4.0, 0ΒΑ5Κ 
και ΤυΒΒΟ ΡΑ$ζΑί 7.0. 
Εχουμε και λέμε, λοιπόν; 

α) Ε0ΝΤ5: Πώς θα μπορέ¬ 
σω να εμφανίσω άλλους τύ¬ 
πους και μεγέθη γραμμάτων 
μέσα από την ΟίΜΟί ΒΑ$!€ 
ή την ΡΑ5€Αί; Πώς μπορώ 
να διαχειριστώ τα αρχεία 
γραμματοσειρών των ΜΙΝ- 
ΟΟΥ/Β με τις γλώσσες προ¬ 
γραμματισμού που ανέφερα; 
Πώς μπορώ να φτιάξω ένα δι¬ 
κό μου αρχείο γραμματοσει¬ 
ρών και να το διαχειριστώ; 

β) Φα ήθελα μια ρουτίνα 
αντιγραφής αρχείου σε ΒΑ- 
5!€ με έλεγχο λαθών . (Ως α¬ 
πάντηση 6εν θέλω την εντο¬ 
λή 5ΗΕΙΙ "ζΟΡΥ παράμε¬ 
τροι", χε! χε!) 

γ) Θα μπορούσες να επα- 
ναδημοσιεύσεις το πρό¬ 
γραμμα ΒΑ5Ι€ το οποίο 
φόρτωνε τα αρχεία του προ¬ 
γράμματος δημιουργίας 
ίρηίθί *ΒΙΝΕ0"; (Το είχες 
δημοσιεύσει σε αυτήν τη 
στήλη σε παλιότερο τεύχος. 
Αυτό δεν έχει βέβαια σχέση 
με το πρόγραμμα που θέλω 
να φτιάξω!) 

6) Κάτι τελευταίο τώρα; 
Το πρόγραμμα ΟοΙδζΓ, το ο¬ 
ποίο σώζει μια οθόνη σε αρ¬ 
χείο ικανό να διαβαστώ από 
την ΒΑ5Κ, δεν φαίνεται να 
κάνει καλά τη δουλεία του, 
γιατί το αρχείο ΔΕΝ φορτώ¬ 
νεται από την ΒΑ510 Παρό¬ 


λο που έδωσα παραμέτρους 
κ,λπ. σωστά. Ελεγξα και το 
πρόγραμμα ΡακαΙ (Οοίδεή 
και το πρόγραμμα ΒΑ51€ το 
οποίο φορτώνει το αρχείο. 
Δεν βρίσκω όμως λάθη για 
αυτά σου στέλνω τις λίστες 
γισ να τις ελέγξεις. Θα ήθε¬ 
λα να μου πεις και τι παρα¬ 
μέτρους να δίνω στο πρό¬ 
γραμμα για να σώζει ΟΛΗ 
την οθόνη (για 16 και 256 
χρώματα). 

Φιλικά, 

Παπαδάκης Χρήστος 

ΥΓ* ί; Μπορεί να με μισή¬ 
σετε για τις μεγάλες και δύ¬ 
σκολες (ίσως) ερωτήσεις. 
Μα μένω στην επαρχία (στη 
Ιύρο συγκεκριμένα) και ε¬ 
δώ δεν υπάρχει κανένας για 
να Βοηθήσει τους επίδοξους 
προγραμματιστές. Αν και έ¬ 
χω κάνει αρκετά ξενύχτια 
για να λύσω αυτό τα προ¬ 
βλήματα, και ας είχα την 
άλλη μέρα σχολείο (δεν το 
έχω βγάλει ακόμα, βλέπετε 
είμαι 15 χρόνων!), άκρη δεν 
βρήκα. Εξάλλου θα λυθούν 
σίγουρα και απορίες άλλων. 

ΥΓ. 2: Διαβάζω το περιο¬ 
δικό από το πρώτο τεύχος 
(αχ! εποχές κι εκείνες) και 
το βρίσκω ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ! 

ΥΓ. 3: ΘΑ ΙΑΪ ΙΤΕίΑΩ 
ΚΑΠΟΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΜΟΥ ΠΑ ΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ ΣΑΣΙ 
ΣΑΣ ΧΑΙΡΕΤΩ ΟΛΟΥΣΙΠ 
ΓΕΙΑ ΧΑΡΑ III 

α) Δυστυχώς για τις 
γραμματοσειρές 8α σε 
απογοητεύσουμε, καθώς η δια¬ 
χείριση αρχείων γραμματοσει¬ 
ρών (ειδικά των γραμματοσειρών 
πραγματικού τύπου των ννΐπάονν* 
3 .1) είναι ιδιαίτερα πολύπλοκη. 
Πάντως, ένας σχετικά απλός 
τρόπος για να αλλάξεις το μέγε¬ 
θος της γραμματοσειράς που 
χρησιμοποιείται (πιο συγκεκριμέ¬ 



να να το μικρύνεις) στις κάρτες 
οδάνης ΕΟΑ και ΥΟΑ είναι να 
καθορίσεις ότι η οθόνη 8α έχει 
50 γραμμές, αντί για 25 που έχει 
συνήθως, Η εντολή για αυτήν τη 
ρύθμιση είναι: 
γγκχΙθ εοηΙιηβ$=50 
8 ) Το πρόγραμμα που φαίνεται 
στην ακόλουθη λίστα δείχνει τον 
τρόπο αντιγραφής αρχείου με έ¬ 
λεγχο λαθών. Φυσικά, είναι πιο 
πολύπλοκο από την εντολή 
δΗΕαΤΟΡΥ παράμετροι" 

' *** Αρχείο ΟΟΡΥ.ΒΑ5 *** 

' Σταθερές για εκτύπωση λαθών 
ΟΟΝ5Τ Ορεηδουιεε = 0, 
ΟρεηϋεεΙ = 1 
€0Ν5Τ Κεεάδουτεε = 2, 

Ψτίΐεθ€5ΐ = 3 

' Ενδιάμεση μνήμη 8192 Ιογΐββ 
' για πιο γρήγορη αντιγραφή. 
ΒυίΤεΓ$ = 5ΤΚΙΝΟ$(8192/ - ) 
ΙΝΡΙΙΤ “Δώστε το όνομα του 
αρχείου αφετηρίας:", 5ουιεε3 
ΙΝΡϋΤ "Δώστε το όνομα του 
αρχείου προορισμού:Ι)ε5ί$ 
ΟΜΕΚΚΟΚΟΟΤΌ^ρυΕγγογ 
Η3$Επογ = 0 
Βοπε = 0 

Ορετθίίοη - Ορεηδουκε 
' Ελεγχος για ύπαρξη του αρχείου 
αφετηρίας 

ΟΡΕΝ δουκ€$ ΡΟΗ ΙΝΡΙΓΓ Α$ # 1 
ΙΡ(Η^Επογ)ΤΗΕΝ5ΊΌΡ 
1 Κλείσιμο του αρχείου για να 
σνοιχθεί 

' με τρόπο προσπέλασης ΒΙΝΑΗΥ 
αθΞΕ#1 

ΟΡΕΝ 5ουκε$ ΡΟΗ ΒΙΝΑΗΥ Α5 
#1 

ΙΡ(Η35Εγτόγ)ΤΗΕΝ3ΊΌΡ 
Ορεηΐίοη - ΟρεηΟεδΙ: 

* Προσωρινή απενεργοποίηση του 
' χειρισμού σφαλμάτων 
ΟΝ ΕΚΚΟΗ ΟΟΤΟ Ι^ηαΓβΕϊτοΓ, 

1 Διαγραφή του αρχείου 
προορισμού, 

1 αν υπάρχει 
ΚΠΙ Οεε!$ 

' Επανενεργοποίηση του 
χειρισμού 
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Η Ο νν ΤΟ 


1 σφαλμάτων 

ΟΝ ΕΚΚΟΚ 00Τ0 ΟοργΕπΌΓ 

ΟΡΕΝ θ£5ί$ ΡΟΚ ΒΙΝΑΚΥ ΑΒ #2 

ΙΡ<Η35Επόγ)ΤΗΕΝ 

€10$Ε#1 

5ΤΌΡ 

ΕΝΟΙΡ 

Κ0τη3ίηίη^βγ{05 - ΙΟΡ( 1) 
™ΙΙΕ((Η55Εγτογ = 0)ΑΝ0 
(Οοηε = 0)) 

* Προσαρμογή του μεγέθους της 

ενδιάμεσης 

' μνήμης στο πλήθος των 
υπολειπόμενων άγίεε 
ΙΕ (Κεηΐ3ίηίη§Βγίε$ < 4096) 
ΤΗΕΝ 
ΒυίϊετΒ = 

ΒΙΚΙΝΟίίΚεπβίηίηίβγΕεε, * *) 
Κεηιείηίη^Βγΐεε = 0 
ΕΙ$Ε 

ΚεΓηαιηίη^ΒγΙει = 
ΡεΓηείηίηΐΒγΐβδ - 4096 
ΕΝΟΙΡ 

* Ανάγνωση από το αρχείο 

αφετηρίας 

ΟρετζΙιοη - ΚεεάΒουΓΟε 
0ΕΙ#1 ρ1 ΒαίΓεΓ5 
1 Αν δεν προέκυψε σφάλμα κατά 
την ανάγνωση, 

' τότε τα δεδομένα γράφονται στο 
αρχείο προορισμού 
ΙΡ (ΗοεΕίΓοτ = 0) ΤΗΕΝ 
Ορετείϊοη = ΨηίεΟεει 
ΡΙΓΓ #2,, ΒυίϊέτΒ 
ΕΝΟ ΙΡ 

' Αν αντιγραφηκαν όλα τα 
δεδομένα, 

' τότε η διαδικασία τελείωσε. 

ΙΡ {Κεηιεϊηίη^Βγΐβε - 0) ΤΗΕΝ 

Οοηε = 1 

ΕΝΟΓΡ 

ΜΕΝΟ 

α05Ε#1 

0108Ε #2 

4 Διαγραφή του αρχείου 
προορισμού, αν 
Ε συνέβη σφάλμα κατά την 
αντιγραφή 

ΟΝ ΕΚΡΟΗ ΟΟΤΟ Ι^ποτεΕττοΓ 
ΙΡ (ΗοεΕπΌΓ ο 0) ΤΗΕΝ ΚΙΙΙ 
θ€5ΐ$ 

ΟΝ ΕΚΚΟΚ ΟΟΤΟ 0 
ΕΝΟ 


ΟοργΕποτ: 

1 Τύπωμα του κατάλληλου 
μηνύματος σφάλματος 
4 και θέση της μεταβλητής 
ένδειξης σφάλματος Ηδ$Εττ 
ΨήίοήΕπΌΓ - ΕΚΚ 
Η^Εγγογ - 1 

5ΕΙΕ0Τ 0Α$Ε ΨΕκΚΕπόγ 
ΟΑΒΕ 53; 

ΡΚΙΝΤ “Αδύνατο να ανοιχθεί το 
αρχείο 

ΙΡ {Ορ«Γ3ίίοη = ΟρεπΕουταε) 
ΤΗΕΝ 

ΡΚΙΝΤ “αφετηρίαςΒουτεεί 
Ε13Ε 

ΡΚΙΝΤ “προορισμού Οεεΐ$ 

ΕΝΟΙΡ 

ΟΑΒΕ57; 

ΡΚΙΝΤ “Πρόβλημα με τη συσκευή 
εισόδου/εξόδου για το αρχείο 

ΓΡ ((Ορεταύοη = ΟρεηΒσυπ:ε) ΟΚ 
(ΟρεΓθϋοπ = ΚεεάΒουτεε)) 
ΤΗΕΝ 

ΡΚΙΝΤ “αφετηρίας5ουτοε$ 
Ε15Ε 

ΡΚΙΝΤ “προορισμού "■ Οεεΐ$ 

ΕΝΟΙΡ 

€ΑΞΕ61: 

ΡΚΙΝΤ “Ο δίσκος προορισμού 
είναι πλήρης* 

ΟΑ5Ε64: 

ΡΚΙΝΤ “Ακυρο άνομα αρχείου *; 

ΙΡ (Ορετείίοη = ΟρεηΒουκε) 
ΤΗΕΝ 

ΡΚΙΝΤ “αφετηρίας *; Βουτεεί 
ΕΙΒΕ 

ΡΚΙΝΤ “προορισμού Οεεί$ 

ΕΝΟΙΡ 

ΟΑ5Ε67: 

ΡΚΙΝΤ “Δεν υπάρχουν άλλα 
διαθέσιμα αρχεία" 

ΟΑΒΕ 70: 

ΡΚΙΝΤ “Ο δίσκος προορισμού 
είναι προστατευμένος από 
εγγραφή” 

€ΑΒΕ 71: 

ΡΚΙΝΤ “Η μονάδα δίσκου 
ΙΡ {(ΟρετΕϋοη = ΟρεηΒουτεε) ΟΚ 
(Ορετεΐΐοπ = ΚεαάΒουΓύε)} 
ΤΗΕΝ 

ΡΚΙΝΤ “αφετηρίας *; 


ΕΙΒΕ 

ΡΚΙΝΤ “προορισμού “; 

ΕΝΟΙΡ 

ΡΚΙΝΤ “δεν είναι έτοιμη" 

ΟΑΒΕ 72: 

ΡΚΙΝΤ “Σφάλμα στο μσγνητικό 
μέσο της μονάδας δίσκου 
ΙΡ ({Ορεταΐίοη = ΟρεηΒουτεε) ΟΚ 
(Ορετεΐιοη = Κε&άδουτοε}) 
ΤΗΕΝ 

ΡΚΙΝΤ “αφετηρίας" 

ΕΙΒΕ 

ΡΚΙΝΤ “προορισμού" 

ΕΝΟ ΙΡ 
ΟΑΒΕ 75: 

ΡΚΙΝΤ “Σφάλμα προσπέλασης για 
το σρχετα/διαδρομή *; 

ΙΕ «Ορ€Γ3ΐίοη = Ορεη5ουπ:ε) ΟΚ 
(ΟρεΓβϊίοη = ΚεαάΒουΓοε)) 
ΤΗΕΝ 

ΡΚΙΝΤ “αφετηρίας" 

ΕΙΒΕ 

ΡΚΙΝΤ “προορισμού" 

ΕΝΟΙΡ 
ΟΑΒΕ 76: 

ΡΚΙΝΤ “Δεν βρέθηκε π διαδρομή 

ΙΡ {(ΟρεΓεήοη = ϋρεηΞουτοε) ΟΚ 
{ΟρείΉΐίοη = ΚεΒάΒσυτεε)) 
ΤΗΕΝ 

ΡΚΙΝΤ “αφετηρίας 44 ; $ουτεε$ 

ΕίΒΕ 

ΡΚΙΝΤ “προορισμού 44 ; 0ε5ί$ 

ΕΝΟΙΡ 

ΕΝΟΒΕΙΕα 

Ι^ηοτεΕτΓΟΓ: 

ν/ήίεήΕπΌΓ - ΕΚΚ 

ΚΕΒΟΜΕΝΕΚΤ 

γ) Το πρόγραμμα που διαβάζει 
τις φιγούρες που σχεδιάζονται με 
την εφαρμογή ΒΙΝΕ0 φαίνεται 
στη λίστα που ακολουθεί. 

ΚΕΜ *** Αρχείο ΚΕΑΟΒΙΝΕ.ΒΑ5 
*** 

ΙΝΡΙΓΓ “Δώστε το όνομα του 
αρχείου που περιέχει τη 
φιγούρα", Ρ$ 

ΟΡΕΝ Ρ$ ΡΟΚ ΙΝΡΙΓΓ Α3#1 

ΚΕΜ Ανάγνωση της 
επικεφαλίδας του αρχείου που 


ΚΕΜ περιέχει τον αριθμό 
αντικειμένων, την 
ΚΕΜ οριζόντια και κάθετη 
διάσταση των φιγούρων. 

ΙΝΡυΤ #1, Νυπιΐΐεπιε, Ηοπζοηΐζΐ, 
Μέϊύε&Ι 

ΚΕΜ Δέσμευση χώρου για την 
αποθήκευση των αντικειμένων 
ΟΙΜ $ρπΙε%(ΝυηιΙί6ηιε, νεΓϋεεΙ, 
Ηογιζοπ^Ι) 

ΟΙΜ ΤίίΙε5{ΝυπιΙΙεπΐ5) 

ΟΙΜ ΗθΓ%(ΝυτηΙΐΕΓΏ5), 
νεΓ%(ΝυΓηΙί0ΠΊ5) 

ΟΙΜ ΧθΓΡΐ3|%(ΝυΓη]Τειη5), 
Τιπτε%(ΝυιηΙί€Γη5) 

ΚΕΜ Η κατάσταση οθόνης πρέπει 
να υποστηρίζει 16 χρώματα, 
ΚΕΜ επιλέξιμα από 64 
ΒΟΚΕΕΝ9 

ΚΕΜ Ανάγνωση από το αρχείο και 
καθορισμός της παλέτας 
ΡΟΚΙ = ΟΤΟ 15 
ΙΝΡϋΤ #1,Ρ 
ΡΑΙΕΤΤΕI, Ρ 
ΝΕΧΤΙ 

ΚΕΜ Ανάγνωση των δεδομένων 
της κάθε φιγούρας και 
ΚΕΜ αποθήκευση στους 
κατάλληλους πίνακες, 

ΡΟΚ I - 1 ΤΟ ΝυπιΙΐ£ΐη& 

ΚΕΜ Ανάγνωση του τίτλου 
ΙΝΡΙΓΓ #1,Τι11ε$(Ι) 

ΚΕΜ Ανάγνωση των παραμέτρων 
Ηογ, νετΐ, ΧογΡΙ^ και Ήπιε 
ΙΝΡΙΓΓ #1,Ηοτ%{Ι), νέΓ%{Ι), 
ΧογΡΙ& 2 %(Ι) ϊ Τήηε%(1) 

ΚΕΜ Ανάγνωση των χρωμάτων 
των 

ΚΕΜ εικονοστοιχείων της 
φιγούρας 

ροκν-ιτονεη 

ΡΟΚ Η - 1 ΊΌ ΗοΓίζοπίάΙ 
ΙΝΡυΤ#1,ΒρΓίίε%αν,Η) 

ΝΕΧΤΗ 
ΝΕΧΤ V 
ΝΕΧΤΙ 
ΟΙΟΒΕ#! 

ΚΕΜ Εμφάνιση των φιγούρων 
στην οθόνη 
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ΡΟΗ 1-1 ΤΟ ΝαηΊΐΐ6ΓΠ5 
015 

ΙΟΟΑΤΕ 1,1 

ΡΚ1ΝΤ “Φιγούρα Μϋΐ0$(1) 
Ρ0Ην=ιτονεη 
ΡΟΗ Η = 1 ΤΟ ΗοπζοηϊΗΐ 
Ρ5ΕΤ (64 + Η + Ηογ(Ι) τ 64 + V + 
νεΓ(Ι}), 5ρπΐε%(Ι ρ ν, Η) 

ΝΕΧΤΗ 
ΝΕΧΤν 
ΙΟΟΑΤΕ 2 Ρ 1 

ΡΗΙΝΤ “Ργ 055 ΕΝΤΕΡ. Ιο οοηΐίηιΐ€ ρ ; 
™ΐΙΕΙΝΚΕΥ$ ο 0ΗΚ$(13) 
ν/ΕΝΟ 
ΝΕΧΤΙ 

8) Το πρόβλημα βρίσκεται 
στην εντολή 

ψΓΗε(ΟυΐΓι1« ρ Οε!ΡοϊηΙ(Χ, Υ) ρ ”); 

και πιο συγκεκριμένα στην α¬ 
πουσία ενός κενού (φαεβ), ανά¬ 
μεσα στα εισαγωγικά. Με άλλα 
λόγια, η εντολή 8α πρέπει να είναι 
Ψπίε(ΟυΐΓίΙε, θ£ίΡσίηί{Χ, Υ)/ '); 


ιονν ΙΕΥΕΙ 
ΑΠΟΡΙΕΣ 

γαπητό Κ Μσ&στ, 
Είναι η τρίτη φορά 
που σου γράφω και 
ανανεώνω τα συγχαρητήριά 
μου. Θα περάσω όμως αμέ¬ 
σως στα προβλήματα μου. 

1. Οταν γίνεται Βσοί και 
το 810$ διαβάζει το Βοοί 
ϊθ&ογ του δίσκου, ποιες ό¬ 
νοι οι αρχικές τιμές των κα- 
ταχωρητών (βασικά €5:ΙΡ). 

2. Οι παράμ€τροι για τις 
λειτουργίες 02-03 του ίπίατ- 
τυρί 13Η είναι ο αρχικός 
5θ<ίοτ (α), το πλήθος των 

(Αί), το ΙταεΒ (€Η) 
και το /ι οαώ (ΟΗ). Πόσους 
τομός έχ€ΐ ένα /τσάέ και πό¬ 
σους μία κεφαλή; Αν αυτές 
οι τιμές διαφέρουν από δί¬ 
σκο σε δίσκο, πως μπορώ να 
τις εντοπίζω; 

3α. Ποιες είναι οι παράμε¬ 
τροι της λειτουργίας 89Β 
του ιηίοπνρί 15Η; 



38. Το πρόγραμμα ΜΕΜ 
με πληροφορεί ότι όταν εί¬ 
ναι φορτωμένο το 
ΗΙΜΕΜ.5Υ5, η ΧΜ5 μνήμη 
δεν μπορεί να προσπελαστεί 
με το ιπΙβΓτυρί 15Η. Πώς 
μπορώ να την προσπελάσω 
όταν το ΗΙΜΕΜ.5Υ5 δεν ό¬ 
νοι στη μνήμη; 

4. Ποιος όναι ο Βεαπ κω¬ 
δικός πληκτρολογίου για το 
συνδυασμό €ΤΚί-ΑίΤ-0Εί; 

5. Τι κάνουν οι εντολές 
5ΤΙ, 0.1, 5Τ0, 00, ΜΑΙΤ, 

ας 5τς ιοα<, πιι 

και ΟΝΟ της ααβπιΒΙγ; 

6. Σε ποιο ακριβώς 5οε/θΓ 
υπάρχει το ΕΑΤ δισκέτας/ 
σκληρού; Σε πόσα Βγϊο* (ή 
είυ$ΙοΓ$) αναλογώ ένα Βγ*σ 
του ΕΑΤ; Πώς θα μπορέσω 
να μαρκάρα μία περιοχή 
π.χ. ως υ$σό, Ετοο ή Βοώ; 

7. Πώς μπορώ να αλλάξω 
το μέγεθος του αρχείου χω¬ 
ρίς να φαίνεται η αλλαγή 
με 012; 

8. Πώς μπορώ να φορμά¬ 
ρω έναν ΒθεΙοτ του σκλη¬ 
ρού ^ της δισκέτας; 

9 . Πως χρησιμοποιείται 
και ποιες είναι οι παράμε¬ 
τροι της λειτουργίας 44Η 
του ίηΐβπυρί 21 Η; 

10. Πώς χρησιμοποιώται 
το ίηΐβΓΓυρί 2ΕΗ μέσα από 
προγράμματα που τρέμουν 
σε ρΓΟΪθόβά πτοώο; 

1 I. Ποιες όναι οι παράμε¬ 
τροι των λειτουργιών των 
ίηΐΘΓΓυρΐ5 25Η-26Β; 

12. Οταν αφήνω Τ52 ένα 
πρόγραμμα (τοποθετώντας 
το νεστώ 0001 στη διεύθυν¬ 
ση Ε5-1:0000Η) και αλλάζω 
το όνομά του (που βρίσκε¬ 
ται στη διεύθυνση Ε5- 
1:0008Η) συμβαίνει το εξής 
"κουφό": ενά το Μ$0 μου 
δείχνει κανονικό το νέο ό¬ 
νομα στη μνήμη, το ΜΕΜ 
μου δείχνει παύλες* Τι συμ¬ 
βαίνει; 


ϊ3ρ Θα ήθελα πληροφο¬ 
ρίες για τη δομή του Ηβαώ- 
6Γ ενός ΕΧΕ προγράμματος. 

14. Τι είναι το Ρ$Ρ ενός 
προγράμματος; Ποια η δο¬ 
μή του; 

15. Εφτιαξα μία δισκέτα 
που στο Βοοί ίθόοτ της το¬ 
ποθέτησα κάποιες εντολές 
που κάνουν ορισμένα πράγ¬ 
ματα. Πώς μετά την εκτέλε¬ 
σή τους θα καλέσω το ιπΙθγ- 
τυρί 19Η, ώστε να γίνει 
ΒοοΤ ή όχι (ανάλογα τη δι¬ 
σκέτα). 

16. Πώς χρησιμοποιείται 
το ίπίοιτυρί 28Β; 

17. Το ΗαηώΙβΓ του ϊπΙθγ 
τυρί Ϊ3Λ όναι πάντα στη δι¬ 
εύθυνση 0070Η.Ό774Η; 

18. Οταν καλά τη λει¬ 
τουργία 4ΒΗ του ίηΐ 21Η 
φορτώνεται και εκτελείται 
το πρόγραμμα που θέλω. 
Πώς μπορώ να το φορτώσω 
σαν ονσώαγ και να το καλέ¬ 
σω , όποτε θέλω αργότερα; 

19. Προσπαθώ να κάνω 
αηίτηαΐίοη σε κατάσταση 
19 νΟΑ (320x200x256 εσΙ- 
οτ$). Θα ήθελα μία ρουτίνα 
που να μεταφέρει (δηλαδή 
να σέρνει) το ρίχβ! που οι 
συντεταγμένες του είναι 
στους ΑΧ-ΒΧ στη διεύθυν¬ 
ση πσυ καθορίζεται από 
τους ΟΧ-ΟΧ, αλλά με τέτοι¬ 
ον τρόπο ώστε να επιτευχθώ 
μεταφορά σχεδόν ευθεία 
(δηλ. να μετακινείται το 
ρίχσ! όταν η νέα διεύθυνση 
δεν ώναι στην εύθετά ή στη 
διαγώνιο των τετραγώνων). 

20. Τελευταίο (ουφί): Στο 
Ιαπγ 6 , πώς θα ανοίξω το 
φράχτη; Πώς θα ανοίξω 
την πόρτα του θΙβείτο- 
ςίιοζίζ γοοπι; (Εχω τοποθε¬ 
τήσει το καλώδιο στη σχι¬ 
σμή , αλλά δεν ανοίγει η 
πόρτα του δωματίου). Και 
τέλος , που θα βρω το λά¬ 
στιχο για τη βουτιά; 


Σας κούρασα; Δεν νομίζω 
(γκρρρ!)... 

Ευχαριστώ πολύ , 
Χουρδόκης Μιχαήλ 


ΥΓ. 1; Και ένα ΒίπΙ για ό¬ 
σους έχουν το ΡΑΟΜΑΝΙΑ: 
στο 4102 υπάρχει η ε¬ 
ντολή ΟΕζ ΜΟΚΟ ΡΤΚ [&Χ * 
100Α] που μειώνει τον αριθ¬ 
μό των ζωών κάθε φορά 
που χάνει. Αλλάζοντας την 
εντολή αυτή σε ΙΝζ ΜΟΚΟ 
ΡΤΚ [ΒΧ + 1004] έχουμε ά¬ 
πειρες ζωές. Η αλλαγή γίνε¬ 
ται εάν αλλάξουμε τη σειρά 
των Βγίσ* που αντιπροσω¬ 
πεύουν την εντολή ΟΕ€, η ο¬ 
ποία ώναι 

ΟΕΕΗ,ΒΕΗ,ΟΟΑΗ, ΙΟΗσε 

ΟΕΕΗ, 87Η, 0ΟΑΗ, 10Η 
τα οποία αντιπροσωπεύουν 
την εντολή ΙΝ€. 

ΥΓ. 2: Συλλογή από Βυ$$: 

ΡΟΙΚΕ ΘΙΙΕ5Τ 1 (οΙώ): Αν 
θες να βάλεις τις χειροπέδες 
στο μεθυσμένο από μπρο¬ 
στά, μην του ανοίξεις την 
πόρτα, αλλά μπες εσύ μέσα 
και φύγε! 

5ΡΑ€Ε ΘΰΕ$Τ 5: Οταν χά¬ 
σεις, πατώντας το ΕΝΤΕΚ μό¬ 
λις βγουν τα εικονίδια, μπο¬ 
ρώ να σε πετάξει στο 00$!! 


✓ 1. Οταν εκκινείται ο υπο¬ 
λογιστής, το ζεύγος κα- 
ταχωρητών 05:ΙΡ παίρνει την τιμή 
ίΡΡΡΗίΟΟΟΟή. Εκεί Βρίσκεται κώ¬ 
δικας που αρχικοποιεί τον υπολο¬ 
γιστή και διαβάζει τον τομέα εκκί¬ 
νησης από τη δισκέτα ή το δίσκο. 

2. Για τους σκληρούς δίσκους 
δεν είναι καβάλου εύκολο να ε¬ 
ξάγουμε αυτή την πληροφορία, 
μια και είναι απαθήκευμένη μόνο 
μέσα σε πίνακες του ΒΙ05, στους 
οποίους δεν έχουμε άμεση πρό¬ 
σβαση. Για τις δισκέτες τα πράγ¬ 
ματα είναι ευκολότερο, καθώς 
μπορούμε να διαβάσουμε τον το¬ 
μέα εκκίνησης της δισκέτας (κε¬ 
φαλή 0, τροχιά 0, τομέας 0), ο ο- 
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ποίος Ί€ριεχει το όγίβ περιγρα¬ 
φής μέσου [άγίο 21), το οποίο 
μας πληροφορεί για τα φυσικό 
χαρακτηριστικά της δισκέτας. 
Πιο συγκεκριμένα, οι τιμές του 
Βγΐθ περιγραφής μέσου έχουν τις 
ακόλουθες σημασίες: 

ΟίΟΗ: Λισκέτο 3.5", 2 πλευ¬ 
ρές, 80 τροχιές, 18 τομείς/τρο- 
χιά. 

ΟΚ?Κ: Είτε δισκέτα 525" με 2 
πλευρές, 80 τροχιές, 15 
τομείς/τροχιά, είτε δισκέτα 3*5" 
με 2 πλευρές, 80 τροχιές, 9 το- 
μείς/τροχιό. 

ΟίαΒ: Είτε δισκέτα 5.25" με 1 
πλευρά, 80 τροχιές, 8 
τομείς/τροχιά, είτε δισκέτα 3.5" 
με 1 πλευρά, 80 τροχιές, 8 το- 
μεϊς/τροχια 

ΟίΒΗ; Είτε δισκέτα 5,25" με 2 
πλευρές, 80 τροχιές, 8 
τρμείς/τροχιά, είτε δισκέτα 3.5" 
με 2 πλευρές, 80 τροχιές, 8 το¬ 
μείς/τροχιά. 

ΟίεΗ: Λισκέτα 5,25", 1 πλευ¬ 
ρά, 40 τροχιές, 9 τομείς/τροχιά. 

ΟίόΗ: Δισκέτα 5.25", 2 πλευ¬ 
ρές, 40 τροχιές 9 τομείς/τροχιά. 

ΟίβΗ: Δισκέτα 5,25", 1 πλευ¬ 
ρά, 40 τροχιές 8 τομείς/τροχιά. 

ΟίίΗ: Δισκέτα 5,25", 2 πλευ¬ 
ρές 40 τροχιές 8 τομείς/τροχιά. 

Το πρόγραμμα που ακολουθεί 
δείχνει πώς μπορούμε να διαβά¬ 
σουμε το Βγϊβ περιγραφής μέ¬ 
σου μιας δισκέτας (το πρόγραμ¬ 
μα δεν λειτουργεί για σκληρούς 
δίσκους]. 

|*** ΡΙΙΕ ΒΟΟΤ5ΕΟ.ΡΑ5 ***| 
Ργο§γ3γπ Βοοίδεεΐοτ; 

υκδΟΟΒ; 

ΡΓαεεόιίΓε 

ΟείΜεόϊ^ΟεβεΒ γΐε(θΓΐνε; 

Βγίε; ν&Γ ΜεόϊθΟβδεΒγίε: Βγΐε; 

ν^τ ν^Μ ΒοοΙεβπ): 

(Ανάγνωση του δγΐβ περιγραφής 

μέσω μιας δισκέτας.) 

νβτ 

ΒαίΓετ; Αι*Γ3γί0..5Π] ΟΓΒγϊε; 

Ρε§5: Κε£ΐ5ίβΓ5; 


Βε§ίη 

ΙΓ(θΓϊνε> 1)Τήεη 
ν&Ικ! ;= ΡΑΙ5Ε 
Εΐεε 
Βε|ίη 

(Τοποθέτηση των παραμέτρων 
στους καταχωρητές.] 

Ρε|δ.ΟΙ:= Οτινε: 

Εε^δ.ΑΗ := 2; 

Κβφ*ΑΙ.:= 1 ; 

Κερ.ΟΗ := 0; 

Ηε^.€1 := 1; 

Ηε^δ,ΟΗ := 0; 

Κε£$.Ε5$ε§(ΒυίΤεΓ); 

Ηέ^ε.ΒΧ := Ο^Βυίίετ); 
(Ανάγνωση του τομέα 0} 

Ιπ!γ($ 13, Κε§5); 

(Επιστροφή αποτελεσμάτων μόνο 
αν η ανάγνωση ήταν επιτυχής. | 
ίί «Κε^5.Ρΐ3§5 Αηά 1) ο 0) ΤΗεη 
ν 3 Ιίά ΡΑΙ5Ε 
ΕΙ$€ 

Βε§ίη 

ΜεάΪ3θε5εΒγίε := Βυίΐ€τ[21]; 
ν^ΙΜ := ΤΗυΕ: 

Εηά; 

Εηά; 

Εηά; 

ν&Γ 

Οπνε: Βγ!ε; 
ν^ΙίάΟπνε: Βοοίε^η; 
ΜεάίεΟεδεΒγΐε: Βγίε; 
δεξιή 

ΨπΙε(Δώστε τον κωδικό τπς 
μονάδας δίσκου (0 = Α:, 1 = 
Β:): 1 ); 

Κε3άίη(0ηνε): 
ΟεΐΜεάί&ΟεεεΒγΙείΟτίνε, 
Μεάί&ΟεεεΒγίε, ν^ΙίάΟπνε): 

Ιί (ν^ΙίόΟτίνε) Τήεπ 
ν/ηΐεΙη( Το άγιε περιγραφής 
μέσου της μονάδας Οιτφπνε 
+ Ογ^Α)), Η : είναι 
Μεδί^ΟεδεΒγΙε) 

Είδε 

ΨτϋεΙη(Ακυρη μονάδα δίσκου/); 
Εηά. 

3α. Η λειτουργία 89Η της δια¬ 
κοπής ] 5Η είναι ιδιαίτερα επικίν¬ 
δυνη, καθώς εισάγει τον επεξερ¬ 
γαστή σε προστατευμένη κατά* 
στάση, κάτι που έχει συνήθως ως 



Αντίστροφη Μέτρηση 

Σχεδόν κάδε υπολογιστικό σύστημα άξιο 
αναφοράς ■ Αμερικανικό Πεντάγωνο, ΝΑΤΟ, ΝΑ5Α - 
έχει παραΒιαστεί από οοηιρυίβΓ ίΐΌαΙϋ, κάποιες φορές 
για εξερεύνηση ή άλλοτε για κλοπή. Το κόστος των 
διαρροών και κλοπών υπολογίζεται ότι είναι περίπου 
£2 δις ανά έτος, ενώ ένα ποσοστό 85% των τεχνολο¬ 
γικών παρανομιών δεν γνωστοποιείται ποτέ. 

Καλώς ήρθατε στον "υπόκοσμο" των υπο¬ 
λογιστών - ένα "μεταφυσικό" χώρο, που υπάρχει μόνο 
στον ιστό των διεθνών δικτύων ανταλλαγής δεδομέ¬ 
νων και είναι επανδρωμένος με μάγους των ηλεκτρονι¬ 
κών υπολογιστών, οι οποίοι τον έχουν κάνει κέντρο 
διασκέδασής τους, χώρο συνάντησής τους, σπίτι τους. 

Η τελευταία "λέξη" στην 
Τεχνολογία 
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αποτέλεσμα να "κολλάει" ή να ε- 
πανεκκινεί ο υπολογιστής, θα 
πρέπει να διαβάσεις κάποιο βι¬ 
βλίο που νο εξηγεί τη λειτουργία 
της προστατευμένης κατάστασης 
(ρΓΟίβείθά πιοάθ). Τα Βιβλία αυτά 
έχουν, πέραν των παραμέτρων 
που ζητάς, και τον τρόπο επανό¬ 
δου του υπολογιστή στην πραγ¬ 
ματική κατάσταση (γοοΙ πιοάε), 
που είναι απαραίτητη για να κλη¬ 
θούν οι υπηρεσίες του 005 και 
του ΒΙ05. 

36. Μόνο όταν ο επεξεργα¬ 
στής βρίσκεται σε προστατευμέ- 
νη κατάσταση, έτσι ώστε να μπο¬ 
ρεί να διευθυνσιοδοτήσει πάνω 
από 1ΜΒ μνήμης. 

4. Δεν υπάρχει κωδικός σάρω- 
σης για το συνδυασμό πλήκτρων 
ΟΓΚΙ-ΑΙΤ-ΡΕΙ Η διαδικασία εξυ¬ 
πηρέτησης της διακοπής 9 (διακο¬ 
πή πληκτρολογίου) ανιχνεύει τον 
κωδικό σάρωσης του πλήκτρου 
ΟΕΙ και ελέγχει αν τα πλήκτρα 
€ΤΚΙ κοι ΑΙΤ είναι πατημένα. 

5. Οι εντολές 5ΤΙ και 01! επι¬ 
τρέπουν και απαγορεύουν αντί¬ 
στοιχο στον επεξεργαστή να α- 
νταποκριδεί στα σήματα διακο¬ 
πής που λαμβάνει. 

Η εντολή €10 ορίζει ότι οι κα- 
ταχωρητές 51 και 01 8α αυξάνο¬ 
νται από τις εντολές ί005, $105 
και ΜΟΥ5, ενώ η εντολή 5Τ0 ο¬ 
ρίζει ότι οι καταχωρητές αυτοί 
8α μειώνονται, 

Η εντολή ννΑΙΤ αναγκάζει τον 
επεξεργαστή να περιμένει μέχρι 
να γίνει ενεργός ο ακροδέκτης 
του ΤΕ5Τ, επιτρέποντας έτσι το 
συγχρονισμό με το μαθηματικό 
συνεπεξεργαστή. 

Οι εντολές 5ΤΘ και €10 θέ¬ 
τουν και καθαρίζουν, αντίστοιχα, 
την ένδειξη κρατουμένου (εαττγ 
{Ια9). 

Το πρόθεμα ΙΟΟΚ μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί πριν από οποια¬ 
δήποτε εντολή και έχει ως αποτέ¬ 
λεσμα να κλειδώνεται η αρτηρία 
δεδομένων του συστήματος κατά 
τη διάρκεια της εντολής. Με αυ¬ 


τά τον τρόπο, ο επεξεργαστής ε¬ 
ξασφαλίζει αποκλειστική πρό¬ 
σβαση στη μνήμη, 

Η εντολή ΗΙΤ οναγχάζει τον ε¬ 
πεξεργαστή να περιμένει μέχρι 
να έρθει εξωτερικό σήμα διακο- 
πής ή σήμα Γ85βί, 

Η εντολή €Βνν θέτει όλα τα 
βιίί του καταχωρητή ΑΗ στην τι¬ 
μή του όίϊ 7 του καταχωρητή ΑΙ_ 
Αυτό έχει ως αποτέλεσμα να με- 
τατρέπεται το προσημασμένο 
άγΙο που είνοι αποθηκευμένο 
στον καταχωρητή ΑΙ σε προση- 
μασμένη λέξη, που αποθηκεύεται 
στον καταχωρητή ΑΧ, Αντίστοιχα, 
η εντολή ΟΝΟ θέτει όλα τα Εηϊ 5 
του καταχωρητή ΟΧ στην τιμή του 
δίί 15 του καταχωρητή ΑΧ. Αυτό 
έχει ως αποτέλεσμα να μετατρέ- 
πεται η προσημασμένη λέξη που 
είναι αποθηκευμένη στον κατα- 
χωρητη ΑΧ σε προσημασμένη δι¬ 
πλή λέξη, η οποία αποθηκεύεται 
στο ζεύγος καταχωρητών ΟΧιΑΧ. 

ό. Στο άγιο 15 του τομέα εκκί¬ 
νησης του σκληρού δίσκου ή της 
δισκέτας (το πρώτο όγίε αριθμέ ί- 
ται με το 0) βρίσκεται ο αριθμός 
δεσμευμένων τομέων του δί- 
σκου/δισκέτας. Ο πίνακας κατα¬ 
νομής αρχείων (ΕΑΤ) βρίσκεται α¬ 
μέσως μετά τους δεσμευμένους 
τομείς. Για να χαρακτηρίσουμε 
μία ενότητα |εΙυ5ϊ8Γ) ως χρησιμο¬ 
ποιούμενη, ελεύθερη ή κατε¬ 
στραμμένη, πρέπει να καταχωρί¬ 
σουμε τον κατάλληλο κωδικό 
στον πίνακα κατανομής αρχείων, 
Η τιμή 0 σημαίνει ότι η ενότητα 
είναι ελεύθερη. Μία κατεστραμ¬ 
μένη ενότητα υποδεικνύεται από 
μία καταχώριση με τιμή 0ίί7ή, για 
δίσκους/δισκέτες με πίνακα κα¬ 
τανομής αρχείων 12 Βί& ή με τι¬ 
μή ΟίίίΟΗ, για δίσκους/δισκέτες 
με πίνακα κατανομής αρχείων 16 
Βϋ$. (Ενας δίσκος/δισκέτα έχει 
πίνακα κατανομής αρχείων 12 
Βΐί$ αν έχει συνολικά λιγστερες 
από 4,096 ενότητες. Στην αντίθε¬ 
τη περίπτωση έχει πίνακα κατα¬ 
νομής αρχείων 1 ό Βϊί5.) 


7. Αλλάζοντας τις καταχωρί¬ 
σεις στον πίνακα κατανομής αρ¬ 
χείων, χωρίς να τροποποιηθεί η 
καταχώριση καταλόγου (άίΓβεΐο- 
Γγ) του αρχείου. Μετά από μία τέ¬ 
τοια αλλαγή, πιθανότατα θα δη- 
μιουργηθούν προβλήματα στην 
προσπέλαση του αρχείου μέσω 
του 005. 

8. Μέσω της λειτουργίας 5 της 
διακοπής 13 Η. 

9. Η λειτουργία 44Η της δια¬ 
κοπής 21Η χρησιμοποιείται για α¬ 
ποστολή εντολών εισόδου/εξό¬ 
δου (ΙΟ€ΤΙ) σε φυσικές συ¬ 
σκευές. Η ακριβής κωδικοποίηση 
των εντολών εξαρτάται από τη 
συσκευή στην οποίο αυτές απο- 
στέλλονται, για παράδειγμα, οι ε¬ 
ντολές που μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιηθούν για τη σειριακή θύρα 
είναι διαφορετικές από τις εντο¬ 
λές που μπορούν να χρησιμοποι¬ 
ηθούν για το δίσκο. Οπως γίνεται 
αντιληπτό, δεν μπορούμε να πα¬ 
ραθέσουμε όλες τις δυνατές πε¬ 
ριπτώσεις. 

10. Τα περιβάλλοντα ανάπτυ¬ 
ξης εφαρμογών πραγματικής κα¬ 
τάστασης δεν έχουν ως στόχο τη 
συγγραφή μικρών προγραμμά¬ 
των που παραμένουν στη μνήμη. 
Τα παρομένοντα προγράμματα ε- 
κτελουνται στη συμβατική ή την 
ανώτερη μνήμη (υρρεν οιοιποιγ). 

Οταν εκτελείται ένα πρόγραμ¬ 
μα σε πραγματική κατάσταση, 
πρέπει να παγιδεύει τη διακοπή 
2ίΚ και να επαναφέρει τον επε¬ 
ξεργαστή στην πραγματική κατά¬ 
σταση, προτού καλέσει τα παρα- 
μένοντα προγράμματα που έχουν 
εγκατασταθεί σε αυτήν τη διακο¬ 
πή. Ακολούθως, προτού συνεχί¬ 
σει την εκτέλεση της εφαρμογής, 
θα πρέπει νσ επανεισαγάγει τον 
επεξεργαστή σε προστστευμένη 
κατάσταση. 

11.0 καταχωρητής ΑΙ περιέ¬ 
χει τον αριθμό της μονάδας δί¬ 
σκου (0 = Α; 1 = Β: κ,οχ), ο κα¬ 
ταχωρητής ΟΧ το πλήθος των το¬ 
μέων, ο καταχωρητής ΟΧ τον 


πρώτο τομέα και το ζεύγος κατα¬ 
χωρητών 05:ΒΧ δείχνει στην εν¬ 
διάμεση μνήμη όπου θα αποθη¬ 
κευτούν τα δεδομένα από τη λει¬ 
τουργία ανάγνωσης (ή βρίσκονται 
τα δεδομένα που θα γραφούν α¬ 
πό τη λειτουργία εγγραφής). 

12. Προφανώς οι δύο εφαρ¬ 
μογές χρησιμοποιούν διαφορετι¬ 
κούς τρόπους προσδιορισμού 
του ονόματος του προγράμμα¬ 
τος, στο οποίο ανήκει η περιοχή 
μνήμης. Η λέξη στη διεύθυνση 
Ε$-1:0001 Η δείχνει την παρά¬ 
γραφο της διεργασίας στην ο¬ 
ποία ανήκει το μπλοκ μνήμης και, 
όπως φαίνεται, το πρόγραμμα 
ΜΕΜ προσπαθεί να χρησιμοποιή¬ 
σει αυτή την πληροφορία [που έ¬ 
χει πλέον καταστραφεί) για να 
βρει το όνομα του προγράμμα¬ 
τος. Η πρακτική που ακολουθείς, 
πάντως, είναι επικίνδυνη: θα ήταν 
προτιμότερο να χρησιμοποιήσεις 
τη διακοπή 27Κ ή τη λειτουργία 
31Η της διακοπής 21Η προκειμέ- 
νου νο αφήσεις το πρόγραμμα 
στη μνήμη. 

13. Η επικεφαλίδα ενός προ¬ 
γράμματος ΕΧΕ που εκτελείται σε 
005 έχει την ακόλουθη μορφή 
(όλα τα πεδία έχουν μέγεθος 2 
ΒγΜ: 

- Στη θέση 0 του αρχείου βρί¬ 
σκονται τα θγϊβί 77 και 90 
(γράμματα ΜΖ), 

- Στη θέση 2 βρίσκεται το μή¬ 
κος της τελευταίας σελίδας (που 
μπορεί να είναι μικρότερο από το 
μέγιστο μήκος σελίδας). Το πεδίο 
αυτό αγνοείται. 

- Στη θέση 4 αποθηκεύεται το 
πλήθος σελίδων (512 Θγί6$/σε- 
λίδα] που καταλαμβάνει το πρό- 
γραμμα. 

- Στη θέση ό αποθηκεύεται ο 
αριθμός καταχωρίσεων στον πί¬ 
νακα μετάθεσης (τβίοεαίίοπ 
ίαΒίβ). 

- Στη θέση 8 καταχωρίζεται 
το μέγεθος της επικεφαλίδας 
σε παραγράφους (Ιό Βγίβ$/ηα- 
ράγραφος). 


118 Ρ€ Μο$ίβΓ 









Η Ο νν ΤΟ 


- Στη θέση 10 φυλάσσεται η ε¬ 
λάχιστη επιπλέον μνήμη που α¬ 
παιτεί το πρόγραμμα (πέραν της 
μνήμης που χρειάζεται για απο¬ 
θήκευση του κώδικα και των δε¬ 
δομένων που βρίσκονται στο αρ¬ 
χείο). 

- Στη θέση 12 βρίσκεται το μέ¬ 
γιστο ποσό επιπλέον μνήμης που 
απαιτεί το πρόγραμμα. 

- Στις θέσεις 14 και Ιό βρί¬ 
σκονται οι τιμές που πρέπει να 
λάβουν οι καταχωρητές $Ρ και 
55, αντίστοιχα, κατά την έναρξη 
εκτέλεσης του προγράμματος. 

- Στη θέση 1 δ αποθηκεύεται έ¬ 
να άθροισμα ελέγχου της επικε¬ 
φαλίδας, 

- Στις θέσεις 20 και 22 βρί¬ 
σκονται οι τιμές που πρέπει να 
λάβουν οι καταχωρητές ΙΡ και 
05, αντίστοιχα, κατά την έναρξη 
εκτέλεσης του προγράμματος. 

- Στη θέση 24 του αρχείου 


βρίσκεται η μετατόπιση του πίνα¬ 
κα μετάθεσης (συνήθως έχει την 
τιμή 01 εΗ), 

- Στη θέση 2ό ξεκινά ο πίνα¬ 
κας μετάθεσης του αρχείου, που 
περιλαμβάνει καταχωρίσεις των 

14. Το πρόθεμα τμήματος 
προγράμματος (ρΓΟ^ατη 
ΓΠβηί ρΓθίιχ-Ρ5Ρ) ενός αρχείου εί¬ 
ναι μία δομή που περιέχει χρήσι¬ 
μες πληροφορίες για την εκτέλε¬ 
ση του προγράμματος. Κοτά την 
έναρξη της εκτέλεσης ενός προ¬ 
γράμματος το πρόθεμα τμήμα¬ 
τός του Βρίσκεται στη διεύθυνση 
Ε5:0000. Τα πιο χρήσιμα πεδία 
σε αυτήν τη δομή είναι τα εξής 
δυο: 

- Πλήθος χαρακτήρων στη 
γραμμή εντολής (θέση 80Η). Δεν 
συμπεριλαμβάνεται το όνομα 
του προγράμματος. 

- Χαρακτήρες στη γραμμή ε¬ 


ντολής (θέσεις 81Η έως ΟίίΗ], 
Δεν συμπεριλαμβάνεται το όνο¬ 
μα του προγράμματος, 

15. Κατά την εκκίνησή του ο υ¬ 
πολογιστής διαβάζει τον τομέο 
εκκίνησης της δισκέτας ή του δί¬ 
σκου στη μνήμη και εκτελεί το 
πρόγραμμα που περιέχεται σε 
αυτόν. Στα τρία πρώτα Θγΐθ5 του 
τομέα εκκίνησης πάντα αποθη¬ 
κεύεται μία εντολή άλματος, που 
μεταφέρει οε κάποια διεύθυνση 
μετά τα δεδομένα περιγραφής 
του δίσκου (συνήθως μετά τη δι¬ 
εύθυνση 3εΗ). Εκεί βρίσκεται κώ¬ 
δικας ο οποίος φροντίζει: 

- στις μεν δισκέτες/δίσκους που 
περιέχουν το Μ5-0Ο5 να φορτω¬ 
θεί το λειτουργικό σύστημα, 

- στις δε δισκέτες/δίσκους 
που δεν περιέχουν το Μ5-0Ο5, 
να τυπωθεί το κατάλληλο μήνυμα 
(ότι δεν μπορεί να εκκινηθεί ο υ¬ 
πολογιστής από αυτόν το δί¬ 


σκο/δισκέτα), να περιμένει ο υ¬ 
πολογιστής για πάτημα πλήκτρου 
και να κληθεί εκ νέου η διακοπή 
19Η, ώστε να ξαναδιαβαστεί ο 
τομέας 0 της -νέας- δισκέτας. 

16, Η διακοπή 28Η εκτελείται 
από το 00$ προτού αυτό τεθεί 
σε αναμονή για πάτημα πλή¬ 
κτρου, Αυτό είναι μία καλή ένδει¬ 
ξη ότι το 005 δεν έχει να κάνει 
κάτι ιδιαίτερα χρήσιμο τη δεδο¬ 
μένη χρονική στιγμή και έτσι προ¬ 
γράμματα που δουλεύουν στο 
παρασκήνιο (π.χ. ο ετεροχρονι- 
στής εκτύπωσης-ριϊπϊ ίροοίθτ) 
μπορούν να "κλέψουν" λίγο από 
το χρόνο της κεντρικής μονάδας 
επεξεργασίας, 

17, Οχι, μπορεί να βρίσκεται 
σε οποιαδήποτε διεύθυνση. 

18, Μέσω της ίδιας λειτουρ¬ 
γίας, αρκεί ο καταχωρητής ΑΙ να 
έχει την τιμή 3, Σε αυτή την κλή¬ 
ση, το ζεύγος καταχωρητών 
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Ε5:ΒΧ δείχνει σε δύο παραμέ¬ 
τρους, μεγέθους δύο άγίβ5 η κα¬ 
θεμιά Η πρώτη παράμετρος ορί¬ 
ζει το τμήμα στο οποίο θα ξεκινή¬ 
σει το φόρτωμα, ενώ η δεύτερη 
παράμετρος είναι το τμήμα που 
θα χρησιμοποιηθεί στη διαδικα¬ 
σία μετάθεσης. Αν δεν πρόκειται 
για πρόγραμμα επικάλυψης 
(ονοιΊαγ), τότε οι δύο παράμετροι 
πρέπει να είναι ίδιες. 

19. Στη λίστα που ακολουθεί 
φαίνεται η διαδικασία 0 Γ 09 ρίχοΙ 
που κάνει αυτό που ζητάς. Επί¬ 
σης, παρατίθεται κώδικας που 
δείχνει τον τρόπο χρήσης της. 

; *** Αρχείο άΓΗ\νΙίπΕ.35Γη *** 
εοάε 56 §γτι€πϊ ρ&Γ3 ρυδίίε όοάε' 

; σταθερές για την επίδειξη της 
ρουτίνας 

3ίατΐ_χ εςυ 0 
5ΐδτΐ_γ εςυ 10 
εηά^εηυ 319 
εικίγεςυ 19 
355 υιη£ εεχοάε, άεχοάε, 
££:ηο!ήίη§ 

οπ* 100ή 

_πϊ3ίη ρτοο ίήτ 

; Ελεγχος για ύπαρξη νΟΑ 

τηονεχ, 1&00ή 

ίηϊ 10Η 

ειηραί, 1&ή 

; Δεν υπάρχει ΥΟΑ, τύπωμα 
μηνύματος 
; και έξοδος 

Γηον άχ, οίΓ&εΙ ηο_νθΑ^πΐ 5 | 
ηαον θή, 09ή 
ίπί 21ίι 

τηον εχ, 4ε00ή 
ίηϊ 21Η 

ν^α_οίί: 

; Υπάρχει ΥΟΑ, είσοδος σε 
κατάσταση 19 
Γηοναχ, 0013ή 
ίηϊ 10ή 

; Επίδειξη της ρουτίνας άτ^ρίχεί 
; θέση του εικονοστοιχείου 


(εΐατυε, 5ΐ&Π_γ) στο χρώμα 14 
τηοναΐ, 14 

ΓΠΟν ΟΧ ρ 5(3Γΐ_χ 
ιηον άχ, δίΒΓί,γ 
ε&ίΐ δεΐ^ρίχεί 

; κλήση της υπορουτίνας 
άΓ 0 |_ρίχεΙ 

; για μετακίνηση στη θέση (εηά_^, 
εηεΐγ) 

ΠΙΟν 3Χ, 5ί3ΓΪ_Χ 
τηον ΐ>χ. $ΐ3ΐΐ_γ 
ιηον οχ, εηά_^ί 
τηον άχ. επά,γ 
ε&Π άτ9$_ρίχεί 

; τύπωμα μηνύματος και αναμονή 
για πάτημα πλήκτρου 
ιηον άχ, οίΤδεί ρΐ€55_^_1<εγ_ιη^ 
ηισνεή,Ο 
ίηϊ 21 ή 
ητον&ή.Ο 
ίηϊ 16Η 

; αποκατάσταση της κατάστασης 
οθόνης και έξοδος 
πϊον εχ, 3 
ϊηϊ 10ή 

τηον 3Χ, 4εϋ0ή 
ίηϊ 21ή 
Ληείη εηάρ 

; Η διαδικασία 5€1_ρίχε1 θέτει το 
; εικονοστοιχείο με 
συντεταγμένες 
; (ΟΧ, ΟΧ) στο χρώμα που 
περιέχεται 

; στον καταχωρητή ΑΙ. Για 
απλότητα 

; χρησιμοποιείται κλήση ίου ΒΙΟ$. 

5β!_ρ1χε1 ρτοο πεετ 

ρυδή άχ 

ρυεή οχ 

ρυεή βχ 

ηιαν εή, Οεή 

ίηϊ 10 ή 

ρορ 3Χ 

ρορ οχ 

ροράχ 

τεί 

&£ΐ_ρϊχε1 οηάρ 
; Η διαδικασία ί^ρίχβΐ 
επιστρέφει 


; στον καταχωρητή ΑΧ το χρώμα 
του εικονοστοιχείου με 
συντεταγμένες 
; (ΟΧ, Οί). Για απλότητα 
χρησιμοποιείται 
; κλήση του ΒΙ05. 

Ε*£ί_ρίχεΙ ρτοο ηβατ 
ρυ5ήάχ 
ρυεή εχ 
ηιον εή, Οάή 
ίηϊ 10ή 
πϊον εή, 0 
ρορ οχ 
ροράχ 

Γ 01 

§ε1.ρίχε1 εηάρ 

; Η διαδικασία άτε^ρίχεί 
; μετακινεί το εικονοστοιχείο 
; με συντεταγμένες (ΒΧ, ΑΧ) στη 
ίθέσηφΧ,εΧ). 
άτε^ρίχβΐ ρτοο ηεατ 
; ανάγνωση του χρώματος του 
εικονοστοιχείου 

; με συντεταγμένες (ΒΧ, ΑΧ) και 
αποθήκευσή 

; του στη μεταβλητή ρίχ^εοΐοτ 

ρυ$ή εχ 

ρυ$ή δχ 

ρυ$ή οχ 

ρυ$ή άχ 

ιηον οχ, εχ 

τηον άχ Ρ δχ 

οεΐΐ §εί_ρϊχεΙ 

τηον δγίε ρΐτ εβρίχ^εοίοτ, εΐ 

ροράχ 

ρορ οχ 

ρορδχ 

ρορεχ 

πϊον ννοτά ρΐτ 05101ΙΓ_Χ, ΒΧ 
πϊον ΐΛίοτά ρΐτ 05:αιτ_γ* δχ 
$υδ εχ, εχ 
ευδ άχ ρ δχ 

; αποθήκευση στους καταχωρητές 
; ΟΧ και ΒΧ της απόλυτης τιμής 
: της διαφοράς €Χ - ΑΧ και 
; ΒΧ - ΒΧ, αντίστοιχα. Επίσης 
; υπολογίζεται αν η μετακίνηση 
; στα διαγώνια βήματα θα είναι 
ΐ( 1 ρ 1 ) 3 ( 1 .- 1 ). (- 1 . 1 )ή( 1 Ρ 1 ) 
παονδχ, 1 
ΐεεί εχ, 08000ή 
μ εχ.ρο5ϊίίνβ 


αβ§ οχ 
ηε^δχ 
οχ^ροείάνε: 

ηιον ν/στά ρΐτ 05:άίε£χ_3ίβρ, δχ 

ιηον δχ, 1 

ΐεεί άχ, 08000ή 

]ζ άχ^ρο&ίΐίνε 

ηε^άχ 

ηε|δχ 

άχ^ροείϋνε: 

πϊον \νοτά ρΐτ Ο5:άίε§_γ_5ίορ, δχ 
; Υπολογισμός αν τα ευθεία 
βήματα θα είναι 

; (1*0), (-ι,ο), (ο,ΐ) ή (ο,-ΐ) 

ετηρ άχ, εχ 
]εε χϋεά3τ§βΓ 

ΠΙΟν ν/ΟΓά ρίΓ 05:5ΐΓ3ί|ήΐ_γ_3Ϊ6ρ, 
0 

πιονδχ, \νοτά ρΐτ ε5:άίειρ^&ϊερ 
πϊον ν/οτά ρΐτ €5 5ΐΓ&ΐ§ήΐ_χ_$ΐερ, 
δχ 

ρυεή εχ 
πϊον εχ, άχ 
ρορ άχ 

}τηρ άοηε.νεπεδίεε 
χ_ί5_1επ*εΓ: 
πϊον ινοτά ρΐτ 
€3:$ΐΓ&ί|ήΐ,Χ.5ΐ€ρ, 0 

ιηον δχ, ν/οτά ρΐτ ε5:άΐ3^γ_5ίβρ 
ιηον ν/οίά ρΐτ 05:ΞίΓεί§ήϊ_γ_$(€ρ, 
δχ 

άοη€_νΗΓΪ9δ1ε5: 

; Τώρα ο καταχωρητής ΒΧ έχει τη 
μεγαλύτερη 

; διάσταση και ο ^X τη μικρότερη. 

τηον δχ, άχ 

ηιον βχ, άχ 

εήτ άχ, 1 

άιηνι/_Ιοορ; 

ρυ$Η αχ 

ρυεή δχ 

ρυ$ή εχ 

ραεή άχ 

ηιον ςχ, ν/στά ρΐτ εεχυτ,χ 

ηιον άχ, ™οτά ρϊτ εε:ευτ_γ 

ηιον βΙ δγΐε ρίτ ε5:ρίχ_εο1οτ 

ο&11 εεΐ,ρίχεί 

ροράχ 

ρορ εχ 

ρορ δχ 

ρορ 3Χ 

3άά άχ, εχ 
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ΟΓΪΐρ άχ, 3Χ 
ρ 5ίΙ3^ίΐί_5ίερ 

; Διαγώνιο βήμα. 0 καταχτητής 
ΡΧ μειώνεται 

; κατά τη μεγαλύτερη διάσταση 

&υδ άχ, βχ 

ρυεήαχ 

τηον αχ Γ ν/οτά ρίΓ ε5:άϊ3^.γ_εΐερ 
δϋά ν/οτά ρίΓ εειςυΓ.γ, βχ 
ιηον αχ, ν/οτύ ρίΓ ε5:£ϋα|_χ^εΐερ 
αάά \νθΓά ρίΓ οε:αΐΓ^, αχ 
ροραχ 

]Γηρ άοη€_ιηονίη| 

5!Γ3Ϊ3Κί_3ίέρ: 

; οριζόντιο ή κάθετο βήμα. 0 
καταχωρητής ΟΧ 
δεν μεταβάλλεται 
ρΐϊ3ή αχ 

ιηον αχ, ποτά ρΐτ 
€3:3ΐΓΗΐ^1ΐί_Χ.5ΐ£ρ 
αάά ν/οτά ρ(Γ εεχαΓ^, αχ 
ητον αχ, ννοΓά ρΐτ 

ε3:$ΐΓ3ί^ΐ,γ 5ΐφ 
αάά \νοτά ρίΓ ο$:ςυΓ.γ αχ 
ροραχ 

άοηε_Γηονίη§: 
άεε δχ 

)ηε άταν/_1οορ 

Γ£ί 

άτα^ρίχεί εηφ 

ηο_νθΑ_ηΐ3§ άδ Δεν υπάρχει 
εγκστσστημένη νθΑ$' 
ρΓε33_α_Ιίεγ_τη5^ άδ 'Ργε 55 αηγ 

011Γ_Χ άκ ? 

οιιτ_γ άνν ? 
ρίχ^οοΙοΓ άδ ? 
άία^_χ^$ 1 ερ ώχ ? 
ίϋα|_γ_3ΐβρ άν/ ? 

3ΐΓ&ί^δΐ_Χ_8ΐέρ ά\ν ? 
5ΐΓ8ί§Κ|_γ_3ΐερ ών ? 

εοάε βηάε 
εηά_ηιαίη 

20. Η ερώτησή σου μεταφέρ- 
9ηκε στους καθ' ύλην αρμόδιους 
(στο τμήμα ποιχνϊδιώγ δηλαδή]. 
Θο βρεις την απάντηση στις σχε¬ 
τικές στήλες, είτε του παρόντος 
είτε κάποιου προσεχούς τεύχους. 


50ΚΟΙΙΙΝΟ 

γαπητό ΜΟνν ΤΟ , 
Δεν μου αρέσει να 
Χέω πολλά (υηΙΟίθ 
γου.·.), έτσι Βέλο να δημο¬ 
σιεύσεις έναν αλγόριθμο ο¬ 
μαλού και συνεχόμενου 
(χωρίς κενά) κύκλου, ο ο¬ 
ποίος να λειτουργά ανεξαρ¬ 
τήτως αναλύσεως και ακτί¬ 
νας. 

Κάπως φιλικά, 

Πετριόλι ΓαΒρίλης 

Η λίστα που ακολουθεί 
(σε 08α5ϊε) δείχνει πώς 
μπορεί να κατασκευαστεί ένας 
κύκλος. Οσο μεγαλύτερη είναι η 
τιμή της σταθερός ΝυηπΡοίη^ τό¬ 
σο ακριβέστερος θα είναι ο σχε- 
διασμός του κύκλου (ειδικά για 
μεγάλες ακτίνες), αλλά η κατα¬ 
σκευή του θα απαιτεί περισσότε¬ 
ρο χρόνο. Σε καμία περίπτωση, 
πάντως, δεν μπορεί η ακρίβεια 
του αχεδιασμού να ξεπεράσει 
την ανάλυση της οθόνης, η οποία 
πάντα εισάγει έναν τετράγωνί¬ 
αμά. 




1 *** Αρχείο αΚΟ£.ΒΑ5*** 
ΟΕΟΑΕΕ 51Β ΏπΜΟκίζ (Χ% Γ 
Υ%, Κ3άϊυ3% Η 0τ3νν0ο1οτ%) 

1 Κατάσταση γραφικών 
50ΚΕΕΝ 13 

' Κλήση της διαδικασίας 
εμφάνισης κύκλου 
0ΑΙ10Γ3ννθΓε1ε(100,100,55,5) 
ΟΑΙί Πτ3νΚ:ίΓεΐ6{ 101,101,100,2) 
31ΙΒ ΟΓΗ^νΟτείε (Χ%, Υ%, 

1*301115%, θΓ&ΐν€θ1θΓ%) 

1 Σταθερές για πλήθος σημείων 
που χρησιμοποιούνται 
' στην κατασκευή του κύκλου, 
καθώς και για την 
1 τριγωνομετρική σταθερά π. 
00Ν5Τ ΝυηιΡοίηΐ$% = 360, ΡΙ = 
3.141592654# 

1 Μεταβλητές για το αρχικό 
σημείο 

5ΐ3ΓΐΧ% - Χ% + Κ3άίυε% 

5ΐ&ηΥ% = Υ% 


ΡΟΕ1% = 1 ΤΟ ΝυτηΡΰίηϊ&% 

' υπολογισμός του επόμενου 
σημείου 

ΕπάΧ% = Χ% + Ε3άίυ5% * 
0Ο5((Ι% / ΝυηιΡοίηΙ$%) * 2 * 
ΡΙ) 

1 στον υπολογισμό της 
κατα κορυφής διάστασης 
εισάγετοι 

* ένας πολλαπλασιασμός με 0,85 
που είναι η αναλογία 
' όψης της κάρτας οθόνης. Με 
άλλα λόγια, τα εικονοστοιχείο 
1 δεν είναι ακριβώς τετράγωνα και 
ένας σωστός γεωμετρικά 
' κύκλος φαίνεται σαν έλλειψη. Ο 
πολλαπλασιασμός αυτός 
' διορθώνει το πρόβλημα. 

ΕηάΥ% = Υ% + Κ3άίυ5% * 
$ΙΝ(0% / ΝυιηΡοίηΐ5%) * 2 * 
ΡΙ) * ,85 

' σύνδεση του τρέχοντος σημείου 
με το επόμενο 
ΙΙΝΕ($ΐ3ηΧ%, 5ί*ΛΥ%)- 
(ΕηάΧ%,ΕηάΥ%), 
ΰΓ3\ν0θΙθΓ% 

' μετάβαση ατο επόμενο σημείο 
5!3 γιΧ% = ΕηάΧ% 

3ΐ3ΓΐΥ% = ΕπάΥ% 

ΝΕΧΤ1% 

ΕΝ051ΙΒ 


ΠΡΟ-ΠΟ 
ΙΕ ΟΒΑ 5 ΙΟ 

γαπητό Ρ^ Μαίίβτ, 
Δουλεύω σε Ο8Α5Ι0 
προσπαθώντας να 
φτιάξω ένα πρόγραμμα 
ΠΡΟ-ΠΟ. Αντιμετωπίζω ό¬ 
μως κάποιο πρόβλημα και 
μη μπορώντας να βρω λύ¬ 
ση, απευθύνομαι σε σένα 
ξέροντας ότι θα με Βοηθή¬ 
σεις . 

Σε κάποιο σημείο του 
προγράμματος γίνεται ο υ¬ 
πολογισμός της αξίας ενός 
συστήματος. Ολα λειτουρ¬ 
γούν φυσιολογικά μέχρι τις 

1091 στήλες. Οταν όμως ο 
αριθμός των στηλών γίνει 

1092 ή μεγαλύτερος, τότε 



το πρόγραμμα σταματά, με 
μεταφέρει στην ΟΒαίϊε με 
τη λίστα του προγράμματος 
στη συγκεκριμένη σειρά και 
στην οθόνη εμφανίζεται το 
μήνυμα "ΟνβΗΙον/", Η αξία 
του συστήματος στην οποία 
το πρόγραμμα σταματά εί¬ 
ναι 32780. Τι θα μπορούσα 
να κάνω ώστε να ξεπεράσω 
το συγκεκριμένο πρόβλη¬ 
μα; Δηλαδή, να μην περιο¬ 
ρίζεται η α§α ενός συστή¬ 
ματος οε 32780 και οι στή¬ 
λες σε 1092. 

Σε παρακαλώ, απάντησε 
μου γρήγορα * Ευχαριστώ 
πολύ . 

Με εκτίμηση, 

Νίκος Παπαδάκος 


✓ Το πρόβλημα βρίσκεται 
στο ότι οι ακέραιες μετα- 
βλητές της ΟΒαίίε έχουν εξ ορι¬ 
σμού μέγεθος 2 Θγίθ5 και μπο¬ 
ρούν, κατά συνέπεια, να αποθη¬ 
κεύουν αριθμούς μεταξύ του 
-32708 και του +32707. Η 
γλώσσα παρέχει όμως τη δυνατό¬ 
τητα να χρησιμοποιηθούν ακέ¬ 
ραιες μεταβλητές με μέγεθος 4 
άγίβ5, απλώς παραθέτοντας το 
χαρακτήρα και μετά το όνομά 
τους. Ετσι η μεταβλητή εί¬ 
ναι αυτή που πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιήσεις για την αποθήκευση της 
αξίας του συστήματος σου. 

Προοσχή χρειάζεται στο ότι 
αν ο υπολογισμός του κόστους 
γίνεται με εντολή της μορφής 
€θ5ΐ& - €οΙυπηη5 * 30 
(υποθέτοντας ότι στη μεταβλητή 
€οΙυπιη 5 αποθηκεύεται ο αριθ 
μός των στηλών του συστήμα 
τος), πρέπει και η μεταβλητή 
Οοΐυπηη* να δηλώνεται ως ακέ 
ραιος 4 βγίε5, δηλαδή να ονομά¬ 
ζεται 0 οΙυπϊη 5 &, ειδάλλως το μή¬ 
νυμα λάθους θα επιμείνει. Οι αλ¬ 
λαγές στην ονομασία των μετα¬ 
βλητών πρέπει να γίνουν σε κάθε 
εμφάνισή τους ατο πρόγραμμα. 
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Επιμέλεια ΟΟ-ΚΟΜ/Κείμενα: Χάρης Ιαράντης 




Μ 

& Τεύχος 70 

αναγράφεται στο 
ΟΟ εξώφυλλο, Νο 3 το 
Λ €0.67 τεύχη χορίς 
19 00 αχαν 

κυκλοφορήσει μέχρι 
τάρα και 3 με Ω>. Τι 
να κάνουμε. Οι 

εποχές αλλάζουν , η τεχνολογία 
δεν σταματά και οι απαιτήσεις 
αυξάνουν. Αν και δεν υπήρξαν 
σχεδόν καθόλου αρνητικά σχόλια 
για το €0 μας, εμφανίστηκε και 
κάποια μερίδα αναγνωστών, οι 
οποίοι εξεφρασαν παράπονα για 
την αλλαγή αυτή - για τον 
ευνόητο λόγο της απουσίας ΩΚ 
ϋΟΜ άηνβ, Το εκπληκτικό της 
υπόθεσης, όμως, ήταν ότι αυτοί 


δεν αποτελούσαν το σύνολο των 


χρηστών, οι οποίοι δεν έχουν €0 
στην κατοχή τους* Αρκετοί 
μάλιστα από αυτούς θεώρησαν 
την κίνηση αυτή θετική και την 
κατοχή Ω> ανάγκη * 

Εδώ μπορεί να τεθεί από κάποιους 
το ζήτημα του παιχνιδιού 
κατανάλωσης των εταιριών, αλλά 
πώς να το κάνουμε; Κάποτε, τα 
Κ§ λειτουργούσαν μόνο με 
Ηορργ άίεϊα. θα προτιμούσατε 
άραγε να μην έχετε σκληρό 
δίσκο; 4 



ννίΝΟΟνν* 3.1 - 50ΚΚΥ, 
υΡΟΚΑΟΕΟί 

Οι ανάγκες της εποχής λέγονται σήμερα 
και ννιηάοννδ 95, Αφού οι περισσότεροι από 
εσάς τα έχετε ήδη εγκαταστημένο στον υπο¬ 
λογιστή σας και τρέχετε το ΖΏ από εκεί, έ¬ 
πρεπε να προσαρμοστούμε στις απαιτήσεις 
τους. Ετσι, λοιπόν, τα ννΐπόο^δ προγράμματα 
τρέχουν από το ίηίοιΤαεθ απευθείας μέσα α¬ 
πό τα 95 και δεν τα καλούν όταν βρίσκεστε 
σε 005. Αν χρησιμοποιείτε τα 3,1, κάντε μία 
αντιγραφή και μετά ίΐΐθ/τυη (ή μόνο το δεύτε¬ 
ρο, απευθείας από το 00)* 

ΚΛΗΣΗ ΚΑΙ ΕΚΤΕΛΕΣΗ 

Κατά την κατασκευή του ϊπί-θΗΡαεβ του 00, 
μεγαλύτερο βάρος δόθηκε στην ευχρηστίσ 
και την απλότητα. Το 00 του Ρ€ Μα$ί6Γ χα¬ 
ρακτηρίζεται λοιπόν από την α που ο ία απαίτη¬ 
σης εγκατάστασης. Το μόνο που χρειάζεται 
να κάνει ο χρήστης είναι να μεταφερδεί στο 
γοοΙ του 00-ΡΟΜ του και να καλέσει το αρ¬ 
χείο ροπι,όαί. 

Αυτή θα είναι μία από τις λίγες φορές που 
θα απαιτηθεί το πληκτρολόγιο (εάν η κλήση 
γίνει από 005), καθώς τα περισσότερα προ¬ 
γράμματα, ακόμα και αυτά που απαιτούν ε¬ 
γκατάσταση, καλούνται από το ίηΐθτίαεε αυ¬ 
τόματα μετά την εγκατάστασή τους - εΙίεΙί & 
ρΙαγ στην πράξη! 

Μετά την εμφάνιση στην οθόνη ενός εισα¬ 
γωγικού απίππαΚοη, το πρόγραμμα φορτώνε¬ 
ται και περιμένει τις διαταγές σας* 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός είναι άλλο ένα θέμα, για το ο¬ 
ποίο ο άπειρος χρήστης δεν πρέπει να ανησυ¬ 
χεί, Στην εισαγωγική εικόνα του προγράμματος 
(και αφού διαβάσετε τα περιεχόμενά της), με¬ 
ταφερθείτε απλώς με το ππου$θ πάνω στο 
κόκκινο κουμπί, στο κάτω δεξιό τμήμα της ο¬ 
θόνης, όπου και θα κάνετε κλικ. Μετά από 
αυτή την ενέργεια, πρέπει να Βλέπετε μπρο¬ 
στά σας το κεντρικό μενού του προγράμμα¬ 
τος, Από εδώ, μπορείτε νο επιλέξετε σε ποια 
επιμέρους κατηγορία προγραμμάτων θέλετε 
να μεταφερθείτε, κάνοντας ένα απλό κλικ 
στο σημείο όπου αυτή αναγράφεται. 

Ας θεωρήσουμε ότι επιλέξατε την κατηγορία 
5ΝαΓε*αΓθ Οαιτιβδ. Βλέπετε, λοιπόν, μπροστά 
σας μία χρυσαφένια οθόνη με το όνομα της 
κατηγορίας που επιλέχθηκε. Κάτω από αυτό 
εμφανίζεται μια σειρά από τριάδες δυΚοπ*. Η 


κάθε τριάδα αφορά στο πρόγραμμα που ανα¬ 
γράφεται στο πρώτο και μεγαλύτερο από αυ¬ 
τά. Με κλικ, λοιπόν, πάνω στο Βυϋοη, στο ο¬ 
ποίο αναγράφεται το όνομα του προγράμμα¬ 
τος που έχετε επιλέξει, αυτό εκτελείται απευ¬ 
θείας από το 0Θ ή εγκαθίσταται στο σκληρό 
σας δίσκο και μετά εκτελείται. 

Στο σημείο αυτό πρέπει να τονιστεί η προ¬ 
σπάθεια που έχει γίνει, ώστε να μη χρειάζεται 
νο εγκαταλειψει ο χρήστης το περιβάλλον 
προς αναζήτηση του αρχείου που πρέπει να 
τρέξει, προκειμένου να εκτελεστεί το πρόγραμ¬ 
μα μετά την εγκατάσταση. Αντιθέτως, το ίπίοΓ- 
ίαεθ, αφού έχει εγκοταστήσει το πρόγραμμα, 
θα τρεξει το δβίυρ του και, αμέσως μετά, θα 
καλέσει το αρχείο που απαιτείται για την εκτέ¬ 
λεση. 

Οι επιπλέον δυνατότητες που υπάρχουν και 
αφορούν σε κάποιο πρόγραμμα είναι η παρου¬ 
σίαση των οδηγιών αυτού στην οθόνη και η α¬ 
ντιγραφή του στο σκληρό δίσκο. Με κλικ στο 
ΐπ5ΐτυεΐΊοη$, το οποίο βρίσκεται κάτω και αρι¬ 
στερά από το όυίΐΌΠ με το όνομα του προ¬ 
γράμματος, εμφανίζεται στην οθόνη σας το 
αρχείο που συνοδεύει το πρόγραμμα και πε¬ 
ριέχει οδηγίες εκτέλεσής του ή περιγραφή αυ¬ 
τού. Με κλικ στο Βυίίοπ "εοργ", το οποίο βρί¬ 
σκεται αριστερά του Ίπ5ΐΓυεΗοπ$\ σας ζητεί¬ 
ται να ορίσετε το δίσκο και το όίΓθείΟΓγ, όπου 
επιθυμείτε να αντιγράψετε το αρχεία του προ¬ 
γράμματος* Για να επιστρέφετε στην προηγού¬ 
μενη οθόνη χωρίς να αντιγράψετε το πρό¬ 
γραμμα, απλώς πατήστε το πλήκτρο "Εδοαρβ", 

Στην οθόνη που εξετάζουμε, αυτή των $ΙπαΓ 0 - 
ναΓΟ 9 αΓΓΙΘ5 ' α λλά και σε κάθε επιμέρους πε¬ 
ριοχή του ΐηΪΘΓίαςβ, μπορείτε να παρατηρήσε¬ 
τε ακόμα δύο όυΗοπί. Πρόκειται για το "εχίί" 
που βρίσκεται κάτω αριστερά και το λογότυπο 
του Μοδίβί (κάτω δεξιά). Πατώντας σε αυ¬ 
τό, επιστρέφετε στο κεντρικό μενού του ίπίβτ- 
ίοεβ, ενώ με κλικ στο βχίί εγκαταλείπετε το 
πρόγραμμα, μετά από κάποια επιβεβαίωση. Το 
τελευταίο μπορεί να επιτευχθεί άμεσα με το 
πλήκτρο "Εδεαρβ", 

Η παραπάνω κατάταξη των ΒυΝοπδ και ο 
τρόπος χειρισμού ισχύουν για άλες τις περιο¬ 
χές του ιπίβιΤαεσ, όμως με τις ακόλουθες δια¬ 
φοροποιήσεις. Στα άθηηο$, λόγω του μεγέθους 
που θα καταλάμβαναν στο σκληρό σας δίσκο, 
έχει κριθεί σκόπιμη η απουσία όυίΐοπ αντιγρα¬ 
φής, ενώ στα ραίεΙιοδ δεν υπάρχει δυνατότητα 
εκτέλεσης, εφόσον δεν είναι εκτελέσιμα προ¬ 
γράμματα* Τέλος, όσον αφορά στα $σΙυίίοπ5, 
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μια και πρόκειται για κείμενα, με πάτημα 
στο θυΝοπ στο οποίο αναγράφεται το ό- 
νομα της λύσης, αυτή εμφανίζεται στην ο¬ 
θόνη. 

ΡΟΚ ΟΟΜΜΑΝΟ ϋΝΕ 
10ΥΕΚ5 

Αν και το ϊπίθΓίαεθ είναι γραμμένο για 
εκτέλεση σε 005 και δημιουργημένο με 
τέτοιον τρόπο, ώστε να μην προκαλεί 
προβλήματα στην εκτέλεση των προ¬ 
γραμμάτων, ενδέχεται να υπάρξουν μεταξύ 
των χρηστών κάποιοι λάτρες του απόλυτου ε¬ 
λέγχου πάνω στο μηχάνημά τους. Για τη διευ¬ 
κόλυνση ακόμα και αυτών, έχει ληφθεί ιδιαί- 


ψ 



τερη μέριμνα κατά τη δημιουργία του ίποο 
του 00, ώστε η προσπέλαση στα περιεχόμε¬ 
νά του να καταστεί όσο το δυνατόν απλού- 
στερη* Ετσι, με ένα απλό "Θιγ" στο 00, θα 
διαπιστώσετε ότι αυτό είναι κστά το μέγιστο 
"μαζεμένο”. Στο γοοϊ, δεν υπάρχουν αρχεία 
που μπορεί να μπλέξουν το χρήστη, ενώ τα 
μόνα άΐΓ6<;ϊοπβ$ προγραμμάτων που θα δεί¬ 
τε, είναι αυτά που επιβαλλόταν από τον κα¬ 
τασκευαστή να βρίσκονται εκεί. 

Στο Γοσί του 00 υπάρχει και το 
ίΓβθΐηίο.πεά και, συνεπώς, μπορείτε άφοβα 
να χρησιμοποιήσετε το ΑΐΝ-Ρ 10 του Νοιίοπ 
ΟοΓΠΓπαηάοΓ ή το Ν€0, προκειμένου να μετα¬ 
φερθείτε σε κάποιο άϊΓθείοΓγ. 

Εξάλλου, για την εκτέλεση των 0 θπιο5 υ¬ 
πάρχει και το αρχείο όαϊεΗ.όαί, το οποίο σας 
μεταφέρει σε ένα άΐΓβεϊοΓ/ και αφού γράψε¬ 
τε το όνομα του προγράμματος της επιθυ¬ 
μίας σας, αυτό καλείται χωρίς τη μεσολάβη¬ 
ση του ίπίβΓίαεθ. 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Αν και έχει γίνει κάθε δυνατή προσπάθεια 
για τη δημιουργία ενός θποΓ-ίΓθσ ίπίβΓίαεΘ 


και - γενικότερα - ενδέχεται μεταξύ των 
χιλιάδων χρηστών να υπάρξουν κάποια προ¬ 
βλήματα. Τα πιθανότερα από αυτά αφορούν 
όχι τόσο στο ΗαΓ 0 \ναΓθ όσο στο $οβννσΓ 0 και 
στις ρυθμίσεις που υπάρχουν σε έναν υπολο¬ 
γιστή. 

ΗΑΚΟΜΑΚΕ 

Το μόνο που χρειάζεται είναι ένα Ρ^ με 4 
ΜΒ (αν και κάποια άοππο* θα απαιτήσουν 8 
για την εκτέλεσή τους), ^^-ΚΟΜ άιϊνε, 

5υρ6Γ νΟΑ κάρτα οθόνης και ιπου$$, δηλα¬ 
δή η ελάχιστη δυνατή σύνθεση ενός ΓπυΙΐί- 
π ΐθά\α ΡΟ. Βέβαια, καλό θα ήταν να υπήρχε 
και κάρτα ήχου (κατά προτίμηση $ουπά- 
Β!α5ίθΓ ή συμβατή).,. 

50ΡΤννΑΚΕ 

Εδώ, οι ιδιαιτερότητες αφορούν όχι τόσο 
στο ϊπίΘίίαεθ όσο στα προγράμματα που πε¬ 
ριέχει το €Ό και, κατά κύριο λόγο, στα άβ- 
ΓΠ05* Πάντως, το ϊηΙθΓίαε© θα τρέξει χωρίς 
προβλήματα, εφόσον υπάρχει ηιου $0 και ο 
άπνθΓ του είναι φορτωμένος στο σύστημά 
σας (κάποιο πρόγραμμα που συνήθως ακούει 
στο όνομα Γπου50.εοηι ή ηπου$β.ΘΧβ και το ο¬ 
ποίο μπορείτε να φορτώσετε γράφοντας 
"πιούμε" στο εοιπιτιαπεί Ιίπβ). Αν αυτό δεν 
συμβεί, ίσως να οφείλεται στις δυνατότητες 
της κάρτας οθόνης σας. Σε τέτοια περίπτω¬ 
ση, δοκιμάστε να φορτώσετε κάποιον νβ$α 
άηνστ στο σύστημά σας και καλέστε το 
ρεπτΊ.βαϊ ξανά. Σε ό,τι αφορά τους χρήστες 
των ν/ίπάο\ν$, προτείνεται η έξοδος από αυ¬ 
τά, αφού τα περισσότερα προγράμματα του 
00 είναι γραμμένα για περιβάλλον 005 και 
ενδέχεται να μη λειτουργήσουν σωστά κάτω 
από το παρσθυρικό περιβάλλον. Πάντως, αν 
έχετε τα ννίπάονν* 95 εγκαταστημένα στον υ¬ 
πολογιστή σας και αρκετή μνήμη (Ιό ΜΒ], 
μάλλον δεν θα αντιμετωπίσετε ιδιαίτερα προ¬ 
βλήματα. 


ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΚΑΙ 
ΕΣΕΙΣ,», 

...να δείτε τα προγράμματα ποιι 
έχετε δημιουργήσει, μέσο στο 0 Ο¬ 
ΒΟΛΑ του ΡΟ Μ35 *θγ. Εάν έχετε 
φτιάξει κάποιο πρόγραμμα (παιχνί¬ 
δι ή υΐίΐιίγ), μπορείτε να μας το 
στείλετε. Οπως φαντάζεστε, δεν 
υπάρχει πλέον περιορισμός στο 
μέγεθος, λόγω της μεγάλης χωρη¬ 
τικότητας που παρέχει το οπτικό 
μέσο. 

Κάθε μήνα θα υπάρχει στο 00- 
ΒΟΜ του ΡΟ Μ351&Γ ένα ευΜΙτο- 
οίοτγ αφιερωμένο στο προγράμμα¬ 
τα των αναγνωστών. Το πρόγραμ¬ 
μά σας μπορείτε να μας το στείλε¬ 
τε σε δισκέτα(-ες), ΟΟ-Β0Μ ή ακό¬ 
μα και Ζίρ ΟΗνε και καλό θα είναι, 
όταν αυτό είναι εφικτό, να περιέ¬ 
χει και τα εουΓοβε του. 

Μεταξύ των προγραμμάτων σας 
θα πρέπει να υπάρχει και ένα αρχείο 
που να επεξηγεί τη χρήση τους και 
στο οποίο να ανοφέρεται και το ό¬ 
νομά σας. 

Προς αποφυγή ανεπιθύμητων 
"μπερδεμάτων”, καλό θα είναι στο 
φάκελο που θα μας στείλετε να 
περιέχεται μόνο το υλικό που αφο¬ 
ρά στο Ο0-Α0Μ του ΡΟ Μαεΐοτ και 
όχι σε άλλες στήλες του περιοδι¬ 
κού. Για κάθε πρόγραμμα που θο 
συμπεριλαμβάνεται στο Ο0-Β0Μ, ο 
δημιουργός του θα λαμβάνει αμοι¬ 
βή 5.000 δρχ» 

Το ΡΟ Μθ$ΐβΓ διατηρεί το δικαί¬ 
ωμα να παρουσιάσει το πρόγραμμά 
σας ως θέμα, εάν αυτό κριθεί 
αξιόλογο. Οσον αφορά στη γλώσ¬ 
σα, δεν υπάρχει απολύτως κανέ¬ 
νας περιορισμός. Ρ05 ή νϋικίοντε, 
Ρο$ο 3 ί ή νί$Μ 3 ΐ Β 3 $ί€ ή οποιαδή- 
ποτε άλλη αποτελεί την αγαπημέ¬ 
νη σας γλώσσα προγραμματισμού 
είναι ειιπρόσδεκτες, αρκεί το 
προϊόν της να μην απαιτεί κάποιο 
αρχεία πέρα από αυτά που θα πε¬ 
ριλαμβάνονται στη δισκέτα που θα 
μας στείλετε. 

ΡΟ 9(3πάίη9 άγ... 
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ΟΟΜΜΑΝΡ & 
€0Ν0υΕΚ ΕΟΙΤΟΚ: 

Κατασκευάστε τα δικά 
σας ΙβνοΙδ, 

ΒΑΚ5: ΑεΙϊοη ρυζζΐβ 

90ΓΠΘ. 

0Ε5ΕΚΤ ΚΑΙΡ: Ενα 

παιχνίδι που 8 α σας θυ¬ 
μίσει το παλιό 5 ααΕ)Ιθ - 
όχι αυτό με τις λέξεις, το 
άλλο με το διάστημά* 
πλοιάκι. 

ΒΑςΚ ΤΟ ΤΗΕ 
ΕΟΚΕ5Τ; Επιστροφή στο 
δάσος. Ενα ενδιαφέρον 
ρΙαίίοΓηη για να περάσε¬ 
τε την ώρα σας, 

0€5 ΑΓΝΟΝ Ο ΑΜΕ: Παιχνίδι που θυμί¬ 
ζει Ροογτί, Φτιάχτηκε για να διαφημίσει το 
πρόγραμμα κατασκευής του. 

5ΤΑΚ ΗΑΜΜΕΒ: Και ένα καθαρά 
^ΗοοΙ'θγτί υρ 9 αιτΐ 0 . 

ΗυΟΟ 3; Αάνθηίυτθ, που θα σας γυρίσει 
αρκετά χρόνια πίσω, Τσ Ηυ 90 αποτελούσαν 
συνηθισμένα θέματα για θον^πίοαθ στις ΒΒ$$ 
κατά το παρελθόν, 

ΜΕ6ΑΤΚ0Ν: Θυμάστε το ΜεεΗνναΝΪοτ; 
Αν ναι, μην τρέξετε το ΜβερίΓοη. 

ΡΑΙΚΙΟΤ ΟΟΜΜΑΝΟ: Αν και υστερεί 
στον τομέα του ήχου, αποτελεί μία από τις 
καλύτερες μεταφορές του Μί^ίΙβ ΟοΓτΐίπαηεΙ 
στα ΡΟ. 

ΡΚΚΙΕ ννΑΚ5: ΡΙαίίοΓΓη/αάνβηίυΓθ 
9 αΓΠ 6 . Αρκετά καλό, 

ΚΑΡΙΟ ΒΕ5ΡΟΝ5Ε; Παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής της ΜνΡ ίοθνατβ, 

ΟΚ· ΚϋΟΥ: Διασκευή του Τβίπδ, Εξολο¬ 
θρεύατε τα μικρόβια. 

&ΑΝΟΟ ΕΙΟΗΤΕΚ5: ΜοτϊαΙ Κοπιόοΐ δεν 
είναι, καλό όμως είναι. Απαιτεί ωστόσο πολλή 
μνήμη. Αν δεν τρέχει, ακολουθήστε τις οδη¬ 
γίες που εμφανίζονται κατά την εγκατάσταση 
από το ίηίετίαεθ. 

5ΡΙΤΒΑΙΙ: Ενα παιχνίδι οπό την ΒογθΘ 
0 οΙΙβ 9 β δίυάεπ^ ΡΓθάυε!ίοπ 5 , Δείτε τι κά¬ 
νουν οι σπουδαστές όταν βαριούνται, 

5ΡΑ0Ε 5ΤΑΤΙΟΝ ΙΝνΑίΙΟΝ: Ενα «- 
ίΐοη/αάνθπΙυΓθ 9 απιο, το οποίο εκτυλίσσεται 
σε ένα διαστημικό σταθμό, στα βάθη του 
διαστήματος. 

ΗΝΙΟ \Α/Ε5Τ: Επιστροφή στην Αγρια Δύ¬ 
ση, Αστεία γραφικά και δόσεις χιούμορ σε 
αυτό τσ μάλλον αείίοπ 901 ^. 


Ο ΑΜΕ 5 ΡΕΜ05 

Είναι η πρώτη και η μεγα¬ 
λύτερη κατηγορία [από ά¬ 
ποψη χωρητικότητας, βέ¬ 
βαια) του παρόντος 
Εδώ δα Βρείτε τα καλύτερα 
άθηπο5 παιχνιδιών, τα οποία 
έχουν κυκλοφορήσει τον τε¬ 
λευταίο καιρό ή πρόκειται 
να τεθούν σύντομα σε κυκλοφορία, 

ΙΝ ΤΗΕ 15Τ ΡΕΟΚΕΕ: Το πασίγνωστο 
90 ΠΊΘ της ΒΓοόθΓάυπεΙ, ^αη γου ρΓονε 
ΠΊυίθθΓ 0Π6? 

Α50ΕΝΟΑΝ0Υ: Ενα αρκετό εγκεφαλικό 
παιχνίδι, με καλοσχεδιασμένα όμως γραφικά. 

ΟΚΕΑΤΙΟΝ: Το θαύμα της δημιουργίας - 
ο νέος τίτλος της ΒυΙΙΪΓ 09 - 

ΟΡϋδΑΡΕβ - ΝΟ ΚΕΜΟΚ5Ε: Θέλετε 
να γίνετε σταυροφόρος μίας μελλοντικής ε- 

π °χής; 

ΟΑΟΟΕΚ ΕΑΙΙ: Ρθγπο του γοΙθ ρΙαγϊπ9 
0 α 996 Γ ΕαΙΙ, 

ΙΝΡΥ ΟΑΚ 

ΚΑ0ΙΝ6 II: Επιτέλους, 
κυκλοφόρησε το 50 - 
ρυοΙ του γνωστού παι¬ 
χνιδιού. 

ΤΗΕ ϋΟΝ ΚΙΝ6: 

Και ένα άθπτιο από τα 
παλιά, επειδή μας το 
ζητήσατε. 

ΜΙ55ΙΟΝ ΟΚΙΤΙ- 
Ολϋ Επικίνδυνες απο¬ 
στολές σε ννίπόον5. 

ΝΑΥΥ 5ΤΚΙΚΕ: Αυ¬ 
ξημένες απαιτήσεις σε 
εοπνβπΙϊοηαΙ μνήμη - α¬ 
κολουθήστε τις οδηγίες 
των προηγούμενων σε¬ 
λίδων, 

5ΓΚΕΑΜΕΚ; Και ακόμα ένα ταείη9 
Γρήγορο ναι, υψηλής ανάλυσης όχι. Πόσος α¬ 
κόμα καιρός θα περάσει, ωσότου τα Ρ^$ υ- 
περβσύν τις κονσόλες; 

5ΗΑΝΝΑΚΑ: ΡοΙΙίπ 9 άσπο του παιχνιδι¬ 
ού της Ιβ 9 οπά 

5ΙΜΟΝ ΤΗΕ $ΟΚ€ΕΚΕΚ 2: Η συνέ¬ 
χεια^ Οσοι αναρωτιούνται οε ποιο πρόγραμ¬ 
μα αναφερόμαστε, μάλλον ανήκουν στους 
νέους χρήστες, 

ΤΕΚνΥΑΚ; Ηι-γο 5 , Ροοππ-ΙίΙίβ, ίυΙΙ- 5 €Γθθη- 
νίάοο, Βαπ 9 -Βαη 9 -θίΘ. 

ΤΙΙΤ: Επιτέλους, ένα φλίπερ με αξιώσεις 


2 

* 


(τον τελευταίο καιρό κυκλοφόρησαν και άλ¬ 
λοι αξιόλογοι τίτλοι με αυτό το θέμα, αλλά 
ας μας επιτραπεί η προτίμηση), 
ΐΛ/ΑΚ€ΒΑΡΤ 2: Ανί νίόθο του $ρεααΙ γθ- 
νιενν αυτού του μήνα. $οπγ, αλλά ακόμα δεν 
έχει κυκλοφορήσει άοιτιο. 


ννίΤΟΗΑνίΝ: βοΐθ ρΙαγϊπ 9 Οοοιπ εΐοπο. 
Αν το μηχάνημά σας το υποστηρίζει, προτιμή¬ 
στε ΗίτβδοΙυΗοη άΐίρίαχ, 

5ΗΑΚΕννΑΚΕ Ο ΑΜΕ 5 

Πρόκειται για μία κατηγορία παιχνιδιών, η 
οποία συχνά έχει να παρουσιάσει τεράστιες 
εκπλήξεις. 

Είναι μεν μικρότερα σε μέγεθος από τα ε¬ 
μπορικά παιχνίδια, αλλά μερικές φορές κρί* 
νονται εφάμιλλα σε εθισμό με αυτά. Εδώ θα 
βρείτε και μερικά ακόμα (παλαιότερα) θο- 
ΓΤΊ 05 εμπορικών παιχνιδιών. 
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υηιιτίΕδ 

Αυτή η κατηγορία προγραμμάτων στην ου¬ 
σία δεν αφήνει κανεναν χρήστη αδιάφορο. 

ΒΟΟΙΤΕΧΤ 5ΕΑΚΗΕΚ: ΤεχΙ ΡίηάβΓ για 
ννϊηεΐοννδ. 

ΑΟΕ€ΟΜΜ VI.4: Πρόγραμμα επικοινω¬ 
νίας για ννϊηεΐον^. 

5ΤυΡΕΝΤ 0Κ6ΑΝΙΖΕΒ: Καιρός δεν εί¬ 
ναι να οργανωθείτε λίγο, ε; 

50ΓΠΛ/ΑΚΕ ΟΛΓΑ 106: Δημιουργήστε 
καταλόγους με τα προγράμματα σας, 

ΑΚ€ΗΙ¥ΕΚ5: Συμπιεστικό πρό¬ 
γραμμα για \νίπάονν 5 , 

ΟυΝΙΤ: Πρόγραμμα μετατρο¬ 
πής μονάδων από ένα σύστημα σε 
άλλο. 

ΟΥΒΕΚ 5ΚΥ: Και ενα πρό¬ 
γραμμα εξομοίωσης πλανηταρίου 
στη μικρή σας οθόνη, 

ΕΥΕΝΤ ΚΕΜΙΝΟΕΒ: Ειδικά α¬ 
φιερωμένο σε όσους τείνουν να 
ξεχνάνε τα ραντεβού τους, 

60: Αυτοματοποιήστε τα ν/ϊπ- 
άον /5 (πόσο ακόμα;]. 

ΤΗΙ 6ΚΕΑΤΕ5Τ ΡΑΡΕΚ ΑΙΚΡΙΑΝΕ5: 
Αλήθεια, νομίζατε ότι η κατασκευή χάρτινων 
αεροπλάνων είναι ντεμοντέ; 

ΟυίΤΑΡ ΤΕΑΟΗΕΚ: Πρόγραμμα που φι¬ 
λοδοξεί να σας μάθει κιθάρα, 

Η065 ¥1.5: Βρείτε τα ^095 της μνήμης 
των ν/ίπάοννδ σας. 

ΗΟΜΕΙΛίΟΚΚ ΡΚΟ: Ενα πλήρες γραφείο 
στο ΡΟ σας, 

ΙΟΟΝ ΜΑ5ΤΙΚ ¥2.1: 0,τι Θα θάλατε να 
κάνετε σε ένα ΐεοη. 

ΙΝΕΟ 5ΡΥ ¥2.42: Πληροφορίες για το 
σύστημά σας (για \νϊπεΙο*ι). 


50ΐυΤΙ0Ν5 

Και μερικές λύσεις για τον αάνβπΚΐΓβΓ 
που κρύβετε μέσα σας. Στο παρόν τεύχος 
δα βρείτε λύσεις για τα ακόλουθα προ¬ 
γράμματα; 

ΤΗΕ 016 - ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
5ΙΜ0Ν ΤΗΕ 50Κ€ΕΚΕΚ II 
Εϋΐι ΤΗκσπίΕ 
ΙΙΤΤΙΕ ΒΙΟ ΑΟΥΕΝΤυΡΕ 
01/Ε5Τ ΕΟΚ 610ΚΥ I, II, III, IV 


ΝΟΒΒΕΒΤ €0Μ- 
ΜΑΝΟΕΚ: Νογϊοπ Οογπ- 
ΓπαπάθΓ σε ννΐπάο\ν$; Οχι, 
ΝογΒθγΙ ^οΓηΓηαη^^&Γ σε 
ΝΥιηεΙονκ. 


ΡΑΤ 0 ΗΕ 5 

Αυτή η κατηγορία προ¬ 
γραμμάτων ενδέχεται να 
βρει ιδιαίτερα εύφορο έ¬ 
δαφος στους σκληρούς 
δίσκους αρκετών 90111013 . 
Με τα προγράμματα που 
8 α βρείτε εδώ, μπορείτε 
να διορθώσετε τις κατα¬ 
σκευαστικές ατέλειες των 
παρακάτω προγραμμάτων: 

ΟΟΜΜΑΝΒ & ΟΟΝΟϋΕΚ - ΙΕ¥ΕΙ 
5ΕΙΕΟΤΟΚ 

ΟΟΜΜΑΝΟ & ΟΟΝΟυΕΚ - ΜΟΝΕΥ 

ΟΗΕΑΤ 

ΟΟΜΜΑΝΟ & ςΟΝΟυΕΚ - ϋΡΟΑΤΕ 

ΟΚυίΑΟΕΚ - ΙΙΡΟΚΑΡΕ 

1 ΙΒι Ηουρ - ΡΙΑΥΕΡ 

ΡΟΙΙΟΕ 01ΙΕ5Τ 4 

αυΕ5Τ Ε0Κ 610ΡΥ4 

5Τ0ΝΕΚΕΕΡ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Η εκτίναξη στα ύψη της ωφέλιμης 
χωρητικότητας που παρέχει το σε 
σχέση με αυτήν που παρέχει μία δισκέ¬ 
τα (ακόμα και άοπδίΐγ], μας έδω¬ 
σε τη δυνατότητα να συμπεριλάβουμε 
πολύ περισσότερα του ενός προγράμ¬ 
ματα αναγνωστών στην παρούσα έκ¬ 
δοση. 


17ΓΪΊΠΊ Βάνδουλας Ιωάννης: 
Συλλογή από ανέκδοτα. 


ΗΙΕΙΙ 5 Τ 


! Βασίλης Κρητικός: Εναλ¬ 
λακτικό του άίΓ του ϋ05. 


0ΑΜΕ5 ΗΙΝΤ 


I Γιώργος Κοτλίδας: Πο¬ 
λύ χρήσιμη συλλογή από Κϊπί 5 & σαεΙ« 
για αρκετά παιχνίδια της αγοράς. 


Ο ΑΜΕ 5 ΙΙ5Τ 


I Κώστας Ιαπαρδάνης: 
Δημιουργήστε τους δικούς οας καταλό¬ 
γους παιχνιδιών. 


ΑΒΒΙΤ & ΤΗΕ 006$ 


I Γ. Μπιρμπίλης: 
ΒοαιτΙ 9 οπτθ με ρουτίνες, τις οποίες 
πολλοί από εσάς θα έπρεπε να χρησιμο¬ 
ποιούν. 


ΤΕΙΕΡΗΟΝΕ ΒΟΟΚ 


Κώστας Σαπαρ- 
δάνης: Και ένα πρόγραμμα για να φτιά¬ 
ξετε το δικό σας ηλεκτρονικό τηλεφωνι¬ 
κό κατάλογο. 


ΚΕΟΕΙΡΤ 


Πρόγραμμα έκδοσης απο¬ 


δείξεων. 

Ο δημιουργός του προγράμματος πα- 
ρέλειψε να συμπληρώσει το όνομά του. 
Παρακαλούμε να συμπεριλαμβάνετε το 
όνομά σας στα συνοδευτικά κείμενα 
(ΓβαάπΊβ.ΐχϊ) των προγραμμάτων σας 
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ΚΟΥΠΟΝΙ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήδελα να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ 
για ένα χρόνο (11 τεύχη). Τιμή τεύχους: 1.500 δρχ. 

□ ΙΔΙΩΤΗΣ: 14.800 δρχ. 

□ ΦΟΙΤΗΤΗΣ:) 3.200 δρχ. [Αρ, Δελτ. Φοιτ. Ταυτ.: . 


ΟΝΟΜ/ΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


Ο Ν.ΠΛΔ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ή ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 25.000 δρχ. 

Ο Εστειλα την επιταγή Νο __ με το ποσό των _ 

□ Χρεώστε το ποσό των _ δρχ. στην κάρτα μου. 

Ο νΐ$Α Ο 0ΙΝΕΡ5 Ο ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 
□ ΕυΚΟΟΑΚΡ Ο ΜΑ5ΤΕΡ0ΑΚ0 

(ΑριΒμός κάρτας _ Ημ/νία λήξεως _ 

Υπογραφή 


δρχ. Τ.Κ._ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


ΗΛΙΚΙΑ 


Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 



ΕΚΠΤΩΣΗ 

10% 

1 

Νο 


XV/ IV 

/ 1^ ι· 




ΚΑΝΤΕ ΠΙΟ... Ρ0 ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 

Συμπληρώστε τώρα τα τεύχη που σας λείι 





ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

1 , 23 , 4 , 5 , 26,32 37 , 39 , 43 , 44 , 49 , 50 , 51 , 52,53 



ΜΑ5ΤΕΠ 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσω ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρ0 ΜΑ$ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Ιυγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

7α τεύχη Βα σας παραδοΒούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ.ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.:.ΠΕΡΙΟΧΗ... Τ.Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΖΖΖΖΖ 

4 Απέστειϋο ταχυδρομική επιταγή Νο.4 θα πΛπρωοω με αντικαταβολή μόλις ηαραλαθω το τεύχος 

τιμή ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 1.500 δρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου αποσιειλετε το/ο ιεύχος/η με το εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΠΟΣ 



























ΣΎΝΟΛΟ δρχ. 





















































































τ;ηλεΑΓΟΡΑ 

Μ Α I ί Ο Κ ϋ Ε Κ δ Ε β V I € Ε $ 

Επιλέξτ€ σήμερα τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε τα 
μέσα από τις σελίδες της τηλεΑΓΟΡΑ γρήγορα και εύκολα Α 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 


3801761 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΡΑΧ 


9242219 / 9216847 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ 


το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 


μέσο του 

από το επίπεδο τηαίη, απλό 


μέσο του ΙΝΤΕΚΝΙ:Ι 
(ΟοιηρυΙΐηΙ< ννβΒ 5βΓνβι·) 

Ηϊίρ ://\γντνν. €0ΐπρυΙίηΙ(.ξ}Γ/ηΊαΙΙ/αη υδίε/ 


ΠΙΣΤΩΤΙΚΕ! | 
ΚΑΡΤΕΣ 



ΕΟίΜΟΚΑιΡΤΑ 




^ ΜΙ 




ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ Ε 

















ΠΛΗΡΟΦΟΡ ΙΚΗ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 


11. 

ίΟΜΡϋΤΕΒδ ΑΠΛΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

Σελίδες 230 

2.800 

Ε2. 

ΤΟ “ΧΡΥΣΟ" ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Σελίδες 242 

2.100 

Ε3. 

ΛΕΙΙΚΟ 

ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 

Σελίδες 146 

1.800 

Ε4. 

Ε 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΡΕΒ50ΝΑΙ 
ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 4.100 

Σελίδες 284 

Ε5. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ 
©ΒΑΡΗΚ5 4.600 

Σελίδες 256 

Ε6. 

ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 

Σελίδες 206 

3.400 

Ε7. 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ννΐΝΟθν/5; 

Σελίδες 350 

4.100 

Ε8. 

Μ5-005 6.0 
σε μία εβδομάδα 

Σελίδες 214 

3.100 

Ε9, 

ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ 
ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ5; 

Σελίδες 376 

4.100 

Ε10. 

ννίΝΟΟννΘ 3.1 
σε μία εβδομάδα 

Σελίδες 198 

3.100 

Ε11. 

ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗ] 
ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 224 

4.600 

ΕΙ2. 

ΕΧΟΕΙ 5.0 
σε μία εβδομάδα 

Σελίδες 200 

3.100 

113. 

ΟΟΚΕΙΟΚΑνν! 5 
σ€ μία €βδομάδα 

ΐ€λίδ€ς 288 

3.500 

Ε14. Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ 

ΤΟΥ υΝΙΧ 

Σελίδες 128 

2.500 

Ε15. 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ 

ΟΟ-ΒΟΜ ΟΒΙΥΕ 5.400 

Σελίδες 280, 

συνοδεύεται από Οϋ-ΒΟΜ 

Ε16. 

30 $τυοιο 

σε μία εβδουάδα 

3.500 


ΓΛΩΖΖΕΖ/ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ 


Π1. νΐ$ΙΙΑΙ ΒΑ5Ι0 5.100 

Σελίδες 422 


Π2. 

01ΙΡΡΕΒ 5.01 

Σελίδες 192 

2.800 

(13. 

ΒΟΚΙΑΝΟ 0++ 



3.0 & 3.1 

Σελίδες 592 

5.600 

Π4. 

ΤΟΚΒΟ ΡΑ50ΑΙ 



ΓΙΑ ΜΙΝΘΟΜ5 

5.100 


Σ€λίδ€ς 302, συνοδ^ύίται 
αηό δισκέτα 3*5" 


Π5, $01 4.600 

Σελίδες 240, συνοδεύεται 
αηό δισκέτα 720ΚΒ 


Π6. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 304 

5.600 

Π7. 

0Α01ΙΡΡΕΚ 5.2 

Σελίδες 256 

3.100 

Π8. 

ΡΟ-ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΥ 5.600 

Σελίδες 360, συνοδεύεται 
αηό δισκέτα 720ΚΒ 

Π9. 

Η ΧΡΥΣΗ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 

Σελίδες 350 

5.800 

ΠΙΟ. νΐίυΑΙ ΒΑ5Ι0 3 

Σελίδες 424 

5.800 

Π11. 

ΟΟΒΟΙ-ΑΝ5Ι 85 

Σελίδες 528 

5.800 

π. 

ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 

ΥΙϋΕΟΤΕΧ 2.600 

Σελίδες 182 

Γ2. 

ΟΝ ίΙΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ 3.100 

Σελίδες 232, Β' Εκδοση 

Γ3. 

νίΒΤυΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 

Σελίδες 200 

2,900 

Γ4. 

ΚΑσΑΙ$ 3.800 

Σελίδες 21 ό, συνοδεύεται 
από δισκέτα 3.5" 720ΚΒ 

Γ5. 

ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ 

Β' Εκδοση 

Σελίδες 176 

2.900 

Γ6. 

ΔΙΚΤΥΑ 

Σελίδες 180 

2.900 

17. 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 240 

3.100 


ΓΙΑ... ΡΟΝΛ/ΕΚ ϋ$ΕΚ5 

ΡΙ. ΜΙΝ0ΟΜ5 3.0 

ΡΟΜΕΒ Τ0015 6.800 

Σελίδες 670, συνοδεύεται 
από δισκέτα Κ44ΜΒ 


Ρ2. 

10τυ$ 1-2-3 

ΓΙΑ ΜΙΝΩΟΜ5 

Σελίδες 1.056 

9.300 

Ρ3. 

ΜΙΝΡΟΜ5 3.1 

ΡΟννΕΠ ΤΟ015 9.300 

Σελίδες 1.136, συνοδεύεται 
από δισκέτα 1,11ΜΒ 

Ρ4. 

ΕΧΟΕΙ5 ΛΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 656 

7.400 

Ρ5. 

005 6ΙΝ5ΙΟΕΚ 

Σελίδες 600 

7.400 

Ρ6. 

Κ ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 

Σελίδες 864 

8.300 

Ρ7. 

ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 005 

Σελίδες 784 

8.300 

Ρ8. 

4ΒΑ5Ε ΓΙΑ ΜΙΝΡΟΜ5 - 
ΛΥΣΕΙΣ 5.800 

Σελίδες 416 

Ρ9. 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ 

ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ! 

Σελίδες 560 

6.500 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ & 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΙΥΠΗΜΑΤΑ 


Λ1, 

005 5 

Σελίδες 394 

4.100 

Λ2. 

ΜΙΝΟΟΜ5 3.1 

Σελίδες 426 

4.100 

Λ3. 

ΙΙΝΙΧ 

Σελίδες 826 

7,400 

Λ4, 

ΝΟΥΕΙΙ ΝΕΤννΑΒΕ 2.2 

Σελίδες 332 

4.600 

Λ5. 

ΑυΤΟΟΑΟ 12 

Σελίδες 480 

5.800 

Λ6. 

ΑΟΟΕ55 ΜΙ0ΒΟ5ΟΓΤ 

Σελίδες 304 

4.600 

Λ7. 

ΩυΑΒΚ ΧΡΚΕ55 3.1 ΓΙΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 5.100 

Σελίδες 260 

Λ8. 

Μ0050ΓΤ ΜΟΒϋ 2 ΓΙΑ 
ΜΙΝΡΟΜ5 4.600 

Σελίδες 468 

Λ9. 

ΑΜΙ ΡΒΟ 2.0 

Σελίδες 594 

5.200 

Λ10. 

ΑΜΙ ΡΒΟ 3.0 

Σελίδες 610 

6.500 

Λ1Κ 

ΟΟΒΕΙΟΒΑΜ! 3.0 

Σελίδες 278 

5.100 

Λ12. 

νΕΝτυκΑ 

Σελίδες 300 

4.100 

Λ13. 

ΟΟΚΕΙΟΚΑΜ! 4.0 

Σελίδες 430 

5.800 

Λ14. 

ΟυΑΤΤΚΟ ΡΒΟ ΓΙΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 344 

4.600 

Λ15. 

ΡΑΰΕΜΑΚΕΚ 

Σελίδες 320 

5.100 

Λ16. 

ΡΗ0Τ05Η0Ρ 2.5 

Σελίδες 176 

4.600 

Λ17. 

ΩΕΡΑΟΤΟ 

Σελίδες 575 

7.300 

Λ18, 

ΜΟΡΟ 6.0 

Σελίδες 454 

4.600 

Λ19. 

ΐοτυδ 1-2-3 

ΚβΙ.4 

4.600 

120. 

ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ 

στη στιγμή 6*100 

Σ£λϊδ€< 408, συνοδεύεται 
από 2 δισκέτες 1 + 44ΜΒ 

Λ21. 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 
ΔΙΚΤΥΩΝ ΝΕΤΜΑΚΕ 

Σελίδες 392 

5.100 

Λ22. 

ΡΗ0Τ05ΤΥΙΙΚ 2 5*100 

Σελίδες 240, συνοδεύεται 
από δισκέτα 1,44ΜΒ 

Λ23. 

005 6.2 

ΕΣΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 328 

4.100 

Λ 24. 

ΕΧΟΕΙ 5 ΕΞΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 

Σελίδες 392 

4.100 

Λ25. 

ΜΟΚΟ 6 ΓΙΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 544 

4.600 

Λ26. ΟΕΡΑΟΤΟ 3 

Σελίδες 640 

8.200 


Λ27. ΜΟΚΟ 6 ΕΣΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 

Σελίδες 312 

4.100 

Λ28. ΟΟΚΕΙΟΚΑΜ! 5 

Σελίδες 600 

5.800 

Λ29. ΑΚΕ55 2 ΜΚΒ050ΓΤ 

Σελίδες 352 

4.600 

Λ30. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 
Εργαλεία επιβίωσης 

Σελίδες 232 

4.600 

Λ31. ΡΗ0Τ05Η0Ρ 3.0 

Σελίδες 256 

5.100 

Λ32. ΒΟΚΙΑΝΟ άΒΑ5Ε ΓΙΑ 
ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 232 

4.800 

Λ33. 30 5ΤυθΙΘ 3 & 4 

Σελίδες 792 

9.300 

Λ34. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 
ΜΙΝΡΟΜ5 95 

Σελίδες 248 

4.800 

Λ35. ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΜΝΟΟΝ5 95 
σι μία εβδομάδα 3*100 

Σελίδες 160 

ΡΟΟΚΕΤ θυΐΟΕ5 

©1. 005 5.0, Β' έκδοση 2.800 

Σελίδες 182 

©2. ΟΒ 005 6.0 

Σελίδες 208 

2.800 

03* Μ5-0Ο5 6*0 & 6*2 

Γ 1 έκδοση 

Σελίδες 25ό 

2.800 

©4. ΙΛίΙΝϋΟΙΛίί 3.1, Γ' έκδοση 2.800 

Σελίδες 330 

05. Μ0Κ0ΡΕΙΙΚΟ5.1 

Β 1 έκδοση 

Σελίδες 314 

2.800 

©6. ΜΟΚϋΡΕΚίΕΟΤ 5.1 
ΓΙΑ ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 284 

2.800 

67. ΕΧΟΕΙ 3.0 

Σελίδες 164 

2.800 

©8. ΜΙΝΟΟΜ5 3.0 

Σελίδες 256 

2.800 

09. ΜΙΝΟΟΜ5 ΝΤ 

Σελίδες 464 

2.800 

©10. ΜΟΚΟ 6.0 

Σελίδες 280 

2.800 

611. ΜΟΚΟΡΕΚΕΕΟΤ 6 

ΓΙΑ 005 

Σελίδες 368 

2.800 

©12. Μ5Ό05 6, Δ'έκδοση 2.800 

Σελίδες 250 

©13. ΕΧΟΕΙ5 

Σελίδες 328 

2.800 

614. ΜΟΚΟΡΕΚΕΕΟΤ 6 

ΓΙΑ ΜΙΝΟΟΜ5 

Σελίδες 352 

2.800 

©15. ΝΟΚΤΟΝ υτιιιτΐΕ$ 
Υ.6,7,8 

Σελίδες 440 

2.800 

©16. 05/2 2.1 

Σελίδες 368 

2.800 

617. ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Σελίδες 400 

2.800 



ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ 



































































































618, 1-2-3 ί.5 ΓΙΑ 1ΝΙΝ0Ο1Ν5 2.800 

Σελίδες 368 


619. 


ΜίΙΝΚΜδ 95 

Σελίδες 360 


3.100 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡϋΤΙΝ© 

Η1. ΑθνΕΝΤυΚΕ5 

Βιβλίο Δεύτερο 4.500 

Σελίδες 2οό 

Η2. ΝΙΝΤΕΝΟΟ 6ΑΜΕ ΙΟΥ 2.000 

Σελίδες 88 

Η3. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.600 

Σελίδες 280 


Η4. 


ΠΡΟ-ΠΟ & ΛΟΤΤΟ 

Σελίδες 263 


3.600 


12 . 


ΗΤΜΙ 

Σελίδες 136 


2.500 


13. 6ΚΑΡΗΙ0ΑΙ 01ΙΕΝΤ5 2.500 

Σελίδες 13ό 

14. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 2.900 

Σελίδες 120 

15. ν/νΜ ΒΡ0ν/5ΕΡ5 2.500 

Σελίδες 150 


16. 


ΤΑΙΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 672 


9.300 


17. 


Η "ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ" 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 168 


3.200 


18. ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΕΙΥΠΝΑ ΤΡΥΚ4.100 

Σελίδες 352 


19. 


ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΚ 

Σελίδες 120 


2.500 


110. υΝΙΧ ΓΙΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 3.300 

Σελίδες 152 

111. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ 2.500 

Σελίδες 112 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΔΙ. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΜΥΣΤΙΚΙ¬ 
ΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙ¬ 
ΚΩΝ ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 15.900 

Σελίδες 928 

Η ΔΙΑΛΥΣΗ ΤΗΣ 
ΓΙΟΥΓΚΟΣΛΑΒΙΑΣ 

Σελίδες 192 

$υΡΕΙΝ6 ΣΤΟ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σελίδες 378 


ΒΙΙ5ΙΝΕ55/ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 
ΤΟΥ ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 

(Σειρά Βυ5ΙΝΕ5 5 ΙΝΒΤΙΤυΤΕ 


ΓΕΝΙΚΑ 

ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.300 


Κ5. Α0ΥΕΝΤΙΙΡΕ5 Βιβλίο Τρίτο 5.100 

Σελίδες 336 

Η6. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ 

ΜΚΡ050ΓΤ 3.600 

Σελίδες 416 

Η7. νΐΡυ5 50ΑΝ, 2.600 

Σελίδες 80, συνοδεύεται 
από δισκέτα 1.44ΜΒ 

Η8. ΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ ΙΒΜ 3.900 

Σελίδες 416 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ Τ0015 

II. νννννν ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟ 2.500 

Σελίδες 136 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

Β1. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΤΙΜΗ 

Μ2. 

ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

Σελίδες 226 

3.300 


ΜΑΡΚΕΤΙΝ6 

Σελίδες 80 

2.200 

Μ3. 

0 ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑ6ΕΚ 

3.000 

Β2. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

2.200 


Σελίδες 340, Ρ έκδοση 


ΔΗΜΟΙΙΕΙ ΣΧΕΣΕΙΣ 

Σελίδες 100 

Μ4. 

ΟΙΚΕΟΤ ΜΑΙΙ 

Σελίδες 234 

3.000 

Β3. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

Σελίδες 100 

2*200 

Μ5. 

ΜΑΝΑξΕΜΕΝΤ ΚΑΙ 
ΜΙΚΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Σελίδες 210 

2.700 

Β4. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΡΟΙΕΟΤ 
ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ 2.200 

Σελίδες 112 

Μ6. 

ΜΑΚΚΕΤΙΝ6 

ΙΕ ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 

Σελίδες 248 

3.600 

Β5· 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 

Σελίδες 104 

2.200 

Μ7. 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΠΕΛΑΤΩΝ 

Σελίδες 208 

3.600 

Β6. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.200 

Σελίδες 112 

Μ8. 

ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ 

ΤΗΣ ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.500 

Σελίδες 104 

Β7. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΙ 

Σελίδες 104 

2.200 

Μ9. 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ 

Σελίδες 112 

2.000 

Β8. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

Σελίδες 104 

2.200 

Μ10. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 

Β9. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 

Σελίδες 104 

2.200 


ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ ΝΟΜΙΚΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΩΝ 8.000 

Σελίδες 408 

ΒΙΟ. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΧΡΟΝΟΥ 

2.200 

Μ11. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΜΕ ΤΑ ΜΕΟΙΑ 3.200 

Σελίδες 232 


ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ ΤΟΥ 
5ΤΡΕ55 


Β11. 


2.200 


ΜΙ 2. ΠΩΣ ΝΑ ΕΙΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 
ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ,ΣΑΣ ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 



Σελίδες 112 


ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 

Σελίδες 360 

3.800 

Β12. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΧΥΝΤΑΙΗ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 

ΚΕΙΜΕΝΩΝ 

2.200 

ΜΙ 3. ΡΒΟ.ΙΕΟΤ "ΝΩΕ" 

Σελίδες 264 

3.800 


Σελίδες 9ό 


Μ14* ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ 


Β13. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

2.200 

ΠΕΛΑΤΩΝ 

Σελίδες 13ό 

2.200 


ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 

Σελίδες 100 

ΜΙ 5, ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Σελίδες 288 

4.600 

Β14. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Σελίδες 104 

2.200 

Μ16. ΑΙΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ 

Σελίδες 216 

3.200 

Β15. 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2.200 

ΜΙ 7. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΠΑΡΩΔΙΑ 

Σελίδες 360 

4.800 


£€Λΐοες νο 


ΜΙΑ ΜΑΜΑ/ΪΡ» ΓΙΑ Π ΟΠΤΗ 

Β16. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 

Σελίδες 96 

2.200 

' ΦΟΡΑ 

Σελίδες 152 

2.500 



ΜΙ 9. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


Β17. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΑΙΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 

Σελίδες 88 

2.200 

ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 

ΚΕΡΔΟΥΣ 

Σελίδες 200 

3.600 



Μ20. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ ΣΥΣΚΕΨΗ 

Β18. 

ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 


ΜΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 

Σελίδες 100 

2.200 



6 ΚΑΡΗΙ 0 ΑΙ 

ΟΙΙΕΝΤ 5 


X V* νπ μμΙι X Τ*Ιγ>#( 

X 1πΤ«η·Τ ΙΜβΝ X νίΠΑΠΑ' 

X ϋΗΡΜ ύίιρ^' 

Χπτ ΧΙΚ 



1ΛΙΓΝ ί, «ΙΜΜ μ-ι·μί» 1 ευοίΗ 

Ρκοιεοτ 

“Νωε” 

ΤΑ ΜϊΓΠΚΛΤϋϊ Εφαρμιϊςμιμλ 
Ρκθ}Ι( ί Μανλήμεντ __ 


► Η/ΜΡΟΝΚΗ 

► ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 

► 

► 



ΕΥΚΟΛΑ! 





















































































50 ΡΤννΑΚΕ 



> Π Ε ΡIΕ X ΕI 




> Αμεση οη-ϋηβ σύνδεση 

> Αυτόματη εγγραφή στο Δίκτυο 
ΟοπΊρυϋηΚ και το Ιηίβτηβί για 
τρεις μήνες με απεριόριστη 
χρονική πρόσβαση 

> Πλήρες εγχειρίδιο χρήσης των 
βασικών υπηρεσιών του 
Δικτύου ΟοπρυϋηΙΐ και του 
ΙηίετηβΙ 

> Το ΟΓερύο! ϋεβΓ ϋ 

ΙηίθΓίεοβ & Οη ϋηβ 

ΒβθΡθΓ του Δικτύου 
Οοτηρυ ϋηΚ, ΟΑΙΑ 

> Ενα βιβλίο-οδηγό για το 
ΙηΙβΓπβΙ" 


> Την ειδική έκδοση του 
περιοδικού Ό ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

> Ολα τα Ο'ΙΝΡΟίτγι ι 

προγράμματα Τβ&«95 
επικοινωνίας και εονραπβιι 

πλήρες σετ ΟΓβρήίοΒΐ ΟΙιεπΙε 
του ΙπΐθΓΐΊθί (σε ΡΟ ίοππβί) 

> Πλήρεις οδηγίες για την 
εγκατάσταση του εοΗνϋετβ και 
την άμεση οπ-Ιΐπβ σύνδεσή σας 


ΚΩΔ.: ΟΥΒΕΠ2 


51. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όάρι 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

52. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13άρι " Ϊ2ΛΧΚΪ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

53. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ 

Για ΡΟ/ΧΤ 15.000 

Για ΑΤ/286 25.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

$4. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΟΑ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

55. Α5ΤΡΟΟΗΑΡΤ 12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" ή 5.25" 

56. ΟΟΜΡϋΤΑΙΚ Ϊ2Λ00 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

57. ΗΙΤΡΑΟΚ 13 £066 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 
για ΑΓΠ$(ταθ 6128 & Ρ!υ5 

58. ΥΙ51ΙΑΙ ΟΟΜΙΝΙΚ Μη) ν.2.0 19700 

Νέα, Βελτιωμένη έκδοση 
Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

59. νΐδΚΑΙ ΟΟΜΪνΟΪ ΡΚΟ 

(ννίη) ν.3.0 39.700 

Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 3 δισκέτες 3.5" 

510. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ £666 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 

511. ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΙ ΕΛΛΑΔΑΣ 


ΣΕ ςΡ_8.000 


Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 

513. 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΒ ΙΙΟΗΤ 39.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5" 1.44ΜΒ 

514 5ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΚ $ϋΡΕΚ 89ΌΟΟ 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5" 1.44ΜΒ 

515. ΟΑΙΑ £666 


Διατίθεται σε 2 δισκέτες 3.5" 1,44ΜΒ 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙΟΗϋΕΒ 

ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: τηλεΑΓΟΡΑ 


ΕΠΩΝΥΜΟ:...ΟΝΟΜΑ:.ΗΛΙΚΙΑ" 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:.ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.:.ΤΗΛ.:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ:.ΥΠΟΓΡΑΦΗ:...ΗΜ/ΝΙΑ:. 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:..Α.Φ.Μ.:.Δ.Ο.Υ.:. 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ:. 


ΚΩΔ. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΒΜ 

ΑΤ 

ΚΟΣΤΟΣ 

3.5" 

5.25" 

ΑΓΠΙ93 





































ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. 


Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή τα ανωτέρω είδη. Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 

□ Χρεώστε την προσωπική μου κάρτα □ Χρεώστε την εταιρική καρτα ΕύΒΟΘΑΗΟ □ ΜΑδΤΕΒΟΑΒϋ □ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ ΥΙ5Α □ 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ I I I I I- 1—1-1 I I _I Μ I. I . . ΗΜ. ΛΗΞΗΣ > ι ι _ I _I_ I ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

ΗΛΙΚΙΑ: Για άτομα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται με επιταγή προς την εθΜΡίΙΡΠΕ53 ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000δρχ. 


^ ι ίΛε ΑΓΟΡΑ 

Μ Α I I Ο Κ ΰ Ε Κ 5 Ε β V I Ο Ε 5 


Α 































































ΤΟ ΦΡΑΓΜΑ ΤΟΥ ΧΡΟΝΟΥ 



ΚΑΙ ΤΗΖ ΤΑΧΥΤΗΤΑΖ 


στο Ιηΐαηοΐ 


ώρες την ήμερα ^ 


(διασύνδεση με το Ιηίεπιεί 256 Κδρ5 
αποκλειστικά για τους χρήστες της ΟοπιρυΙΐηΚ 
>^225^Ι0^χρόνος πρόσβασης 
> Πλήρης π ελατών 

> υπηρεσίες 

> ΟοπΊΐηεΓοΐ&Ι ν/εδ δετνετ ΜΜΒ 

> Πλήρως^^Η® περιβάλλον 


Η δύναμη χωρίς όρια 


256 ΐι^ 

Η ΤΑΧΥΤΕΡΗ 


ΜΕΖΩ ΙΒΜ 
010ΒΑΙΝΕΤΜΟΚΚ 


Απεριόριστη πρόσβαση 


ΑΘΗΝΑ: Λ, Ιυγγρσυ 44,117 42, 
τηλ,: 9227447, 9228447,9229128, ίοχ; 9242219 
ΘΕΠΑΛΟΝ1ΚΜ: Αριοτοτέλους 7,546 24 
τηλ.; 284864, 287610, ίΟΧ: 282663 
ΠΑΤΡΑ: Κσραίσκάκη 36, 262 21, 
τη4: 225323, 623600, ίσχ: 225323 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ: Ζωγράφου 2,858 00, 
τηλ · 341414-5, ίαχ: 222804 
ΡΟΛΟΙ: Βενετοκλέων 48,851 00, 
τηλ.: 34589, ίαχ: 37663 
ΛΑΡΙΙΑ: Ηπείρου 52, 412 22, 
τηΛ,; 621752, ίαχ: 621003 
1ΙΡΡΒ1: Πριγκ, Χριστόφορου 8,621 22, 
τηλ.: 20551, ίαχ: 20552 
ΚΟΖΑΝΗ: ΠΑ. Γιάλδαοη 7, 501 00, 
τηλΥΙοχ: 29210 
ΑΛΕΙ/ΠΟΛΗ: Βιζθύζη 50, 681 00, 
τηλ.: 33146, ίαχ: 33130 
10ΑΗΝΙΝΑ; ΠυροινέΑΑα 14,453 34 








Γνωρίστε το Σύνταγμα της Ελλάδας 

μέσα από μία μοναδική έκδοση με ιστορικά στοιχεία, σχόλια, πληροφορίες 

και διασυνδέσεις ΓιγρβιΊβχΙ. 

ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: 

■ Αναλυτική ΠΊυΙΙίΓϊΐβάίδ παρουσίαση της συνταγματικής ιστορίας 
της χώρας από την απελευθέρωση έως σήμερα. 

■ Το πλήρες κείμενο, στην καθαρεύουσα και τη δημοτική. 

■ Βιβλιογραφία και ευέλικτο ευρετήριο άρθρων και νομικών όρων 


■ Παιχνίδι γνώσεων με εικόνα, ήχο και νίάεο αναφορικά με την 
ιστορία του Συντάγματος της Ελλάδας. 

Η εφαρμογή είναι εύχρηστη, λειτουργική και προσαρμοσμένη στις 
απαιτήσεις του σύγχρονου χρήστη, με πλήρη υποστήριξη όλων 
των ελληνικών γραμματοσειρών και των νέων χαρακτηριστικών 
των ΜπΡονκε 95 (ΑυΙορΙεγ). 


ΣΑΣ ΕΠΙΤΡΕΠΕΙ: 

■ Γρήγορη αναζήτηση λέξεων σε όλο το κείμενο του 
Συντάγματος. 

■ Εκτεταμένη χρήση ηγρεάβχί, με επεξηγήσεις και παραπομπές. 

■ Επεξεργασία και εξαγωγή του συνταγ¬ 
ματικού κειμένου σε άλλα έγγραφα 
και εκτύπωσή του (όλου ή μεμονωμέ¬ 
νων άρθρων). 


Αιατίβεται 

και ϋΐδΐι νβΓίίοη 

ΤΙΜΗ 5.000 δρχ* 


ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΧΟΟΙΙ5 Α.Ε. 



δΟΡΓννΑΒΕ ^ 

ΝυΒίυ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡυΡΒΕ53 ΒυΡΡΟΗΤ ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξόρχεια, τηλ.: 3801761, ίβχ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΑριστοτέΑους 7,546 24, τηλ.: 284864,287610, ίβχ: 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λ. Ακροττόλεως 45, Ακρόπολη. Λευκωσία, τηλ.: 317471, Ιβχ: 317470 

ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Απέστειλα ταχ. επιταγή 

Παρακαλώ στείλτε μου το πρόγραμμα: □ ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ -00 νΕΒΒΙΟΝ Νο..,....,....,..,.. (προς ΟοπρυρΓβεε Α.Ε.. 

□ ΤΟ ΣΥΝΤΑΓΜΑ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ -ΟΙ3Κ νΕΒδΙΟΝ Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα) 

ΟΝΟΜ/ΜΟ.................ΗΛΙΚΙΑ ............... □ Δεν στέλνω χρήματα αλλά θα πληρώσω με αντικατα- 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ...........— ........βολή μόλις λάβω το πρόγραμμα, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.»».».♦........Τ.Κ..... □ Χρεώστε την πιστωτική κάρτα μου: 

Π0ΛΗ .*....—ΤΗΛ. .... νΐ5Α ϋ ΕυΗΟΟΑΒΟ □ ΜΑ5ΤΕΗΟΑΒΟ □ 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ........ΗΜ/ΝΙΑ........ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ □ 0ΙΝΕΗ5 □ 

Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον: Αριθμός κάρτας..... 

ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΤΑΙΡΙΑΣ............Ημ/νία Λήξεως....... 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ.,.,,,,,,.................. Υπογραφή...... . ... . . . 

Α Φ Μ .* *.—.—*.....Δ.Ο.Υ...— .... Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη. 





















































